Voting
System.com

®

- JJnf_I‘-B

Group: Score: Total veling time:
T place Partcipani 35 RED 55 |points .89 sec,
2 placy Partcipant 13 Buie 85 paints 5152 sac,
¥ placey Parkcipant 45 RED B3 painyg 68,24 agc
¥ place Partcipan 13 YELLow L 80,28 5o
& place Partciani 43 GREEN 83 |poiery

35,71 sac.

IVS-Professional
IVS-Basic
IVS-ID

www.ivsystem.nl







Handbuch

IVS-Basic 4.3
IVS-ID 4.3
IVS-Professional 4.3




Interactive Voting System

Das Interactive Voting System (IVS®) ist ein interaktives Prisentations-, aber vor allem
auch Kommunikationsmittel, das als Unterstiitzung bei allen Formen der Gruppenkom-
munikation eingesetzt werden kann. IVS® erméglicht Thnen den Kontakt mit den Zuho-
rern. Dadurch, dass der Zuhorer auf den Sprecher reagieren kann und der Sprecher wieder-
um darauf eingehen kann, entsteht eine Wechselwirkung. Der passive Zuhorer wird so zu
einem aktiven Teilnehmer und dadurch stirker in die Ausfithrungen des Sprechers einbezo-
gen.

IVS® besteht aus einem Netzwerk von Keypads (Stimmkistchen), mit oder ohne Kabel, die
gemeinsam Informationen an die Empfangsstation weiterleiten. Dieser Empfianger sammelt
die Daten und sendet sie an die Software weiter. Die IVS-Software speichert die Daten und
setzt sie in deutliche Grafiken um.

Das IVS® kann in vielerlei Anwendungen eingesetzt werden. Neben der Basisanwendung
bei Kongressen und Seminaren, bei denen in erster Linie die Meinung der gesamten Grup-
pe erfasst wird, bietet IVS® noch zahlreiche andere Moglichkeiten, z. B.:

Bewerten einer Versammlung Wenn Sie mit IVS® eine Bewertung durchfiihren, stehen Ih-
nen die Daten sofort elektronisch zur Verfligung. Die Verarbeitung und Berichterstellung
sind dadurch schneller méglich. Eine Rickkopplung der Ergebnisse zum Publikum ist in
diesem Falle nicht immer erforderlich oder erwiinscht. Bei IVS® kénnen Sie selbst angeben,
ob Sie die Daten in einem Diagramm anzeigen oder diese erst spiter einsehen méchten.

Messen von Konsens Wenn Sie wissen mochten, ob in Threr Firma oder in der anwesenden
Gruppe Zustimmung fiir eine zu treffende Entscheidung vorhanden ist, kénnen Sie dies mit
einer Bewertungsfrage messen (diese zeigt den Mittelwert und die Standardabweichung
an). Wenn Sie vor dieser Messung eine Kennzeichenfrage stellen (,In welcher Abteilung
arbeiten Sie?), konnen Sie die Zustimmung zu einem Vorschlag innerhalb einer bestimm-
ten Gruppe ermitteln.

Testen des Kenntnisstands In IVS® kénnen Sie angeben, ob eine Antwort richtig ist. Bei
jeder Frage konnen Sie eine oder mehrere Antworten als richtig definieren. Auf diese Weise
konnen Sie ganz direkt den Kenntnisstand Threr Zuhorer ermitteln. Diese Methode wird
hiufig in Unterrichts— und Schulungssituationen eingesetzt. Dartber hinaus konnen Sie
damit auch feststellen, ob eine Gruppe von Personen iiber die Verinderungen innerhalb
einer Firma oder eines Fachbereichs informiert ist.



Forschung IVS® speichert die Ergebnisse von jedem Keypad separat. Das bedeutet, dass
das System zwar anonym ist, dass Sie jedoch wissen, welche Antwort ein Teilnehmer bei
jeder einzelnen Frage gegeben hat. Die Ergebnisse konnen aus IVS® in ein Spreadsheet-
Programm (Microsoft Excel) oder in ein statistisches Verarbeitungspaket (SPSS) exportiert
werden. Auf diese Weise konnen Sie ganz einfach und schnell sehr viele Daten sammeln.



Einleitung

IVS-Basic ist ein fiir jeden Anwender einfach einzusetzendes Software-Paket mit diversen
Moglichkeiten. Dartiber hinaus ist IVS-Basic das am héufigsten verwendete Software-Paket
fiir das IVS®-System. Mit diesem Paket erstellen Sie eine Prisentation. Eine mit IVS-Basic
erstellte Prasentation wird als Script bezeichnet.

IVS-ID ist eine Erweiterung des IVS®-Sets. Durch die Verwendung von Chipkarten wird
die Anonymitit der Teilnehmer aufgehoben. Dadurch erhalten Sie eine Ubersicht der Er-
gebnisse pro Teilnehmer. AuBerdem kann fir jeden Teilnehmer ein so genannter Score
notiert und gefithrt werden, so dass ganz einfach ein Sieger ermittelt werden kann. Mit
einer Chipkarte kann auch eine bestimmte Stimmengewichtung verknipft werden. Da-
durch eignet sich IVS-ID ausgezeichnet als Unterstiitzung bei Aktionirsversammlungen.

IVS-Professional ist das umfassendste Software-Paket. Es beinhaltet eine Kombination von
IVS-Basic und IVS-ID. Sie legen selbst fest, iber welchen Fragen mit Identifizierung und
iber welchen Fragen anonym abgestimmt werden soll. Aullerdem verfiigt I[VS-Professional
uber ein zusitzliches Objekt, das Sie auf der Folie einfigen konnen. Mit diesem Objekt,
dem Feld, konnen Sie verschiedene Informationen auf dem Bildschirm anzeigen. Sie kénnen
zum Beispiel eine Ubersicht iiber die Abstimmungsergebnisse im Textformat anstelle in
einem Diagramm anzeigen. Oder Sie konnen die Namen der Teilnehmer anzeigen, die eine
bestimmte Antwort gegeben haben. Sie kdnnen auch ein Quiz veranstalten und dann die
drei besten Teilnehmer anzeigen.

In diesem Handbuch wird erldutert, wie Sie mit IVS-Professional ein Script erstellen. Sie
konnen das Handbuch jedoch auch fiir [IVS-Basic und IVS-ID verwenden, da die drei Pake-
te zum groften Teil dieselbe Funktionalitit haben. Wenn eine bestimmte Funktion nicht
fiir alle drei Pakete gilt, wird das deutlich angegeben.

IS

Wenn eine bestimmte Option beispielsweise nur fiir [VS-Professional gilt, wird diese

mit dem Symbol von IVS-Professional gekennzeichnet. Die Erlduterung zu der
betreffenden Option wird dann eingeriickt angezeigt. Wenn sich ein bestimmtes
Kapitel beispielsweise nur auf IVS-Professional bezieht, wird das Symbol von IVS-
Professional nur beim ersten Absatz angezeigt.

Sie konnen dieses Handbuch als eine Art Lehrbuch verwenden. Sie beginnen mit dem ers-
ten Kapitel, in dem erldutert wird, wie Sie auf eine einfache Weise ein Script mit einer Fra-
ge und Antworten erstellen. In den folgenden Kapiteln wird auf die Erweiterung des



Scripts fiir mehrere Anwendungen eingegangen. AnschlieBend wird erldutert, wie ein
Netzwerk angeschlossen wird und wie Sie mit einem Script abstimmen koénnen. SchlieBlich
wird anhand eines Beispielscripts gezeigt, wie Sie mit IVS-Professional die Ergebnisse der
verschiedenen Teilnehmer anzeigen kénnen und wie Sie den Score von einzelnen Teilneh-
mern oder Gruppen aufrufen konnen.

In jedem Kapitel wird eine Reihe von Schritten beschrieben, zum Beispiel:
Wahlen Sie die Vorlage ,Standard” aus und klicken Sie auf ,0K", um ein neues Script zu erstellen.
Sie konnen diese Schritte ausfithren, um das Beispielscript, das in diesem Handbuch be-

schrieben wird, zu erstellen. Anhand dieses Beispielscripts lernen Sie die verschiedenen
Maglichkeiten von IVS® und der IVS-Software kennen.
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Ein Script erstellen

Bevor eine Versammlung mit IVS® unterstiitzt werden kann, miissen Sie zuerst ein Dreh-
buch zusammenstellen. Dieses Drehbuch, das auch Script genannt wird, besteht aus einer
Reihe von Folien. Diese Folien konnen Sie wihrend der Versammlung prisentieren.

Auf einer Folie konnen Sie eine oder mehrere Grafiken einfiigen. Sie konnen darauf auch
Text eingeben. Die wichtigsten Komponenten, die Sie auf einer Folie einfugen konnen, sind
die Frage und die dazugehorigen Antworten. Mit der Frage legen Sie fest, was Sie vom
Publikum wissen mochten, wihrend die Antworten die Auswahlmoglichkeiten fiir das Pub-
likum darstellen. Sie kénnen auf der Folie auch ein Ergebnisdiagramm einfiigen, in dem
sofort nach der Abstimmung die Ergebnisse dieser Abstimmung angezeigt werden.

Eine Vorlage auswdéhlen

Nachdem Sie die IVS-Software gestartet haben, wird der Startdialog angezeigt. Darin kon-
nen Sie angeben, ob Sie ein bereits vorhandenes Script 6ffnen oder ein neues Script erstellen
mochten.

Wenn Sie die IVS-Software zum ersten Mal starten, sind noch keine Scripts vorhanden, die
gedffnet werden konnen. Sie beginnen daher mit einem neuen Script.

Der Startdialog der
IVS-Software mit
mehreren Entwurf-

Erste Schritte mit IVS-Professional

&% Ein Script 6ffnen Ein Script erstellen

g

Rotglihend Sesariin

[[] Dieses Dialogfenster nicht mehr anzeigen T

Beim Erstellen eines neuen Scripts konnen Sie aus mehreren Vorlagen wihlen. Uber diese
Vorlagen legen Sie fest, wie Thr Script aussehen soll. In diesen Vorlagen ist unter anderem
definiert, welche Schriftarten und Farben fir die Fragen und die Antworten verwendet
werden.
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Wihlen Sie die Vorlage aus, mit der Sie Ihr Script beginnen mochten, und klicken Sie auf
»OK", um ein neues Script zu erstellen.

Wahlen Sie die Vorlage ,Standard” aus und klicken Sie auf ,0K", um ein neues Script zu erstellen.

Sie haben jetzt ein neues Script erstellt, das aus einer einzigen, leeren Folie besteht.

v 1.2 - [seript 1] Ein neves Script mit
£ et Erfigen Fomat Abstewen Bpebome Koveurdaton Peter | ei"er Iee’e“ FD'ie
W I R SRS AP V-]

1:

Eine Frage erstellen

Eine Frage ist ein Objekt, das Sie auf einer Folie einfligen kdnnen. Damit prisentieren Sie
die Frage, die Sie dem Publikum stellen méchten. Gemeinsam mit den dazugehérigen
Antworten konnen Sie das Publikum iiber die Frage abstimmen lassen.

I& IVS-Professional 4.3.2 - [Script 1] Wablen Sie im
. Meni Einfigen die
[] patei Bearbeiten Ansicht [ Format Abstimmen Ergebnig )
” ST | é‘ | = - Option Frage aus,
= = m, . il um eine Frage v
ntwort...

T Text... erstellen
F Feld...

Antworten aus Vorlage

i Grafik...
B, Multmedis...
Bl Ergebnis
& zeitbalken

] Neue Folie...  Umschalt+Strg+M
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Zum Einfligen einer Frage wihlen Sie im Menti Einfiigen die Option Frage aus. Sie konnen
auch in der Symbolleiste auf die Schaltfliche Frage (\*) klicken oder auf der Tastatur die
Taste (9 driicken.

Waihlen Sie im Menii Einfiigen die Option Frage aus.

Jetzt wird ein Textfenster angezeigt, in das Sie den Text der Frage eingeben kénnen.

Fragentext eingeben El@ Das TAEX"EHSWI fiir
- — — : das Eingeben des
| Arial 24 v B I U ¢ x = i N

e F

R R Rk R R 5o CeB o

3 -
Welche der folgenden Sportarten ist keine
offizielle olympische Sportart?|

Geben Sie den Fragentext ein: ,Welche der folgenden Sportarten ist keine offizielle olympische Sportart?”

Nach dem Eingeben des Fragentextes klicken Sie auf ,,OK*“. Die Frage wird oben auf der
Folie eingefiigt.

Klicken Sie auf ,0K“, um die Frage einzufiigen.
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S Brofessionsl 4,3.2 - [Sertit 1] Sy=f ) Die Frage ist auf

S Duin Sewbeoten Srmcht Erfigen Foest Abewen Bpeinme foeeukston fesie | - = *} der Folie eingefiigt
DEl S X sl o Y GAS » F T r LAk
-— -
1. Welche der folgenden Sportarten ist keine offizielle olympische *
Sportart?
by
& ooo Figats 0 Fioke
—

Eine Frage wird automatisch nummeriert. Die Nummer ist von der Position der Frage im
Script abhingig.

Antworten hinzufigen

Auch eine Antwort ist ein Objekt, das auf einer Folie eingefiigt werden kann. Damit prisen-
tieren Sie die Antwortmdglichkeiten zu der Frage, so dass das Publikum eine Auswahl tref-
fen kann.

Eine Antwort wird automatisch nummeriert. Die Nummern der Antworten entsprechen
den Nummern auf dem Keypad.

Wiihlen Sie im
Menii Einfiigen die
Option Antwort aus,

E IVS-Professional 4.3.2 - [Script 1]
[] patei Bearbeiten  Ansicht [[ZJTegN Format Abstimmen Ergebni

”D D"H|§‘|x 7 Frage...

T Text... erstellen
F Feid...

Antworten aus Vorlage

i Grafik...
8, Multmedia...
AlL Ergebnis
&) zeitbalken

&# Neue Folie...  Umschalt+5trg+M

Zum Einfiigen einer Antwort wihlen Sie im Menu Einfiigen die Option Antwort aus. Sie
konnen auch in der Symbolleiste auf die Schaltfliche Answorr (_") klicken oder auf der Tas-
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tatur die Taste A driicken. Wenn die Frage oder eine Antwort bereits markiert ist, konnen
Sie auch die Taste === | driicken, um eine Antwort einzufiigen.

Wahlen Sie im Menii Einfigen die Option Anfwort aus.

Jetzt wird ein Textfenster angezeigt, in das Sie den Text fur die Antwort eingeben konnen.

Das Textfenster fiir
Antworttext eingeben 2|
- S Bx das Eingeben des
|rial vz ¥|B 7D 2 x A

H L L s

e
Ringen Griechisch/Rémisch|

Geben Sie den Aniworttext fiir die erste Antwort ein: ,Ringen Griechisch/Romisch”.

Nach dem Eingeben des Antworttextes klicken Sie auf ,OK". Die erste Antwort wird oben
auf der Folie eingefiigt, direkt unter der Frage.

Klicken Sie auf ,0K”, um die Antwort einzufiigen.
Wenn Sie mehrere Antworten einfligen mochten, wiederholen Sie diese Schritte, bis Sie alle
gewunschten Antworten fir das Beantworten der Frage eingegeben haben. Sie konnen fur

das Beantworten einer Frage maximal 999 Antworten eingeben.

Wiederholen Sie diese Schritte, um die folgenden vier Antworten einzugeben: ,BogenschieBen”, ,Beachvolley-
ball“, ,Darts” und , Taekwondo”.

17



DEl & X bl RU g 2 = r 177 L8R

1. Welche der folgenden Sportarten ist keine offizielle olympische
Sportart?
1) Ringen Griechisch/Rbmisch
2) Bogenschielen

3) Beachvolleyball
4) Darts
" 5) Taskwondo :
s
s h
AR A e | SN B SR R B 00 Sl WL eorlicat
Fole 111 Gaarrt TN 6] H

—

) Auf dieser Folie

wurde eine Frage
mit finf Antwort-
méglichkeiten
eingefiigt

Ein Ergebnisdiagramm hinzufigen

Ein Ergebnisdiagramm zeigt die Ergebnisse zu der dazugehorigen Frage an. Wenn iiber eine
Frage abgestimmt wurde, wird im Ergebnisdiagramm ein Balkendiagramm angezeigt, in
dem Sie sehen konnen, wie viele Stimmen bei jeder Antwort abgegeben wurden.

p Wiihlen Sie im
= € 2 P e g .
[E] patei Bearbeiten  Ansicht Format Abstimmen Ergehni Me'fu Emfugen' die
= = N Option Ergebnis
D E| & & X 7 Fee Q ’
I Antwort... » @l aus,um ein
T Text.. 1 || Ergebnisdiagramm
1. F Fed.. F ol einzufigen
Antworten aus Vorlage »
i Grafik... 3
1) ﬁ& Multmedia. . M
2)E &) zeitbalken B
] Neue Folie...  Umschalt+5trg+N

AT

Zum Einfligen eines Ergebnisdiagramms wihlen Sie im Menu Einfiigen die Option Ergebnis
aus. Sie konnen auch in der Symbolleiste auf die Schaltfliche Ergebnis (=) klicken oder auf

der Tastatur die Taste (R driicken.

Klicken Sie im Menii Einfigen auf die Option Ergebnis.

Das Ergebnisdiagramm wird auf der Folie eingeftigt.
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DEl & X bl RU g 2 = r 177 L8R

1. Welche der folgenden Sportarten ist keine offizielle olympische
Sportart?
1) Ringen Griechisch/Rbmisch
2) Bogenschielen

3) Beachvolleyball Feaga 1
4) Dants
5) Taekwondo
Gy
o
L]
a "

FEE goA
LI Gebncert

a9} Dos Ergebnisdia-
- = *} gramm ist auf der
.| Folie eingefiigt

Nach dem Erstellen einer Folie sollte das Script gespeichert werden.

Das Script speichern

Wenn das Script gespeichert wird, werden alle erstellten Folien, inklusive der darin ver-
wendeten Grafiken, gespeichert. Das Script wird in einem eigenen Ordner gespeichert, in
dem spiter auch die Ergebnisse der Abstimmung gespeichert werden. Auf diese Weise wird
alles, was zu dem Script gehort, tibersichtlich und an einem festen Speicherort gespeichert.

Zum Speichern des Scripts wihlen Sie im Menii Datei die Option Speichern aus. Sie konnen
auch in der Symbolleiste auf die Schaltfliche Speichern (®)) klicken oder auf der Tastatur die

Tasten s ] + (8] driicken.

Waihlen Sie im
Meni Datei die
Option Speich
aus, um das Script
1u speichern

E IVS-Professional 4.3.2 - [Script 1]
WECN Bearbeiten  Ansicht Einfligen  Forma)

Speichern unter... ™ Umschalt+Strg+S
& alles speichern

Importieren... Umschalt+5trg+1

Druckeinrichtung...  Umschalt+Strg+P
& Drucken... Strg+P

Enstelungen. .. )
Besnden

Wiihlen Sie im Menii Datei die Option Speichern aus.
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Daraufhin wird das Standarddialogfenster fiir das Speichern von Dateien angezeigt. Geben
Sie in diesem Fenster den Namen des Scripts ein.

Speichern unter Das Standarddia-
logfenster fiir das
Speichemin: | (5 Eigene Scrpts v Q3 E Speichern von
Dateien

Zuletzt
venwendete D..

-
@
Desktop

Eigens Datsien

Abeitsplatz

Dateiname |Erste Sehrite mit IVS-Professionzl v [Ceeichen |

Netzwerkumgsh | Dateltyp [IVS-Basic 4.3 Dateien ("isf) v|  [Abrechen |

Wenn Sie einen Namen eingegeben haben, klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Speichern”, um
das Script zu speichern.

Geben Sie den Namen des Scripts ein: ,Erste Schritte mit IVS-Professional” und klicken Sie auf ,Speichern”, um
das Script zu speichern.

Wenn ein Script gespeichert ist, wird der Name des Scripts in der Titelzeile der IVS-
Software angezeigt.

Der Name des
Scripts wird in der
Titelzeile angezeigt

E IVS-Professional 4.3.2 - [Erste Schritte mit IVS-Professional.isf]
[] Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Format Abstimmen Ergebrisse  Kommunika

el 8 & 4 Bn @ A

Das Script sollte sicherheitshalber regelmifig gespeichert werden.
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Hintergrundfolien verwenden

Ein Script besteht aus einer Reihe von Folien, auf denen Sie Fragen und Antworten, Ergeb-
nisdiagramme, Grafiken und Texte eingeben kénnen. Neben den Standard-Folien enthilt
ein Script auch mindestens eine Hintergrundfolie. Auf einer Hintergrundfolie konnen Sie
nur Texte und Grafiken eingeben.

Eine Hintergrundfolie wird hinter einer Standard-Folie angezeigt. Das bietet den Vorteil,
dass Sie Objekte, die Sie auf allen Folien wiederholen mochten, nicht auf jeder Folie wieder
neu einzufiigen brauchen; Sie figen diese Objekte dann nur einmal auf der Hintergrundfo-
lie ein. Objekte, die auf der ersten Hintergrundfolie eingefiigt wurden, werden automatisch
auf jeder Standard-Folie angezeigt.

Zur Hintergrundfolie

Um von den Standard-Folien zu den Hintergrundfolien zu wechseln, wihlen Sie im Meni
Ansicht die Option Hintergrundfolie aus. Sie konnen auch in der unteren Symbolleiste auf die
Schaltfliche Hintergrundfolie (%)) klicken.

Wahlen Sie im
Menii Ansicht die
Option Hinter-
grundfolie aus, um
zur Hintergrundfo-
lie zu wechseln

E IVS-Professional 4.3.2 - [Erste Schritte mit IVS-Professional
Datei Bearbeiten [yclaidl Einfugen Format Abstimmen Ergebnissd

DElE & [ v toma

Foliensortierung

[ standard

B Entwurfsvorlage
Symboleisten >

Raster ein-fausblenden  Umschalt+Strg+R
Am Raster susrichten v
v Cbjektgrenzen anzeigen  Umschalt+5trg+O

Drucken... Alt+F10

Waihlen Sie im Menii Ansicht die Option Hintergrundfolie aus.

Die Standard-Folie verschwindet und Sie sehen eine leere Folie. Dies ist die erste Hinter-
grundfolie.
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=i ) Die momentan noch
leere Hintergrund-
folie

Eine Grafik einfGgen

Wenn eine Grafik auf allen Folien im Script angezeigt werden soll, geben Sie diese auf der
ersten Hintergrundfolie ein. Auf diese Weise konnen Sie beispielsweise das Firmenlogo in
einer Ecke der Folie anzeigen.

Zum Einfugen einer Grafik, wihlen Sie im Menu Einfiigen die Option Grafik aus. Sie kon-
nen auch in der Symbolleiste auf die Schaltfliche Grafik (=) klicken oder auf der Tastatur

die Taste () driicken.

o ) i ) 5 Wahlen Sie im
: = Menii Einfigen die
[] patei Bearbeiten  Ansicht Format Abstimmen Ergebni | g
DS =yiEva — m Option Grafik aus,
” = & | é‘ | 7w . um eine Grafik
T Text.. T | einzfiigen
F Feld... F:
Antworten aus Vorlage r

Neue Folie...  Umschalt+Strg+M

Wahlen Sie im Menii Einfiigen die Option Grafik aus.
Daraufhin wird das Standard-Dialogfenster fiir das Offnen von Dateien angezeigt. Wihlen

Sie in diesem Fenster einen Ordner und dann den Namen der Datei aus, die Sie offnen

mochten.
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o N Interactive
| Voting
W systemo

Suchenin: | () Abbidungen ¥ Qi E
= 5] dsplaykeypad jng
£ & Enbau.ipa
Ziletzt ¥ Hintergrund 1vS.jpg
verwendete .. | ||£] Keypad mit Chipkarte.jpg
= ¥ Laptop, Base Staton und Keypads.jng
@ [*3 Levislogo.bmp
Deskiop 5] Levisloga.jpa
logo-1V5.jpg
[Erf.ing
&) rfchipkarte.jpg
&) verdrahtschlussel
-Jrg
Eigene Dal
SN VAR 6] verkabeltkeypad.jpa
Arbeitsplatz
Dateiname llogo-1v5 jpg v [Cofmen ]
Netzwerkmge | Dateityp [ Al Grafien ("png;"psp:"pdd: psd “ser"pec | [ Abbrechen |

Das Standard-
Dialogfenster fiir

das Offnen von

Dateien

Markieren Sie eine Grafik, die Sie auf der Hintergrundfolie einfiigen machten.

Nachdem Sie die Datei markiert haben, klicken Sie auf ,Offnen”. Die Grafik wird jetzt auf

der Hintergrundfolie eingefiigt.

biten Bpeirme Someurdston Pese |

DEE S =X bl o WG (A ¥ T ahs

o o “
Interactive
Y Voting 4,
. Systum, e
& o0y, I
»
FEEOoR Figiat s Fke
T e -
— —

sl ) Die Grafik wurde
auf der Hinter-

.| grundfolie einge-
fisgt

Objekte markieren

Die Grafik, die Sie gerade eingefigt haben, wird automatisch markiert. Der Rahmen eines
markierten Objekts enthilt acht Ziehpunkte (Kistchen). Wenn ein Objekt markiert ist,
konnen Sie es verschieben, vergrofern oder verkleinern oder dndern.
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Sie konnen ein Objekt markieren, indem Sie es mit der linken Maustaste anklicken. Dann
sehen Sie sofort die acht Ziehpunkte. Um die Markierung eines Objekts wieder zu 16schen,
markieren Sie ein anderes Objekt oder klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Folie.

Objekte verschieben

Wenn ein Objekt markiert ist, konnen Sie es auf der Folie verschieben. Zum Verschieben
eines Objekts klicken Sie mit der linken Maustaste darauf und halten Sie die Maustaste
gedriickt. Wenn Sie die Maus jetzt verschieben, nehmen Sie das Objekt mit. Dies ist daran
zu erkennen, dass sich der Rahmen des Objekts mit der Maus bewegt. Das Objekt selbst

bleibt erst noch an seiner urspriinglichen Position.

) Das Objekt wird
| hier gerade zur
rechten oberen
Ecke der Folie
verschoben

Interactive
Y Veting @
Y Systum o

(=]} -] Rt s Fobe
- Y s @ ™
———

Wenn Sie das Objekt an die gewiinschte Stelle verschoben haben, lassen Sie die Maustaste
wieder los. Das Objekt wird jetzt an die neue Position umgestellt.

Wenn Sie das Objekt doch nicht verschieben mochten, konnen Sie wihrend des Verschie-

bens die Taste [ driicken. Das Verschieben wird dann abgebrochen und das Objekt bleibt
an seiner urspriinglichen Position.
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S5 ) Das Objekt wurde
= = *| an seine neve
DSE & = X bl o - Rulgrm - T riSa .| Position in der
i " k- hten oberen
/ Interactive s
= Valing Ecke der Folie
hsy;um.::.
" > o verschoben
>
@@= 0on
g e A —
Gobrek —

Zu den Standard-Folien

Nachdem Sie die Grafik auf der Hintergrundfolie eingefiigt haben, kehren Sie wieder zu
den Standard-Folien zuriick. Wihlen Sie dazu im Menl Ansicht die Option Standard aus.
Sie kénnen auch in der unteren Symbolleiste auf die Schaltfliche Standard-Folie (2)) klicken.

Wiihlen Sie im Meni Ansicht die Option Standard aus.

[] patei Bearbeiten

D=l

5 Wahlen Sie im
- 5% Menii Ansicht die
54| Einfigen Format Abstmmen Ergebniss N
Option Standard
v MNormal
y aus, um zu den
Foliensortierung
- Standard-Folien
uriickzukehren

@ Hintergrundfolie !

& Entwurfevorlage

Symbolieisten 4

Raster ein-fausblenden  Umschalt+5trg+R
Am Raster ausrichten J

v Objektorenzen anzeigen  Umschalt+5trg+O

Drucken... Alt+F10

Sie befinden sich nun wieder bei den Standard-Folien und sehen auf der ersten Folie die
Frage und die fiinf Antworten. Hinter dieser Folie sehen Sie die Grafik, die Sie auf der ers-

ten Hintergrundfolie eingefiigt haben.
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Die Hintergrundfo-
= = lie wird hinter der
Dl &F » sl - %% (A% « T r SAKD Standard-Folie

1. Welche der folgenden Sportarten ist keine offizi W
Sportart? o W Syrtem.ae
1) Ringen Grechisch/Ramisch
2) Begenschielen
3) Beachvolleyball Fraga 1
4) Dants G
5) Taskwendo

angezeigt

. =] N -] £ SR i Rigas 20 Fehe
Fole 1/ 1 et [T TR 15)

g
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Mit Ergebnissen arbeiten

In einem Ergebnisdiagramm werden die Ergebnisse der Abstimmung angezeigt. Wenn Sie
ein Script jedoch gerade erst erstellen, sind noch keine Ergebnisse verfiigbar. Daher wird in
den Ergebnisdiagrammen auch nichts angezeigt.

Um Threm Script das richtige Layout zu geben, kann es allerdings praktisch sein, dennoch
Ergebnisse anzuzeigen. Sie konnen dann beispielsweise sehen, ob sich die Balken an der
richtigen Position befinden und ob sie die richtige Farbe haben. Wenn Sie wihrend des
Erstellens eines Scripts Ergebnisse anzeigen mochten, konnen Sie Beispielergebnisse ver-
wenden.

Durch die Verwendung von Beispielergebnissen wird der Eindruck vermittelt, dass tiber
jede Frage bereits abgestimmt wurde. Bei jeder Antwort wird eine beliebige Anzahl Stim-
men angezeigt. Mit Beispielergebnissen konnen Sie fast alles tun, was Sie auch mit echten
Abstimmungsergebnissen tun konnen. Sie konnen Beispielergebnisse jedoch nicht exportie-
ren oder drucken. Und vergessen Sie bitte Folgendes nicht: es handelt sich hier um absolut
beliebige Beispielergebnisse.

Beispielergebnisse importieren

Um Ergebnisse im Script anzuzeigen, miissen diese importiert werden; dabei spielt es keine
Rolle, ob es sich um echte Ergebnisse oder Beispielergebnisse handelt. Zum Importieren
von Ergebnissen wihlen Sie im Mentu Datei die Option Importieren aus.

Wahlen Sie im

IVS-Professional 4.3.2 - [Erste Schritte 1 .
L Meni Datei die

[FJEEEEY earbeiten  Ansicht Einfiigen  Format ) N
Option Importieren
[0 New... Strg+

[ Offnen L Ergebnisse
i SchiieBen in das Script zu
importieren

Speichern unter... Umschalt+5trg+5
& alles speichem

Importieren... s Umschalt+5trg+

Druckeinrichtung... Umschalt+Stra+0 ]
& Drucken. .. Strg+P

Einstelungen. .
1Erste Schritte mit IvS-Professional.isf

Beenden

Wahlen Sie im Menii Datei die Option Importieren aus.
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Daraufhin wird das Fenster fiir das Importieren von Sitzungen angezeigt. In diesem Fenster
wird eine Liste mit allen Ergebnissen angezeigt, die zu diesem Script gehdren. Da mit die-
sem Script noch nicht abgestimmt wurde, ist nur eine Sitzung verfiigbar, nimlich die Sit-
zung mit den Beispielergebnissen.

Fenster fir das
Importieren von
Sitzungen

Eine Sitzung auswahlen

Nr | Umschreibung Datum T
1 Beispielergebnisse

Wihlen Sie diese Sitzung aus und klicken Sie auf ,OK", um die Ergebnisse dieser Sitzung
zu importieren.

Wahlen Sie die Sitzung ,Beispielergebnisse” aus und klicken Sie auf ,0K".

Die Beispielergebnisse werden jetzt im Ergebnisdiagramm angezeigt.

Die Beispielergeb-
nisse werden im

.| Ergebnisdiagramm
angezeigt

DEl v @ shn wallts= ST riaGnd

1. Welche der folgenden Sportarten ist keine ofﬁziewwhe'l
Sportart? Syrmeas

1) Ringen Griechisch/Romisch
2) Bogenschielen

3) Beachvolleyball Fraga 1
4) Darts =
5) Taskwondo b
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Das Layout des Ergebnisdiagramms gestalten

Die Ergebnisse werden in einem Balkendiagramm angezeigt. Unter jedem Balken steht die
Nummer der dazugehorigen Antwort. Uber jedem Balken steht der Prozentsatz der Teil-
nehmer, die diese Antwort gewihlt haben.

Sie konnen die Wiedergabe der Ergebnisse nach Ihren eigenen Wiinschen gestalten. So
konnen Sie zum Beispiel absolute Zahlen anstelle von Prozentsitzen anzeigen lassen. Sie
konnen die Ergebnisse auch in Form eines Tortendiagramms anzeigen. Um die Anzeige der
Ergebnisse anzupassen, gehen Sie zu den Eigenschaften des Ergebnisdiagramms.

Sie gelangen zu den Eigenschaften des Ergebnisdiagramms, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf das Ergebnisdiagramm klicken und dann im angezeigten Ment die Option
Eigenschaften auswihlen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Ergebnisdiagramm und wéhlen Sie im angezeigten Menii die
Option Eigenschaften aus.

Daraufhin wird das Dialogfenster Eigenschafien des Ergebnisses angezeigt, in dem Sie die Ei-
genschaften des Ergebnisdiagramms anpassen konnen.

Eigenschaften des Ergebnisses EIE‘ :::‘I‘;Ig;:::::;:;

Ergebris | Diagramm | Kreuzen & Vergleichen des Ergebnisdia-
gramms
Ergebnisse der Frage
Frage:
1. Welche der folgenden Sportarten ist keine offizielle olympische Sportart? |+

Anzeige

[ interaktiv 3D-Diagramm

Achsen anzeigen [] wande transparent

[ wierte auf Achse [[J komplette Umrahmung des Diagramms
[] Auf 100% normalisieren [] tmmer die richtige Antwort anzeigen

[ vergleichen mit 100%

Legende

Legendentext auf Achse [[]Legende immer anzeigen

Antwortnummern als Legende MNur bei Tortendiagramm

[[]Legendentext 30 drehen Mur bei Kreuzen oder Vergleich
Hintsrarund

() Eine Farbe Primére Farbe:

(O Farbverlauf

O Grafik

(8) Transparent

ok | [ abbrechen | [bernehmen

Ergebnisse der Frage
Hier wird die Frage angezeigt, auf die sich die Ergebnisse in diesem Ergebnisdiagramm
beziehen. Wenn Sie eine Frage, Antworten und ein Ergebnisdiagramm auf einer Folie ein-
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figen, wird das Ergebnisdiagramm automatisch mit der Frage verkniipft. Wenn Sie spiter
zusitzliche Ergebnisdiagramme anzeigen mochten, wird diese Verkniipfung nicht mehr
automatisch hergestellt. Sie miissen dann manuell angeben, zu welcher Frage dieses Ergeb-
nisdiagramm gehort.

Anzeige
Mit den Optionen bei Anzeige konnen Sie festlegen, wie das Ergebnisdiagramm angezeigt
werden soll.

Interaktiv. Wenn die Ergebnisse interaktiv angezeigt werden, sehen Sie, wie die Balken
wihrend der Abstimmung im Ergebnisdiagramm linger werden. Werden die Ergebnisse
nicht interaktiv angezeigt, bleibt das Ergebnisdiagramm leer, bis die Abstimmung ge-
schlossen wird.

Achsen anzeigen Mit dieser Option werden Achsen in der Grafik angezeigt. Diese Achsen
befinden sich links von den Balken und unter den Balken. Die Optionen Legendentext auf
Achse und Antwortnummern als Legende legen fest, was entlang dieser Achsen angezeigt
wird. Dies kann dann der komplette Antworttext oder nur die Nummer der Antworten
sein.

Werte auf Achse Entlang der linken Achse werden die Werte angezeigt, aus denen sich
ungefihr ableiten ldsst, was der absolute Wert jedes einzelnen Balkens ist. Der genaue
Wert wird bei jedem einzelnen Balken angegeben. Abhingig vom verfiigbaren Platz wer-
den die Werte in Schritten von 5 oder 10 oder mehr angezeigt. Diese Option ist nur ver-
fugbar, wenn die Option Achsen anzeigen auch aktiviert ist.

Auf 100% normalisieren Der lingste Balken im Diagramm wird genau so lang angezeigt,
wie der im Diagramm verfligbare Platz. Wenn der lingste Balken 22,49% ist, wird dieser
bis an die Oberkante des Diagramms angezeigt. Mit der Option Auf 100% normalisieren
wird nur ein Balken mit 100% genau so lang wie der verfiigbare Platz angezeigt. Ein Bal-
ken mit 50% fiillt dann die Hilfte des Diagramms und ein Balken mit 22,49% nimmt
ungefihr ein Viertel des verfiigbaren Platzes ein.

Vergleichen mit 100% Beim Vergleichen von zwei oder mehr Fragen werden die Summen
aller Fragen auf eine gleiche Ebene gebracht. Wenn diese Option nicht aktiviert ist, basie-
ren die Balken im Diagramm auf der absoluten Anzahl Stimmen. Ein Balken mit vier
Stimmen ist daher kiirzer als ein Balken mit sechs Stimmen. Auch wenn Sie dann die pro-
zentuale Anzeige verwenden, bleibt der Balken mit vier Stimmen noch immer kurzer als
der Balken mit sechs Stimmen. Es ist jedoch méglich, dass bei dem Balken mit vier Stim-
men jetzt 25% steht, wihrend bei dem Balken mit sechs Stimmen 20% steht. Dadurch
sieht es so aus, als ob 25% weniger als 20% ist. Wenn diese Option dagegen aktiviert ist,
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basieren die Balken im Diagramm auf dem Prozentsatz der Stimmen. Ein Balken mit 25%
ist dann linger als ein Balken mit 20%. Sie konnen dann jedoch nicht mehr zu den absolu-
ten Zahlen umschalten.

3D-Diagramm Das Diagramm wird dreidimensional angezeigt. Wenn Sie ein zweidimensi-
onales Diagramm wiinschen, schalten Sie diese Option aus.

Wande transparent Die linke und die untere Wand konnen mit dieser Option transparent
gemacht werden. Wenn sie nicht transparent sind, haben sie die Farbe, die bei Primdre Far-
be eingestellt ist. Diese Option ist nur verfugbar, wenn auch die Option 3D-Diagramm akti-
viert ist.

Komplette Umrahmung des Diagramms Normalerweise sind die linke und die untere Wand
sichtbar. Mit dieser Option konnen Sie auch die rechte und die obere Wand sichtbar ma-
chen. Diese zwei Winde bestehen nur aus einer Linie.

Immer die richtige Antwort anzeigen Mit dieser Option wird sofort nach dem Schliefen der
Abstimmung die richtige Antwort angezeigt. Dies bedeutet, dass alle Balken eine rote Far-
be erhalten, aufler dem Balken, zu dem die richtige Antwort gehort. Dieser wird griin an-
gezeigt. Siehe auch , Die richtige Antwort anzeigen® auf Seite 92.

Legende

Zu jeder Antwort gehort neben einem Antworttext auch ein Legendentext. In den meisten
Fillen stimmt der Legendentext mit dem Antworttext iberein. Nur wenn der Antworttext
zu lang ist, ist der Legendentext eine verkiirzte Version des Antworttextes.

Der Legendentext der Antworten kann auf verschiedene Arten im Ergebnisdiagramm an-
gezeigt werden.

Legendentext auf Achse Diese Option zeigt den Legendentext der Antworten entlang der
unteren Achse des Ergebnisdiagramms an. Wenn der Text einer Antwort zu lang ist, ist es
moglich, dass der Text der daneben gelegenen Antworten nicht angezeigt wird. Sie konnen
dieses Problem l6sen, indem Sie die Option Antwortnummern als Legende verwenden oder
den Legendentext kiirzen. Die Option Legendentext auf Achse ist nur verfiigbar, wenn auch
die Option Achsen anzeigen aktiviert ist.

Antwortnummern als Legende Anstelle des Legendentexts konnen Sie nur die Nummern
der Antworten anzeigen. Diese Option steht nur zur Verfugung, wenn die beiden Optionen
Achsen anzeigen und Legendentext auf Achse aktiviert sind oder wenn die Option Legende

immer anzeigen aktiviert ist.
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Legendentext 90° drehen Wenn der Legendentext entlang der Achse angezeigt wird, kon-
nen Sie den Text mit dieser Option um 90° drehen. Diese Option ist insbesondere dann
praktisch, wenn die Texte zu lang sind und der Legendentext von einigen Antworten da-
durch nicht angezeigt wird. Wenn der Legendentext gedreht wird, kann dieser immer an-
gezeigt werden. Diese Option ist nur verfuigbar, wenn auch die Optionen Achsen anzeigen
und Legendentext auf Achse aktiviert sind.

Legende immer anzeigen Die Legendentexte konnen auBler entlang der Achse eingegeben
zu werden, auch in Form einer separaten Legende angezeigt werden. Diese wird rechts vom
Ergebnisdiagramm angezeigt.

Nur bei Tortendiagramm Da bei einem Tortendiagramm keine Legende entlang der Achsen
angezeigt werden kann, konnen Sie mit dieser Option die Legende bei einem Tortendia-
gramm anzeigen. Bei einem Balkendiagramm, Liniendiagramm oder 3D-Flichendiagramm
wird die Legende dann nicht angezeigt, weil diese auch entlang der Achse angezeigt wird.
Diese Option ist nicht verfligbar, wenn die Option Legende immer anzeigen aktiviert ist.

Nur bei Kreuzen oder Vergleich Bei dieser Option wird die Legende nur angezeigt, wenn die
Ergebnisse gekreuzt oder verglichen werden. Die Legende zeigt in dem Falle an, was die
Kreuzung oder der Vergleich beinhaltet. Diese Option ist nicht verfigbhar, wenn die Opti-
on Legende immer anzeigen aktiviert ist.

Hintergrund

Sie konnen den Hintergrund des Ergebnisdiagramms anpassen. Dabei konnen Sie zwischen
einer einzigen Farbe, einem Farbverlauf von einer Farbe zu einer anderen oder einer Abbil-
dung als Hintergrund wihlen; Sie kdnnen den Hintergrund auch transparent lassen. Die
verschiedenen Optionen sind fast dieselben wie die der Folie. Eine ausfiihrlichere Beschrei-
bung finden Sie unter ,Den Hintergrund einstellen® auf Seite 48.

Eine Farbe Der Hintergrund wird in einer einzigen, gleichmdfBigen Farbe angezeigt. Sie
konnen die gewlinschte Farbe auswihlen, indem Sie auf die Schaltfliche Farbe hinter Primii-
re Farbe klicken. Auch die Winde des Diagramms werden in einem dunkleren und helleren
Ton dieser primédren Farbe angezeigt. Mit der Option Wénde transparent konnen Sie die
Winde transparent machen.

Farbverlauf Der Hintergrund wird mit einem Ubergang von einer Farbe zu einer anderen
angezeigt. Sie konnen die gewlinschten Farben auswihlen, indem Sie auf die Schaltflichen
Farbe hinter Primdre Farbe und hinter Sekundire Farbe klicken. In der Liste unter Richtung des
Farbverlanfs konnen auswihlen, wie die Farben verlaufen sollen. Der Verlauf wird von der
primiren Farbe zur sekundiren Farbe angegeben. Wenn Sie daher die Option Vor unten
nach oben wihlen, wird die primire Farbe unten angezeigt und die sekundire Farbe oben.

32



Grafik Hiermit wird eine Grafik als Hintergrund angezeigt. Indem Sie bei Dateiname auf
die Schaltfliche Blittern () klicken, konnen Sie eine Datei auswihlen, die Sie als Grafik im
Hintergrund verwenden mochten. Die Grafik wird immer an die Grofe des Ergebnisdia-

gramms angepasst.

Transparent Mit dieser Option wird der Hintergrund transparent, so dass Sie die Folie
durch das Ergebnisdiagramm hindurch sehen. Die Winde des Diagramms werden nicht
automatisch transparent. Verwenden Sie dazu die Option Wénde transparent.

Wiihlen Sie, falls das noch nicht geschehen ist, unter Anzeige die Optionen Achsen anzeigen und 3D-Diagramm,
unter Legende die Optionen Nur bei Tortendiagramm und Nur bei Kreuzen oder Vergleich und bei Hintergrund
die Option Transparent mit als Primére Farbe weiB aus.

Das Diagramm einstellen
Das Dialogfenster Eigenschaften des Ergebnisses besteht aus drei Registerkarten. Die erste,
Ergebnis, enthilt Optionen, die sich auf die Anzeige des Ergebnisdiagramms beziehen. Die
zweite, Diagramm, enthdlt Optionen, die sich auf die Anzeige des Diagramms im Ergebnis-
diagramm bezichen. Die letzte, Kreuzen & Vergleichen, enthilt Optionen fir die Anzeige
einer Kreuzung oder eines Vergleichs.

Klicken Sie auf die Registerkarte Diagramm oben im Dialogfenster.

Eigenschaften des Ergebnisses E]ﬁ‘ dDmI:glensl:r z“
— len Eigenschatten

Ergebnis | Diagramm | Kreuzen & Vergleichen des Diagramms

Diagrammiyp
(® saulendiagramm O Tortendiagramm (O 20-Flachendiagramm
© Bakend o]

Balkendiagramm

Rechteck mit
ORechteck O Umg. Pyramide (O Ellpse ®Farbver\auf
Opyramide O 2ylinder (el
Bakerbreire: 70 |2 %
Ergebnisse

O Absolut
(® Prozentual
O Absolut/Prozentual Anzah| Dezmalstellen: |2 -
(O Prozentsatz der Gesamtanzahl

‘Werte bei Balken
Werte anzeigen Hintergrund anzeigen

(O stehend auf einem Balken
(® Hangend unter der Oberkante des Balkens
Textfarbe: Hintergrundfarbe: [ I-)
[[_ox ][ avbrechen ] [Gosrmehmen
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Diagrammtyp

Fiir die Anzeige der Ergebnisse konnen Sie aus verschiedenen Arten von Diagrammen wih-
len. Die am hiufigsten verwendeten Diagrammtypen sind die horizontalen Balkendia-
gramme und die vertikalen Sdulendiagramme. Sie kénnen jedoch auch Tortendiagramme,
Liniendiagramme oder 3D-Flichendiagramme auswihlen.

Balkendiagramm

Wenn Sie die Ergebnisse in einem Sdulen— oder Balkendiagramm anzeigen, kénnen Sie
auch noch auswihlen, wie die Balken angezeigt werden sollen. Sie kénnen aus sieben ver-
schiedenen Arten von Balken wihlen. AuBlerdem konnen Sie die Breite der verwendeten
Balken einstellen. Die Breite kann zwischen 5% und 100% des verfiigbaren Platzes variie-
ren und in Schritten von 5% eingestellt werden. Der Standardwert ist 70%.

Ergebnisse
Die Ergebnisse, die bei den verschiedenen Balken angezeigt werden, kénnen sowohl in ab-
soluten Zahlen als in Prozentsitzen angezeigt werden.

Absolut Die Ergebnisse werden in absoluten Zahlen angezeigt.

Prozentual Die Ergebnisse werden in Prozentsitzen der Gesamtanzahl Stimmen angezeigt.
Absolut/Prozentual Die Ergebnisse werden in absoluten Zahlen und in Prozentsitzen der
Gesamtanzahl Stimmen angezeigt.

Prozentsatz der Gesamtanzahl Die Ergebnisse werden in Prozentsitzen der Gesamtanzahl
Stimmen angezeigt. Auflerdem wird die Gesamtanzahl der Stimmen angezeigt.

Wenn Sie sich fur eine Anzeige in Prozentsitzen entscheiden, konnen Sie bei Anzahl Dezi-
malstellen angeben, wie viele Ziffern Sie hinter dem Komma sehen méchten. Dies kann zwi-
schen 0 und maximal 3 Ziffern hinter dem Komma variieren.

Werte bei Balken

Bei jedem Balken in einem Ergebnisdiagramm wird die Anzahl Stimmen der dazugehori-
gen Antwort angezeigt. Sie konnen hier angeben, ob die Werte angezeigt werden sollen,
und wenn ja, ob Sie auf der Oberseite des Balkens oder unter der Oberseite des Balkens
angezeigt werden sollen. Aulerdem konnen Sie die Textfarbe anpassen und eine Hinter-
grundfarbe hinter dem Wert anzeigen.

Werte anzeigen Die Ergebnisse von jeder Antwort werden bei dem Balken angezeigt. Bei
Textfarbe konnen Sie die Farbe auswihlen, in der die Ergebnisse angezeigt werden.

Stehend auf einem Balken Die Ergebnisse werden oben auf dem Balken angezeigt, zu dem
sie gehoren.

Héngend unter der Oberkante des Balkens Die Ergebnisse werden direkt unter der Ober-
kante des Balkens angezeigt, zu dem sie gehoren.
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Hintergrund anzeigen Es wird eine farbige Fliche hinter den Ergebnissen angezeigt, die fiir
eine bessere Lesbarkeit der Ergebnisse sorgt. Bei Hintergrundfarbe konnen Sie die Farbe
der Fliche auswihlen.

Waihlen Sie, falls dies noch nicht geschehen ist, unter Diagrammtyp die Option Balkendiagramm, unter Balken-
diagramm die Option Rechteck mit Farbverlauf. bei Balkenbreite 70%, bei Ergebnisse die Option Prozentual
und als Anzahl Dezimalstellen 2 aus. Bei Werte bei Balken wiihlen Sie die Optionen Werte anzeigen, Hinter-
grund anzeigen und Héngend unter der Oberkante des Balkens aus. Bei Textfarbe wiihlen Sie die Farbe weiB
und bei Hinfergrundfarbe die Farbe schwarz aus.

Einstellungen fir das Kreuzen und Vergleichen

Auf der dritten Registerkarte des Dialogfensters Eigenschaften des Ergebnisses konnen Sie an-
geben, wie eine Kreuzung oder ein Vergleich angezeigt werden soll. Normalerweise wird
eine Kreuzung mit Ubereinander liegenden Balken und ein Vergleich mit nebeneinander

liegenden Balken angezeigt.

Eigenschaften des Ergebnisses @g\ dDIal:?fensI:r :“
len Eigenschaften

fiir das Kreuzen und
Vergleichen von
Kreuzen Fragen

Ergebris | Diagramm | Kreuzen & Vergleichen

(2 Baken nebeneinander

(%) Balken gestapelt

() Balken gestapelt bis 100%
() Balken hintereinander

Yergleichen

() Baken nebeneinander

(O Balken gestapelt

(O Balken gestapelt bis 100%
(O Balken hintereinander

ok [ Abbrechen | [Gbernehmen

Kreuzen
Hier konnen Sie angeben, wie die Balken bei einer Kreuzung angezeigt werden sollen.

Balken nebeneinander Die Balken der verschiedenen Kennzeichen werden nebeneinander
angezeigt.
Balken gestapelt Die Balken der verschiedenen Kennzeichen werden ibereinander ange-

zeigt.
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Balken gestapelt bis 100% Die Balken der verschiedenen Kennzeichen werden tibereinander
angezeigt. Auflerdem sind alle gestapelten Balken gleich hoch.

Balken hintereinander Die Balken der verschiedenen Kennzeichen werden hintereinander
angezeigt. Wenn Sie diese Option verwenden mdchten, miissen Sie dafiir sorgen, dass auch
die Option 3D-Diagramm aktiviert ist.

Vergleichen
Hier konnen Sie angeben, wie die Balken bei einem Vergleich angezeigt werden sollen. Die
Optionen sind dieselben wie bei einer Kreuzung.

Weitere Informationen zum Kreuzen finden Sie unter ,Ergebnisse kreuzen“ auf Seite 77.
Weitere Informationen zum Vergleichen finden Sie unter , Ergebnisse vergleichen auf Seite
85.

Klicken Sie auf ,0K”, um die Anderungen zu iibernehmen.

=) Ein Balkendia-
gramm ohne Texte
entlang den Achsen

Dl @ X bl o Rulg s « 21 rr 28Rd

System.=.

1. Welche der folgenden Sportarten ist keine ofﬁziww

Sportart?
1) Ringen Griechisch/Romisch
2) Bogenschielen
3) Beachvolleyball Feaga 1
4) Darts
5) Taskwonde
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Layout der Folie anpassen

Beim Einfugen der Frage, der Antworten und des Ergebnisdiagramms werden diese an
einer Standardposition auf der Folie platziert. Diese Standardposition ist jedoch nicht im-
mer fiir jede Prisentation gleich gut geeignet. So stehen die Texte der Antworten bei-
spielsweise zu dicht hinter der Frage.

Nachdem Sie alle Objekte eingefiigt haben, konnen Sie diese an die richtige Position um-
stellen. Die gerade importierten Beispielergebnisse konnen Thnen beim Positionieren der
Antworten helfen.

Auflerdem kann die Folie noch einen passenden Hintergrund erhalten.

Antworten richtig positionieren

Die Antworten stehen ziemlich weit oben auf der Folie, wodurch die erste Antwort dicht
hinter dem Text der Frage steht. Bei Verwendung eines horizontalen Diagramms lassen
sich die Antworten gut mit den Balken ausrichten.

Markieren Sie dazu zuerst die letzte Antwort und verschieben Sie diese nach unten, so dass
sie auf derselben Hohe wie der unterste Balken im Diagramm steht. Sorgen Sie beim Ver-
schieben dafiir, dass die Antwort verglichen mit den anderen Antworten etwas nach rechts
verschoben steht.

Markieren Sie Antwort 5 und verschieben Sie diese nach unten, bis sie in einer Hohe mit dem letzten Balken des
Diagramms steht.
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Mehrere Objekte markieren

Die letzte Antwort steht jetzt zwar richtig in einer Linie mit dem letzten Balken des Dia-
gramms, die Ausrichtung mit den tibrigen Antworten ist jedoch vollig verschwunden. Die
Antwort wurde — bewusst — zu weit nach rechts verschoben. Diese Antwort muss jetzt wie-

der mit den anderen Antworten ausgerichtet werden.

Indem Sie beim Markieren der Objekte die Taste (s gedriickt halten, konnen Sie mehrere
Objekte gleichzeitig markieren. Wenn Sie die Taste s | nicht verwenden, kann jeweils nur

ein Objekt markiert werden.

Markieren Sie die letzte Antwort. Driicken Sie dann die Taste und markieren Sie auch die vorletzie Ant-

wort.
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Objekte ausrichten

=7 ) Die letzte und die

vorletzte Antwort
sind markiert

Durch das Ausrichten der Objekte werden diese genau unter— bzw. nebeneinander ange-
ordnet. Wihlen Sie dazu im Menii Bearbeiten die Option Ausrichten oder verteilen und treffen
Sie dann eine Wahl aus den zehn Optionen, um die von Ihnen markierten Objekte auszu-
richten oder zu verteilen. Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste auf eines der markier-
ten Objekte klicken und dann die Option Ausrichten oder verteilen aus dem Ment auswihlen
oder auf eine der Schaltflichen in der Symbolleiste Awusrichten oder verteilen unten auf dem

Bildschirm klicken.
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% Duplizieren Umschalt+Strg+D markierten Objekte

Alles markieren Strg+A

alle Markierungen laschen  Strg+D hisch/Rémisch
¥ Markierung léschen Entf jen
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I3 Auswahl
/ Farbe auswshlen

Reihenfolge >
T T R
Antworten ausrichten ¥ 5 Horizontal zentriéden
5 Rechtsbiindig
& Links- und rechtsbiindig

Bearbeiten. .. F2
T oben ausrichten

T} vertikal zentrieren

16 Unten susrichten

T oben und unten ausrichten

5) Tae

Relativ zur Folie

Horizontal ausrichten
Die ersten vier Optionen legen die horizontale Ausrichtung fest.

Linksbindig Die markierten Objekte werden am linken Rand an derselben Position ausge-
richtet. Das duferst linke Objekt dient dabei als Referenz. Dieses Objekt bleibt daher an
seiner Stelle, wihrend alle anderen Objekte nach links verschoben werden.

Zentrieren Die markierten Objekte werden zentriert. Als Referenzpunkt dient die Mitte
zwischen dem linken Rand des duBerst linken Objekts und dem rechten Rand des duf3erst
rechten Objekts. Alle markierten Objekte werden mit ihrer Mitte auf diesen Referenzpunkt
verschoben.

Rechisbindig Die markierten Objekte werden am rechten Rand an derselben Position aus-
gerichtet. Das duBerst rechte Objekt dient dabei als Referenz.

Links— und rechtsbindig Die markierten Objekte werden sowohl rechts als links ausgerich-
tet. Als Referenz dienen dabei der linke Rand des @uBerst linken Objekts und der rechte
Rand des d@uBlerst rechten Objekts.

Vertikal ausrichten
Die nichsten vier Optionen legen die vertikale Ausrichtung fest.

Oben ausrichten Die markierten Objekte werden am oberen Rand an derselben Position

ausgerichtet. Das oberste Objekt dient dabei als Referenz. Dieses Objekt bleibt daher an
seiner Stelle, wihrend alle anderen Objekte nach oben verschoben werden.
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Horizontal zentrieren Die markierten Objekte werden horizontal zentriert. Als Referenz-
punkt dient die Mitte zwischen dem oberen Rand des obersten Objekts und dem unteren
Rand des untersten Objekts. Alle markierten Objekte werden mit ihrer Mitte auf diesen
Referenzpunkt verschoben.

Unten ausrichten Die markierten Objekte werden am unteren Rand an derselben Position
ausgerichtet. Das untere Objekt dient dabei als Referenz.

Unten und oben ausrichten Die markierten Objekte werden sowohl unten als oben ausge-
richtet. Als Referenz dienen der obere Rand des obersten Objekts und der untere Rand des
untersten Objekts.

Die Optionen fiir das Ausrichten von Objekten sind nur aktiv, wenn Sie zwei oder mehr
Objekte gleichzeitig markiert haben. Wenn Sie die Option Relativ zur Folie verwenden, sind
die Optionen fiir das Ausrichten bereits aktiv, wenn Sie ein oder mehrere Objekte gleichzei-
tig markiert haben.

Verteilen
Mit den letzten beiden Optionen legen Sie fest, wie die markierten Objekte verteilt werden.

Horizontal verteilen Die markierten Objekte werden gleichmiBig zwischen dem Objekt
ganz links und dem am wenigsten linken Objekt verteilt. Diese beiden Objekte bleiben
daher an ihrer Position, wihrend alle anderen Objekte genau zwischen diesen beiden Ob-
jekten verteilt werden.

Vertikal verteilen Die markierten Objekte werden gleichmiBig zwischen dem obersten und
dem untersten Objekt verteilt. Diese beiden Objekte bleiben daher an ihrer Position, wih-
rend alle anderen Objekte genau zwischen diesen beiden Objekten verteilt werden.

Die Optionen fiir das Verteilen von Objekten sind nur aktiv, wenn Sie drei oder mehr Ob-
jekte gleichzeitig markiert haben. Wenn Sie die Option Relativ zur Folie verwenden, sind die
Optionen fiir das Verteilen bereits aktiv, wenn Sie zwei Objekte gleichzeitig markiert ha-
ben.

Relativ zur Folie

Beim Ausrichten von Objekten wird immer eines der markierten Objekte als Referenz-
punkt gewidhlt. Wenn Sie die Option Relativ zur Folie wihlen, wird nicht eines der Objekte,
sondern die Folie selbst als Referenz genommen. Wenn Sie anschliefend beispielsweise die
Option Linksbindig wihlen, werden alle markierten Objekte mit dem linken Rand gegen
den linken Rand der Folie verschoben.

Waihlen Sie im Menii Bearbeiten die Option Ausrichten oder verteilen und anschlieBend die Option Linksbiindig.
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Da sich die letzte Antwort jetzt an der richtigen Position befindet, konnen die tbrigen
Antworten auf die gleiche Weise an die richtige Stelle verschoben werden.

Die Markierung bei Objekten l6schen

Beide Antworten sind noch markiert. Diese Markierung muss zuerst geloscht werden. Um
die Markierung bei Objekten zu 16schen, klicken Sie an einer Stelle auf die Folie, an der sich
keine Objekte befinden. AnschlieBend koénnen Sie ein neues Objekt markieren und dieses
verschieben. Sie konnen auch im Menii Bearbeiten die Option Alle Markierungen lischen aus-
wihlen oder auf der Tastatur die Tasten (35 + (2] driicken.

Klicken Sie zuerst an einer Stelle auf die Folie, an der sich keine Objekie befinden, um die Markierung der bei-
den markierten Antworten zu loschen. Klicken Sie anschlieBend auf die vierte Antwort, diese wird dadurch mar-
kiert. Ziehen Sie die Aniwort nach unten, bis sie ungefdhr an derselben Position steht, wie der vorletzte Balken
im Diagramm. Sorgen Sie dafir, dass sie in Bezug auf die letzte Antwort auch etwas nach rechts verschoben ist.
Wiederholen Sie dies fiir die Antworten 2 und 3. Antwort 1 positionieren Sie schlieBlich genau an dieselbe Stelle,
wie den ersten Balken im Diagramm und wiederum etwas nach rechts in Bezug auf die letzte Antwort.
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Objekte verteilen

Die Antworten stehen jetzt ungefihr in einer Hohe mit den Balken im Diagramm, sie ste-
hen jedoch in Bezug auf einander noch ziemlich schief. Indem Sie wieder alle Antworten
markieren und diese anschlieBend ausrichten und verteilen, kénnen Sie sie richtig zueinan-
der und in der gleichen Hohe mit den Balken im Diagramm anordnen.

Die erste Antwort ist noch markiert. Die tibrigen Antworten konnen ebenfalls markiert
werden, indem Sie die Taste (s gedriickt halten und anschlieend auf jede Antwort kli-
cken.

Driicken Sie die Taste und klicken Sie nacheinander auf Antwort 2, 3, 4 und 5.

Um die Antworten auszurichten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der mar-
kierten Antworten und wihlen Sie die Option Ausrichten oder verteilen aus dem Menti. Auch
jetzt sollen die markierten Objekte wieder am linken Rand ausgerichtet werden, Sie wihlen
daher die Option Linksbiindig.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der markierten Antworten. Waihlen Sie die Option Ausrichten und
verteilen und anschlieBend die Option Linksbiindig aus.

Um die Antworten so zu verteilen, dass diese richtig vor den Balken im Diagramm stehen,

wihlen Sie bei Ausrichten und verteilen die Option Vertikal verteilen. Die markierten Ob-
jekte werden jetzt gleichmiBig zwischen dem obersten und untersten Objekt verteilt.
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Objekte vergroBern und verkleinern

Wenn ein Objekt markiert ist, werden an seinen Rindern acht Ziehpunkte (Kistchen) an-
gezeigt. Mit Hilfe dieser Ziehpunkte kann ein Objekt grofer oder kleiner gemacht werden.
Indem Sie mit der Maus auf einen der Eckpunkte des markierten Objekts gehen und an-
schlieBend die linke Maustaste dricken, kénnen Sie diesen Eckpunkt verschieben, wodurch
Sie das markierte Objekt vergrofern oder verkleinern. Wenn Sie die Maus bewegen, be-
wegt sich der Rahmen des Objekts mit der Maus mit. Das Objekt selbst bleibt zundchst
noch an seiner urspringlichen Position. Erst wenn Sie die linke Maustaste loslassen, erhilt
das Objekt seine neue Grole.

Der Text der Frage lduft durch das auf der Hintergrundfolie eingefiigte Logo. Um dies zu vermeiden, knnen Sie
das Texifeld etwas verkleinern, so dass die rechte Seite des Textfeldes kurz vor dem Logo liegt. Gehen Sie mit
dem Mauszeiger auf den mittleren der rechten Ziehpunkte, klicken Sie mit der linken Maustaste darauf und
halten Sie diese gedriickt. Verschieben Sie die Maus nach links und verkleinern Sie so das Texifeld.
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Das Objekt wird
momentan verklei-
nert, so dass der
Text nicht mehr
iiber das Logo liuft

1) Ringen Griechisch/Ramisch
2) Bogenschielten

3) Beachvolleyball

4) Darts

5) Taekwende

s (=N ]

L Fobe 11 Geincert

Wenn das Objekt die richtige Grofe hat, lassen Sie die Maustaste wieder los. Das Objekt
andert sich und wird in seiner neuen Grofe angezeigt.

Lassen Sie die linke Maustaste los, wenn das Objekt die gewiinschte Grafe hat.

Das Objekt wurde
verkleinert, so dass

Dl e X sl o GG (A « 177 SAKD
=

.| der Text nicht mehr
s o " ; s durch das Logo
1. Welche der folgenden Sportarten ist keine a Interactive P
offizielle olympische Sportart? e 2000 au
f
1) Ringen Griechisch/Ramisch 5%
2) Bogenschielien ] 2%
3) Beachvolleyball Y
4) Dans 2 ey
5) Taekwondo o

s (=N ]

L Fobe 11 Geincert

Auf dieselbe Weise konnen Sie die linke Seite des Diagramms etwas niher zu den Antwor-
ten verschieben, so dass das Diagramm etwas grofer angezeigt wird.
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Markieren Sie das Diagramm, greifen Sie den mitileren Ziehpunkt auf der linken Seite und ziehen Sie diesen bis
kurz hinter die erste Aniwort.

. Professional 4,3.7 - [Frate Schitie mit IV Profrional ihf] M=) Dos Diagramm
o] Dute Beatoten Mwot Erdgen Fomet Mteeen Bptme fomrdaton Pewi | - = | wurde etwas

Dl @ X bl o Rulg s « 21 rr 28Rd

vergréBert, so dass
diese néher bei den
Antworten steht

1. Welche der folgenden Sportarten ist keine 3
offizielle olympische Sportart?

s

1) Ringen Griechisch/Rémisch

2) Bogenschielien

3) Beachvolleyball Iy =
4) Darts

5) Taskwondo

| ooo Figlat tur Foke

I

Die Folie anpassen

Sie konnen die Eigenschaften der Folie anpassen. Bei jeder Folie konnen Sie eine Umschrei-
bung eingeben, die Hintergrundfarbe anpassen und angeben, welche Hintergrundfolie bei
dieser Folie angezeigt werden soll.

Dazu wechseln Sie zu den Eigenschaften der Folie, indem Sie im Menii Bearbeiten die Opti-
on Eigenschaften auswihlen. Sie kénnen auch in der Symbolleiste auf die Schaltfliche Eigen-
schaften (&) klicken, mit der rechten Maustaste auf die Folie klicken und anschliefend die
Option Eigenschaften aus dem Menii markieren oder auf der Tastatur die Tasten +

lewe | driicken, wenn nicht bereits ein Objekt markiert ist.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Folie. Wiihlen Sie in dem Menii die Option Eigenschaften aus.

Darauthin wird das Dialogfenster Eigenschaften der Folie angezeigt, in dem Sie die Eigen-
schaften der Folie anpassen konnen.
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Eigenschaften der Folie Elﬁ‘ Dmlo?'e"s'e' mit
———1 den Eigenschaften

Folie [ Hintergrund der Folie

Umschreibung

Hintergrundfolie

Hintergrundfolie verwenden

| Hintergrundolic 1 v

Springen

Nachste Folie: D =

ok [ Abbrechen | [Gbernehmen

Umschreibung
Sie konnen fir jede Folie eine Umschreibung eingeben. Auf diese Weise konnen Sie eine
bestimmte Folie spater ganz leicht wiederfinden.

Geben Sie folgende Umschreibung fiir diese Folie ein: ,Folie mit Frage zu olympischer Sportart”.

Hintergrundfolie
Hinter jeder Folie kann eine Hintergrundfolie angezeigt werden. Mit einer Hintergrundfo-
lie konnen Sie Objekte wiederholen, so dass diese automatisch auf jeder Folie angezeigt

werden.

Hintergrundfolie verwenden Wihlen Sie diese Option, wenn Sie hinter der aktuellen Folie
eine Hintergrundfolie anzeigen mdchten. Wihlen Sie anschlieend in der Auswahlliste dar-
unter aus, welche Folie Sie als Hintergrundfolie anzeigen mochten.

Springen

Mit dieser Option konnen Sie angeben, dass Sie von dieser Folie nicht unbedingt zur nichs-
ten Folie gehen wollen, wenn Sie = oder %] driicken. Sie tragen hier die Nummer der Folie
ein, zu der Sie springen mochten. Wenn Sie doch zur nichsten Folie gehen mdochten, tragen
Sie hier eine 0 ein.
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Den Hintergrund einstellen

Die zweite Registerkarte im Dialogfenster Eigenschaften der Folie enthilt Optionen, mit de-
nen Sie den Hintergrund der Folie einstellen konnen. Hier konnen Sie zum Beispiel die
Farbe der Folie auswihlen, einen Farbverlauf einstellen oder auch eine Grafik als Hinter-

grund auswihlen.

Klicken Sie auf die Registerkarte Hinfergrund oben im Dialogfenster.

Eigenschaften der Folie E|E\ :;:I:ig;:::::;:;

Folie | Hintergrund des Hintergrunds
der Folie
Hinterarund
Priméire Farbe:
) Eine Farbe Sekundéire Farbe:
Richtung des Farbverlaufs:
(3 Farbverlauf Von oben nach unten v
O Grafik
ok | [ abbrechen | [bernehmen

Hintergrund

Der Hintergrund der Folie kann angepasst werden. Dabei konnen Sie zwischen einer einzi-
gen Farbe fiir die gesamte Folie, einem Farbverlauf von einer Farbe zu einer anderen oder
einer Grafik als Hintergrund wihlen.

Ein Farbe
Wenn Sie den Hintergrund der Folie in einer einzigen Farbe anzeigen mochten, wihlen Sie
die Option Eine Farbe. AnschlieBend klicken Sie auf die Schaltfliche Farbe (E23) hinter Pri-

mdre Farbe, um die gewiinschte Hintergrundfarbe einzustellen.
Wenn Sie auf das Farbfeld der Schaltfliche Farbe klicken, wird das standardmifBige Win-

dows Farben-Dialogfenster angezeigt, in dem Sie eine Farbe auswihlen oder eine Farbe
definieren konnen.
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Grundfarben: "
" 4

..

Benutzerdefinierte Farben:

EEEEEEEN ’7

Farot:[f2 | Rot

san[215| G

FarbelBasis ) m Bla _

[ Farben hinzufigen ]

Standard-Farben-
dialogfenster mit
angepassten
Farben

Wenn Sie eine spezifische Farbe aus Ihrem Script verwenden mochten, aber nicht genau

wissen, welche Farbe dies ist, konnen Sie diese mit der Farbpipette (<)) aufnehmen. Wenn

Sie auf die Farbpipette klicken, dndert sich der Zeiger in eine Farbpipette. AnschlieSend
klicken Sie auf die Farbe, die Sie verwenden mochten. Die markierte Farbe finden Sie dann

unter Benutzerdefinierte Farben im standardmifigen Farben-Dialogfenster.

Wenn Sie auf den Pfeil bei der Schaltfliche Farbe klicken, wird ein Menii angezeigt, in dem
Sie eine Reihe von Farben auswihlen konnen.

= Menii Farben mit

mmmmm | einerFarbauswahl
EEEEEEEN
ENEEEENEN

EOONEENED
EOO0O00@EO

Weitere Faben [

Sie konnen auch selbst eine Farbe definieren, indem Sie auf die Schaltfliche Weztere Farben

klicken.

Menii Farben mit
einer Farbauswahl
und einer Option
zum Definieren
einer Farbe
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Farbverlauf

Wenn Sie Ihre Folie etwas dynamischer gestalten mochten, konnen Sie einen Farbverlauf
verwenden. Dazu wihlen Sie die Option Farbverlauf. Anschliefend klicken Sie auf die
Schaltfliche Farbe hinter Primdre Farbe, um die primire Farbe zu markieren. Diese Farbe
wird an der Oberseite der Folie verwendet. Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltfliche
Farbe hinter Sekundire Farbe, um die sekundire Farbe zu markieren. Diese Farbe wird an
der Unterseite der Folie verwendet. Der Hintergrund der Folie wird jetzt mit einem Verlauf
von der primiren Farbe oben auf der Folie zur sekunddren Farbe unten auf der Folie ange-
zeigt. Aus der Auswahlliste Richtung Farbverlauf konnen Sie eine andere Richtung fiir den
Farbverlauf auswihlen. Die Richtungen werden von der primiren Farbe zur sekundiren
Farbe angezeigt.

Grafik

Um die Folie komplett an Thre eigenen Wiinsche anzupassen, konnen Sie eine Grafik als
Hintergrund verwenden. Dazu wihlen Sie die Option Grafik. AnschlieBend konnen Sie eine
Datei markieren, die als Hintergrundgrafik verwendet wird, indem Sie auf die Schaltfliache
Bléttern (D) klicken. Daraufhin wird das Standard-Dialogfenster fiir das Offnen von Datei-
en angezeigt. Wihlen Sie in diesem Fenster einen Ordner und dann den Namen der Datei
aus, die Sie 6ffnen mochten.

In der Auswahlliste Ausrichtung der Grafik konnen Sie auswihlen, wie die Grafik auf einer
Folie angezeigt werden soll.

Zentriert Die Grafik wird in der Mitte der Folie angezeigt. Wenn Sie die Grafik folienfiil-
lend anzeigen mochten, miissen Sie eine Grafik mit 1024 x 768 Pixel verwenden.
Nebeneinander Die Grafik wird in der linken oberen Ecke positioniert und so hidufig
daneben und darunter eingefiigt, bis die gesamte Folie gefiillt ist.

Gestreckt Die Grafik wird so vergroBert oder verkleinert, dass diese die gesamte Folie fullt.
Um zu verhindern, dass die Grafik verkleinert oder vergrofert wird, mussen Sie eine Grafik
mit 1024 x 768 Pixel verwenden.

Wiihlen Sie die Option Grafik. Klicken Sie dann auf die Schaltfldche ,Blittern” und wihlen Sie eine Grafik. KIi-
cken Sie auf ,Offnen”, um diese Grafik als Hintergrund zu verwenden. Waihlen Sie Zentriert bei Ausrichfung der

Grafik.
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SEi ) Als Hintergrund der

v “| Folie wird jetzt eine
Y i@ a uullylim 2 rJrr=_§le

Grafik angezeigt
1. Welche der folgenden Sportarten ist keine L In;;:grllu
offizielle olympische Sportart? smfm.=-_.

1) Ringen Griechisch/Rémisch

2) Bogenschielien N &

3) Beachvolleyball [ %
4)Dans
5) Taskwondo

= oono Riglate e Fbe

|

Texte anpassen
Wenn die Frage und die Antworten einmal eingegeben sind, kann der Text, aber auch die
Schriftart, die Grofe und die Farbe nachtriglich noch angepasst werden.

Durch Doppelklicken auf eine Frage oder Antwort wird das Textfenster angezeigt, das
auch beim Eingeben der Frage oder der Antworten angezeigt wird.

Doppelklicken Sie auf die Frage, um die Schriftart zu Gndern.

Um die Frage zv
dndern, wird das
fiir das

Frmsentext eingeben

Eingeben des

Welche der folgenden Sportarten |st kelne ot
offizielle olympische Sportart?,
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Der Text der Frage wird im Textfenster angezeigt. Der Text ist markiert, so dass sofort
Anderungen darin angebracht werden kénnen oder eventuell ein anderer Text eingefigt
werden kann.

In der Symbolleiste iiber dem Textfenster kénnen Sie eine andere Schriftart und —grad aus-
wihlen. Sie kénnen den Text fett, kursiv oder unterstrichen anzeigen. Sie konnen auch die
Optionen Hochgestellt oder Tiefgestellt verwenden. Auflerdem konnen Sie den Absatz
linksbiindig, zentriert oder rechtsbiindig ausrichten, Aufzdhlungszeichen vor dem Absatz
anzeigen, Absatznummern anzeigen, den Einzug eines Absatzes vergrofern oder verklei-
nern und die Schriftfarbe dndern.

Andern Sie die Schriftart in Arial Black und die Farbe in dunkelblau. Klicken Sie auf ,0K”, um die Anderungen
zu ibernehmen.

@) Die Schriftart und

- S PR T - =} die Farbe der
FGH o E X ARl 0BG LSE v rTr LBARD Fragentextes sind

gedndert

1. Welche der folgenden Sportarten ist /g7 "epctive
keine offizielle olympische System.=e
Sportart?

Frage 1

1) Ringen Griechisch/Rémisch

2) Bogenschielen

3) Beachvelleyball

4) Dans
5) Taekwondo
>
AN R R 12 1 el
'ﬂl‘lll et lacht sz, D.f_ is3 3 '\l"
— — —

Eine neue Folie erstellen

Die erste Folie ist jetzt fertig. Sie haben eine Frage mit einer Reihe von Antworten und ei-
nem Diagramm fiir das Anzeigen der Ergebnisse eingefiigt. Sie haben ein Logo auf der
Hintergrundfolie eingegeben und den Hintergrund der Folie gedndert, so dass dort eine
Grafik angezeigt wird. Sie haben die Antworten mit den Balken im Diagramm ausgerichtet
und schlieBlich beim Fragentext die Schriftart und —farbe geindert. Jetzt konnen Sie die
nichste Folie erstellen.
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Um eine neue Folie zu erstellen, gehen Sie ganz einfach zur nichsten Folie. Driicken Sie
dazu auf der Tastatur die Taste %), Sie konnen auch die Taste =) driicken oder in der unte-
ren Symbolleiste auf die Schaltfliche Neichste Folie (*') klicken.

Da Sie bisher nur eine Folie erstellt haben und daher keine nichste Folie vorhanden ist,
wird die Frage gestellt, ob eine neue Folie eingefiigt werden soll. Klicken Sie auf ,OK", um
tatsichlich eine neue Folie einzufiigen. Die neue, leere Folie wird angezeigt. In der rechten
oberen Ecke sehen Sie wieder das Logo, das Sie auf der Hintergrundfolie eingegeben haben.

Driicken Sie =), um zur niichsten Folie zu gehen. Klicken Sie auf ,0K“, um eine neue Folie einzufiigen.

CEX Eine neve, leere
Folie wurde
.| eingefiigt

g »

M4y v @R 000 Figlat 2 Fioke

Vo317 et ke @0 W
— —

]
—

Die neue Folie sieht wieder genauso aus wie die erste Folie, mit der Sie das Script angefan-
gen haben. Um zu verhindern, dass Sie jedes Mal, wenn Sie eine neue Folie erstellen, den
Hintergrund wieder neu einstellen, die Texte anpassen und die Frage und die Antworten
an die richtigen Positionen bringen miissen, konnen Sie diese Standardeinstellungen einma-
lig vornehmen, so dass alle weiteren Folien, die Sie erstellen, wieder genauso aussehen. Die-
se Standardeinstellungen dndern Sie in der Entwurfsvorlage.
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Die Entwurfsvorlage

Neben Standard-Folien und Hintergrundfolien besteht ein Script noch aus einem dritten
Folientyp. Diese Folie, von der bei jedem Script nur eine einzige vorhanden ist, ist die Ent-
wurfsvorlage. Auf der Folie der Entwurfsvorlage befinden sich eine Frage, zwei Antworten,
ein Ergebnisdiagramm, ein Text und ein Zeitbalken. Bei diesen Objekten konnen Sie nur
die Einstellungen dndern. Sie konnen keine Objekte hinzufiigen oder loschen.

Alle Einstellungen der Objekte auf der Entwurfsvorlage werden automatisch auf alle Ob-
jekte auf den Standard-Folien und den Hintergrundfolien des Script angewendet. Sie kon-
nen beispielsweise in der Entwurfsvorlage die Schriftart und die Textfarbe der Frage anpas-
sen. Im gesamten Script werden dann alle Fragen in dieser Schriftart und dieser Farbe
angezeigt. Ausgenommen sind nur die Fragen, denen Sie manuell eine andere Schriftart
oder Farbe gegeben haben.

Sie konnen die Entwurfsvorlage einstellen, bevor Sie mit dem Erstellen eines Scripts begin-
nen. Auf dieser Weise erhalten alle Folien in Threm Script dasselbe Layout. Sie kénnen al-
lerdings auch nachtriglich noch Anderungen in der Entwurfsvorlage vornehmen. Aufer-
dem konnen Sie eine Entwurfsvorlage getrennt speichern und spiter in einem anderen
Script erneut verwenden.

Zur Entwurfsvorlage

Um von den Standard-Folien zur Entwurfsvorlage zu wechseln, wihlen Sie im Ment Azn-
sicht die Option Entwurfsvorlage aus. Sie konnen auch in der unteren Symbolleiste auf die
Schaltfliche Entwurfsvorlage (2)) klicken.

Wahlen Sie im
Menii Ansicht die
Option Entwurfs-
vorlage aus, um zur
Entwurfsvorlage zu
wechseln

S-Professional 4.3.2 - [Erste Schritte mit IVS-Professional
atei
0D

Bearbeiten Lyl Einfugen Format Abstmmen Ergebnisss

[ v MNormal

Foliensortierung
& Gehe 2u Folie. .. Umschalt+5trg+G

O standard

[& Hintergrundfolie

I8 Entwurfsvorlage R
Symboleisten r
Raster ein-fausblenden  Umschalt+Strg+R
Am Raster ausrichten r

v Cbjektgrenzen anzeigen  Umschalt+5trg+O

Drucken... Alt+F10

Waihlen Sie im Menii Ansicht die Option Enfwurfsvorlage aus.
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Die Standard-Folie verschwindet und Sie sehen die Folie der Entwurfsvorlage.

=) Die Folie der
- = | Entwurfsvorlage mit
den Standard-

1. Andern Sie hier die Ei

Andem Sie hier die Einstellungen fir Ihren Tex -

llungen fir Ihren Fragentext

1) Andem Sie hier die Einstellungen fir lhren Antworttext
2) Andern Sie hier die Einstellungen fir Ihren Antworttext

Objekten, die Sie
anpassen konnen

I

Die Folie anpassen

In der Entwurfsvorlage konnen Sie eine Reihe von Eigenschaften der Folie anpassen. Auf

alle neuen Folien, die Sie spiter erstellen, werden diese Eigenschaften dann sofort angewen-

det.

Sie wechseln zu den Eigenschaften der Folie, indem Sie im Meni Bearbeiten die Option Ei-

genschaften auswihlen. Genau wie beim Anpassen einer Standard-Folie wird auch hier das

Dialogfenster Eigenschaften der Folie angezeigt. In diesem Fenster konnen Sie die Eigenschaf-

ten der Folie anpassen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Folie und wihlen Sie im Menii die Option Eigenschaften aus.
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Eigenschaften der Folie [’E ”g ‘ Dialogfenster mit

den Eigenschaften

Hntergrund | der Vorlagenfolie
Hinterarund
Priméire Farbe:
) Eine Farbe Sekundéire Farbe:
Richtung des Farbverlaufs:
(3 Farbverlauf Von oben nach unten v
O Grafik
ok | [ abbrechen | [bernehmen

Bei der Folie in der Entwurfsvorlage konnen Sie nur den Hintergrund anpassen. Dies ge-
schieht auf dieselbe Weise wie bei einer Standard-Folie. Eine Beschreibung finden Sie unter
»Die Folie anpassen auf Seite 46.

Stellen Sie den Hintergrund genauso ein, wie Sie den Hintergrund der ersten Folie eingestellt haben. Wahlen Sie

also die Option Grafik, klicken Sie auf die Schaltfléiche ,Bléttern” und wiihlen Sie dieselbe Datei aus, die Sie bei
der ersten Folie ausgewdhlt haben.
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1. Andern Sie hier die Einstellungen fiir Ihren Fragentext

1) Andemn Sie hier die Einstellungen fir lhren Antworttext
2) Andern Sie hier die Einstellungen fir lhren Antworttext

ooe Rl 26 Fehe

I

Das Ergebnisdiagramm anpassen

@) Als Hintergrund der
*| Folie wird eine

Grafik angezeigt

Damit die Ergebnisse auf jeder Folie auf die gleiche Weise angezeigt werden, missen Sie

das Ergebnisdiagramm in der Entwurfsvorlage anpassen. Wechseln Sie dazu zu den Eigen-
schaften des Ergebnisdiagramms, indem Sie mit der rechten Maustaste auf das Ergebnis-
diagramm klicken und die Option Eigenschaften auswihlen. Eine Beschreibung finden Sie

unter ,Das Layout des Ergebnisdiagramms gestalten® auf Seite 29 und ,Das Diagramm

einstellen” auf Seite 33.

Stellen Sie das Diagramm auf die gleiche Weise ein, wie Sie das Diagramm auf der ersten Folie eingestellt ha-
ben. Angaben dazu finden Sie auf Seite 33 und Seite 35. Markieren Sie anschlieBend das Diagramm und ma-
chen es etwas breiter. Siehe dazu ,Objekie vergroBern und verkleinern” auf Seite 44.
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=) Das Ergebnisdia-
gramm in der
Entwurfsvorlage
wurde angepasst

1. Andern Sie hier die Einstellungen fir Ihren Fragentext

1) Andemn Sie hier die Einstellungen fir lhren Antworttext
2) Andern Sie hier die Einstellungen fir lhren Antworttext

I

Antworten verschieben

Die Position der beiden Antworten auf der Folie der Entwurfsvorlage legt die Position der
neuen Antworten auf den Standard-Folien fest. Die Position der ersten Antwort legt fest,
wo die erste neue Antwort eingefiigt wird. Die Position der zweiten Antwort legt fest, wo
die zweite neue Antwort eingefiigt wird. Die dritte neue Antwort wird automatisch mit
demselben Abstand wie zwischen Antwort 1 und Antwort 2 hinter Antwort 2 eingefiigt.
Mit dem Abstand zwischen den beiden Antworten auf der Entwurfsvorlage legen Sie daher
den Abstand zwischen allen nachfolgenden Antworten fest.

Das Raster verwenden

Wenn Sie die Antworten verschieben, konnen Sie diese frei tiber die Folie bewegen. Mit der
Option Ausrichten oder verteilen aus dem Menu Bearbeiten konnen Sie die Antworten links-
biindig ausrichten. Siehe dazu auch , Objekte ausrichten” auf Seite 39.

Eine andere Methode fiir das linksbiindige Ausrichten der Antworten ist die Verwendung
eines Rasters. Wenn Sie das Raster einblenden, wird auf der Folie ein Raster mit Punkten
angezeigt. Sie konnen Objekte automatisch auf diese Rasterpunkte ausrichten lassen. Sie
konnen das Raster einblenden, indem Sie im Ment Anszcht die Option Raster ein-/ausblenden
auswihlen. Sie kénnen dazu auch auf der Tastatur == | 4 (s | + [R] driicken.

Wiihlen Sie im Menii Ansicht die Option Raster ein-/aushlenden aus.

Die Rasterpunkte werden jetzt auf der Folie angezeigt.
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59} Dos Raster wurde
. x eingeblendet, so
dass Objekte
automatisch
ausgerichtet
werden kénnen

1. Andern Sie hier die Einstellungen fiir Ihren Fragentext

1) Andern Sie hier die Emnstellungen fur lhren Antworttext
2) Andern Sie hier die Einstellungen fir lhren Antworttext

Nachdem das Raster eingeblendet wurde, missen Sie noch angeben, wie Sie die Objekte
automatisch auf dem Raster ausrichten lassen mochten. Sie konnen dabei zwischen den
folgenden Moglichkeiten wihlen: ein Objekt nur horizontal oder nur vertikal oder sowohl
horizontal als vertikal auf einen Rasterpunkt verschieben lassen.

Dazu wihlen Sie im Menii Ansicht die Option Am Raster ausrichten und wihlen Sie anschlie-
Bend die Option Horizontal oder Vertikal.

Wiihlen Sie im Menii Ansicht die Option Am Raster ausrichfen und anschlieBend die Option Horizontal aus. Ach-
ten Sie darauf, dass die Option Vertikal ausgeschaltet ist.

Wenn Sie jetzt ein Objekt verschieben, konnen Sie dieses vertikal sehr genau positionieren,
horizontal wird es jedoch immer auf einen Rasterpunkt gestellt. Auf diese Weise lassen sich
die Objekte einfacher ausrichten.

Verschieben Sie Aniwort 1 so, dass sie auf einer Hohe mit dem ersten Balken im Ergebnisdiagramm steht. Mit
dem linken Rand stellen Sie sie auf denselben Rasterpunkt wie die Frage. Verschieben Sie anschlieBend Antwort
2 50, dass sie auf einer Hohe mit dem zweiten Balken im Ergebnisdiagramm steht. Auch diese Antwort stellen Sie
mit dem linken Rand auf denselben Rasterpunkt wie Antwort 1.
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517} Beide Antworten

= | wurden richtig
ausgerichtet und
befinden sich in
einer Hohe mit den
Balken im Dia-
gramm

1) Andern Sée hier die Einstellu

2) Andem Sie hier die Einstellud™

H

Im weiteren Verlauf dieses Handbuchs wird das Raster nicht mehr verwendet. Sie konnen
das Raster ausblenden, indem Sie im Ment Ansicht erneut die Option Raster ein-/ausblenden
auswihlen. Sie mussen auch die Option Am Raster ausrichten im Menl Ansicht ausschalten,
um zu verhindern, dass die Objekte noch immer am Raster ausgerichtet werden.

Wiihlen Sie im Meni Ansicht die Option Raster ein-/ausblenden aus, um diese auszuschalten. Wéhlen Sie im
Menii Ansicht die Option Am Raster ausrichten und anschlieBend die Option Horizontal aus, um diese auszu-
schalten.

Wenn die Rasterpunkte zu nahe beieinander oder zu weit auseinander stehen, konnen Sie
diesen Abstand selbst anpassen. Diese Anpassungen nehmen Sie in den Einstellungen der
IVS-Software vor. Siehe dazu ,Einstellungen® auf Seite 210.

Die Frage anpassen

Die letzte Anpassung, die noch erfolgen muss, damit die Entwurfsvorlage genauso aussieht
wie die erste Folie, ist das Verkleinern des Textfeldes der Frage und das Anpassen der
Schriftart der Frage.

Verkleinern Sie das Textfeld der Fragen auf der rechten Seite und der Unterseite. Doppelklicken Sie anschlie-
Bend auf die Frage, um die Schriftart in Arial Black und die Texifarbe in dunkelblau anzupassen. Siehe dazu
,Obijekte vergroBern und verkleinern auf Seite 44 und , Texte anpassen” auf Seite 51.
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1. Andern Sie hier die Einstellungen fiir
lhren Fragentext

1) Andemn Sie hier die Einstellu

2) Andern Sie hier die Einstellu

+ 0y mmDOB Figiaty 5 Foie
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Zu den Standard-Folien

Das Textfeld der
Frage wurde
angepasst und die
Schriftart und die
Farbe wurden
gedndert

Nachdem Sie den Hintergrund der Folie, den Fragentext und die Antworten angepasst
haben, kehren Sie wieder zu den Standard-Folien zuriick. Wihlen Sie dazu im Menii Ansicht

die Option Standard aus. Sie konnen auch in der unteren Symbolleiste auf die Schaltfliche

Standard-Folie (D)) klicken.

Klicken Sie in der unteren Symbolleiste auf die Schaltfléiche Standard-Folie.

| Wating
System.=-

Die Standard-Folie
wurde an die
Einstellungen der
Entwurfsvorlage
angepasst
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Sie sehen, dass diese Folie bereits an die Einstellungen angepasst ist, die Sie auf der Ent-
wurfsvorlage vorgenommen haben.

Die Entwurfsvorlage speichern

Nachdem Sie die Entwurfsvorlage an Thre eigenen Wiinsche angepasst haben, konnen Sie
diese speichern, so dass Sie sie eventuell spiter erneut verwenden kénnen. Sie speichern die
Entwurfsvorlage, indem Sie im Menti Layout die Option Entwurfsvorlage speichern auswihlen.

Waihlen Sie im Menii Layout die Option Enfwurfsvorlage speichern aus.

Darauthin wird das Standarddialogfenster fiir das Speichern von Dateien angezeigt. Geben
Sie in diesem Fenster den Namen der Entwurfsvorlage ein. Speichern Sie die Entwurfsvor-
lage immer im Ordner Templates; dieser Ordner wird automatisch angezeigt. Dann wird
Ihre eigene Entwurfsvorlage beim Starten der [VS-Software automatisch im Startbildschirm
angezeigt.

Speichern unter E\E| Das Standard-

dialogfenster fiir

Speichem in: ‘ (3 Templates "‘ D ¥ B E- das Speichern von
9 [Sanswers Dateien
é) Cimages

Zuletat [B) 1cecald.itf
verwendets D | 5] Normal itF

L= Redhot.itf

T 5

Lﬁ Seagreen.itf

Desktop
Eigene Daleien

9

Arbetsplatz

Dateiname E] | [ speichem_|

M.
Netzwerkumgeb | Dateityp: [IVS Vrlagendateien v] [ Abbrechen |

Geben Sie den Namen der Entwurfsvorlage ein: ,IVS” und klicken Sie auf die Schaltfliche Speichern, um die
Entwurfsvorlage zu speichern.

Das Script speichern
Nachdem Sie die Entwurfsvorlage gespeichert haben, sollte auch das Script gespeichert

werden. Klicken Sie dazu in der Symbolleiste auf die Schaltfliche Speichern (&),

Vergessen Sie wihrend des Erstellens des Scripts nicht, dieses regelmiBig zu speichern.
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Eine kennzeichenfrage stellen

Die erste Frage in einem Script ist meistens eine Ubungsfrage. Mit dieser Frage geben Sie
dem Publikum die Gelegenheit das Abstimmungssystem kennen zu lernen. Das Publikum
kann das Eingeben einer Antwort und das eventuelle Korrigieren dieser Antwort tiben. Die
Ergebnisse werden sofort interaktiv auf dem Bildschirm angezeigt, so dass das Publikum
sehen kann, dass auch wirklich etwas geschieht, wenn auf einen Knopf gedriickt wird. Eine
solche Ubungsfrage ist meistens eine Frage, die sich auf ein aktuelles Thema bezieht. Hau-
fig werden dabei mehrere Antworten gegeben, von denen eine die richtige Antwort auf die
Frage ist und eine ganz eindeutig nicht die richtige Antwort ist.

Die zweite Frage in einem Script ist hiufig eine Kennzeichenfrage. Uber eine Kennzeichen-
frage konnen Sie das Publikum in eine bestimmte Gruppe einteilen. Bei den folgenden Fra-
gen konnen Sie die Antworten dann tber diese Gruppen verteilt betrachten.

Ein Beispiel fiir eine einfache Kennzeichenfrage ist: ,Sind Sie:“, mit als Antwortmdglichkei-
ten: ,ein Mann“ und ,eine Frau“. Bei jeder folgenden Frage konnen Sie dann sehen, welche
Antwort die Ménner oder die Frauen bei der jeweiligen Frage gegeben haben. Das Betrach-
ten eines Ergebnisses verteilt tiber die Gruppen einer Kennzeichenfrage wird als Kreuzen
bezeichnet.

Sie konnen in einem Script mehrere Kennzeichenfragen erstellen.

Eine kennzeichenfrage einfigen

Fuigen Sie auf der noch immer leeren, zweiten Folie eine neue Frage ein. Erstellen Sie dazu
zwei Antworten und fligen Sie auch ein Ergebnisdiagramm ein. Siehe dazu auch ,Eine Fra-
ge erstellen” auf Seite 14, ,Antworten hinzufiigen“ auf Seite 16, und ,Ein Ergebnisdia-
gramm hinzufliigen® auf Seite 18.

Erstellen Sie eine Frage mit dem Text: ,Sind Sie:", zwei Antworten mit dem Text: ,ein Mann” und ,eine Frau”
und fiigen Sie ein Ergebnisdiagramm hinzu.

Die Frage wird sofort in der Schriftart und der Farbe angezeigt, die Sie in der Entwurfsvor-
lage eingestellt haben. Die beiden Antworten werden an der gleichen Stelle angezeigt, an
der Sie diese auf der Entwurfsvorlage positioniert haben, und das Ergebnisdiagramm zeigt
horizontale Balken an. Allerdings enthilt das Ergebnisdiagramm jetzt zwei Balken fiir die
beiden Antworten und nicht fiinf Balken wie in der Entwurfsvorlage, wodurch die Antwor-
ten nicht in einer Hohe mit den Balken stehen.
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Frage in dieses
Script eingefiigt

1) Ein Mann

2) Eine Frau

Antworten ausrichten

Bei der vorherigen Frage wurden die Antworten richtig vor die Balken gestellt, indem die
erste und die letzte Antwort von Hand verschoben wurden. AnschlieBend wurden die tibri-
gen Antworten mit den Optionen Linkbiindig und Vertikal verteilen richtig ausgerichtet.
Diese Art des Ausrichtens funktioniert immer und bei allen Typen von Objekten.

Mit der Option Answorten ausrichten im Meni Bearbeiten konnen die Antworten jedoch auch
ausgerichtet werden. Diese Option verteilt die Antworten nur vertikal, genau wie die Opti-
on Vertikal verteilen, und stellt die Antworten dabei genau vor oder genau tiber die Balken
im Diagramm. Diese Option funktioniert nur bei Antworten und nicht bei anderen Typen
von Objekten. Aulerdem funktioniert diese Option nur, wenn die Folie ein Ergebnisdia-
gramm enthilt.

Um die Antworten vor oder tiber den Balken auszurichten, berticksichtigt diese Option die
Hohe des Textfeldes der Antwort. Beim Ausrichten vor dem Balken wird das Textfeld mit
seiner Mitte genau mit der Mitte der Balken ausgerichtet. Beim Ausrichten tiber den Bal-
ken wird das Textfeld mit der Unterkante genau auf die Oberkante des Balkens gestellt.

Das Textfeld der zwei Antworten ist bei dieser Frage ziemlich hoch. Um die Antworten
richtig ausrichten zu kénnen, muss das Textfeld zuerst weniger hoch gemacht werden, so

dass es ungefihr die gleiche Hohe wie die eine Zeile des Antworttextes hat.

Verkleinern Sie das Textfeld beider Antworten so, dass sich die Unterkante des Textfeldes dicht unter dem Text
befindet.
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2, Sind Sie:

1) Ein Mann

2) Eine Frau

u 15 Fighate 2 P
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Die Textfelder der
Antworten wurden
verkleinert

Wenn Sie im Ment Bearbeiten die Option Antworten aunsrichten und anschlieBend die Option

Vor den Balken auswihlen, werden die Antworten richtig vor den Balken des Diagramms

ausgerichtet.

Wiihlen Sie im Menii Bearbeiten die Option Antworten ausrichten und anschlieBend die Option Vor den Balken

aus.

2, Sind Sie:

L Fobe 313 Geincert =Ty [ o
R —

1:

Die Antworten
wurden richtig vor
den Balken des
Diagramms
ausgerichtet
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Die Eigenschaften einer Frage
Nachdem eine Frage eingefiigt wurde, ist sie noch immer eine normale Frage. Bei den Ei-
genschaften der Frage miissen Sie jetzt einstellen, dass es sich hier um eine Kennzeichenfra-

ge handelt.

Sie wechseln zu den Eigenschaften der Frage, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die
Frage klicken und anschlieBend in dem Menii die Option Ezgenschaften auswihlen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Frage und wiihlen Sie im Menii die Option Eigenschaften aus.

Darauthin wird das Dialogfenster Eigenschaften der Frage angezeigt, in dem Sie die Eigen-

schaften der Frage anpassen konnen.

Dialogfenster mit
=
E|E\ den Eigenschaften

der Frage

Eigenschaften der Frage
Frage

Nummerienung

sti: |2, v
Fragenoptionen
[ mittelwert und Abweichung anzeigen nnzeichenfrage
[ Antworten in Rangordnung anzeigen bstimmzeit verwenden

[ 1dentifiziert abstimmen
[ Letzte Antwort nicht bei Gesamtanzahl

Standardscgre: 0

Faiben

Richtige Antwort: [~ Falsche Antnort: [~

Abstimmungsoptionen

[JEingabetaste verwenden
Korrekturtaste verwenden
i e

Anzahl Abstimmungen:

Automatisch schlieflen nach |0 % empfangenen Stmmen

ok [ Abbrechen | [Gbernehmen

Nummerierung

Jede Frage wird automatisch nummeriert. Die Nummer der Frage konnen Sie daher auch
nicht dndern. Sie konnen jedoch den Stil der angezeigten Nummer dndern. Wenn Sie die
Frage ohne Nummer anzeigen mochten, stellen Sie den Stil auf ,,Kein® ein.

Fragenoptionen
Mit den Fragenoptionen legen Sie fest, welche Art von Frage Sie stellen. Dies bezieht sich

in erster Linie auf die Weise, in der die Ergebnisse prisentiert werden. Die einzige Aus-
nahme ist dabei die Option Kennzeichenfrage. Bei dieser Option werden die Ergebnisse
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nicht auf eine andere Weise angezeigt, Sie konnen damit jedoch in Ihrem Prisentations-
bildschirm auf eine einfache Weise eine Kreuzung durchfthren.

Mittelwert und Abweichung anzeigen Wenn Sie diese Option aktivieren, wird unten im Er-
gebnisdiagramm ein Mittelwert (x) und eine Standardabweichung (d) von den Ergebnissen
angezeigt. Obwohl Sie diese Option bei jeder Frage aktiveren konnen, ist diese eigentlich
nur bei so genannten Bewertungsfragen wirklich sinnvoll. Bewertungsfragen sind Fragen,
bei denen das Publikum eine Bewertung beispielsweise zwischen 1 und 5 abgeben kann.

Antworten in Rangordnung anzeigen Wenn Sie die Antworten zu einer Frage in die richtige
Rangordnung bringen lassen, bedeutet dies, dass die Antwort mit den meisten Stimmen
oben oder links im Diagramm angezeigt wird und die Antwort mit den wenigsten Stim-
men unten oder rechts im Diagramm. Achten Sie jedoch darauf, dass Sie bei dieser Option
auch die Option Legendentext auf Achse oder Legende immer anzeigen (siche , Legende” auf
Seite 31) verwenden miissen, da Sie sonst nicht wissen, welcher Balken zu welcher Antwort
gehort.

Antworten in Rangordnung berechnen Wenn Sie ein mehrfaches Abstimmen bei einer Frage
zulassen, konnen die abgegebenen Antworten in der Rangordnung berechnet werden.
Wenn Sie beispielsweise das dreimalige Abstimmen bei einer Frage zulassen, bekommt die
zuerst abgegebene Antwort drei Stimmen, die zweite Antwort zwei Stimmen und die letzte
Antwort eine Stimme. Wenn die Antworten nicht in der Rangordnung berechnet werden,
erhilt jede abgegebene Antwort eine Stimme.

Letzte Antwort nicht bei Gesamtanzahl Mit dieser Option geben Sie an, dass die letzte Ant-
wort auf diese Frage beim Bestimmen der Gesamtanzahl Stimmen nicht mitgezahlt wird.
Diese letzte Antwort zeigt immer die absolute Anzahl Stimmen an, wihrend alle tibrigen
Antworten zusammen 100% der Stimmen darstellen. Diese Option ist in erster Linie bei
Fragen praktisch, bei denen die Antworten Ja/Nein/Enthaltung méglich sind.

Kennzeichenfrage Diese Option gibt an, dass diese Frage eine Kennzeichenfrage ist. Mit
dieser Frage konnen Sie das Publikum in eine Gruppe einteilen.

IS

Abstimmzeit verwenden Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird gemessen, wie

lange es dauert, bevor ein Teilnehmer eine Entscheidung trifft. Wenn diese Option
nicht eingeschaltet ist, wird die Abstimmzeit fiir diese Frage nicht gemessen und
erhilt jeder Teilnehmer eine Zeit von 0,00 Sekunden. Weitere Informationen finden
Sie unter ,.Eine Ubersicht iiber die erzielten Scores pro Teilnehmer* auf Seite 199.

IVS Identifiziert abstimmen Hiermit geben Sie an, ob bei dieser Frage mit oder ohne I-
93

dentifizierung abgestimmt werden soll. Wenn bei dieser Frage mit Identifizierung
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abgestimmt werden soll, muss jeder Teilnehmer seine Chipkarte in das Keypad ste-
cken, bevor er abstimmen kann. Diese Option ist nur bei IVS-Professional verfug-
bar. Wenn Sie IVS-Basic verwenden, kénnen Sie nur anonym abstimmen lassen und
ist diese Option automatisch bei jeder Frage ausgeschaltet. Wenn Sie IVS-ID ver-
wenden, kénnen Sie nur identifiziert abstimmen lassen und ist diese Option automa-
tisch bei jeder Frage eingeschaltet.

"/S Stimmengewichtung beim Abstimmen Indem Sie diese Option einschalten, wird wih-
ID;| rend der Abstimmung die Stimmengewichtung der Teilnehmer beriicksichtigt.

I S Wenn Sie IVS-ID verwenden, ist diese Option immer verfugbar. Wenn Sie IVS-
K Professional verwenden, ist diese Option nur verfiigbar, wenn auch die Option Iden-

tifiziert abstimmen aktiviert ist.

IVS Ausscheidungssystem Mit dieser Option geben Sie an, dass diese Frage einen Teil
T93 eines Ausscheidungssystems darstellt. Nur Teilnehmer, die noch ,im Rennen“ sind,

konnen diese Frage beantworten. Diese Option ist nur verfugbar, wenn auch die
Option Identifiziert abstimmen aktiviert ist. Weitere Informationen finden Sie unter
»Das Ausscheidungssystem* auf Seite 208.

Anzahl Antworten Wenn Sie selbst bereits Antworten bei dieser Frage eingefiigt haben,
wird hier die Anzahl der eingefiigten Antworten angezeigt. Wenn Sie keine Antworten
einfugen, konnen Sie hier angeben, wie viele Antwortmdglichkeiten Sie bei dieser Frage
haben mdéchten. Siehe auch , Eine Bewertungsfrage ohne Antworten auf Seite 74.

Standardscore Wenn Sie mit einem insgesamt zu erzielenden Score arbeiten mochten, kon-
nen Sie jeder Antwort einen bestimmten Score zuordnen. Aulerdem konnen Sie der Frage
einen Standardscore zuordnen. Bei allen Teilnehmern, die diese Frage beantworten, wird
der Score, der der abgegebenen Antwort zugeordnet wurde, zum Gesamtscore hinzuad-
diert. Bei Teilnehmern, die nicht abstimmen, wird der Standardscore der Frage zu ihrem
Gesamtscore hinzuaddiert.

Farben

Bei den Farben konnen Sie die Farbe der Balken fiir die richtige Antwort und fiir die fal-
sche Antwort einstellen. Siehe dazu auch ,Richtige Antwort einstellen” auf Seite 86 und
»Die richtige Antwort anzeigen auf Seite 92.

Abstimmungsoptionen

Mit den Abstimmungsoptionen kénnen Sie die zusitzlichen Moglichkeiten eines Keypads
beim Abstimmen {iber diese Frage einstellen.
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Eingabetaste verwenden Mit dieser Option geben Sie an, dass das Publikum spiter nicht
nur auf die Taste seiner Wahl driicken, sondern diese Wahl auch durch Driicken der Ein-
gabetaste auf dem Keypad bestitigen muss. Wenn Sie eine Frage mit mehr als zehn Ant-
worten stellen, muss die Antwort immer mit der Eingabetaste bestitigt werden, unabhin-
gig von der Einstellung dieser Option.

Korrekturtaste verwenden Mit dieser Option legen Sie fest, ob eine abgegebene Stimme
durch Dricken der Korrekturtaste auf dem Keypad korrigiert werden darf. Nachdem eine
Stimme abgegeben wurde, kann diese mit Hilfe der Korrekturtaste wieder zurickgezogen
und dann eine neue Stimme abgegeben werden.

Bildlauftasten verwenden Mit dieser Option legen Sie fest, ob die Bildlauftasten auf dem
Keypad verwendet werden konnen. Mit diesen Tasten kann das Publikum durch die frither
abgegebenen Antworten blittern, wenn mehr als eine Antwort mdoglich ist. Diese Option
kann nur verwendet werden, wenn die Option Anzahl Abstimmungen auf mehr als eins ein-
gestellt ist und wenn Sie RF-II-Keypads verwenden.

Doppelstimmen erlauben Wenn diese Option aktiviert ist, kann bei einer Frage, bei der
mehrere Antworten gegeben werden konnen, mehrere Male dieselbe Antwort gegeben
werden. Diese Option kann nur verwendet werden, wenn die Option Anzahl Abstimmungen
auf mehr als eins eingestellt ist.

Anzahl Abstimmungen Mit dieser Option legen Sie fest, wie viele Antworten gegeben wer-
den koénnen. Diese Option wird unter anderem bei einer Frage verwendet, bei der Sie das
Publikum beispielsweise aus einer Liste mit zehn Antwortmoglichkeiten drei Antworten
auswihlen lassen. Siehe auch ,Mehrere Male tiber eine Frage abstimmen® auf Seite 97.

Automatisch schlieBen nach 0 empfangenen Stimmen Mit dieser Option kénnen Sie die Ab-
stimmung automatisch schlieBen lassen, nachdem eine bestimmte Anzahl Stimmen emp-
fangen wurde. Diese Option kann verwendet werden, wenn Sie ein kleines Publikum ha-
ben, in dem jeder obligatorisch abstimmen muss. Die Abstimmung wird dann automatisch
geschlossen, wenn die letzte Person ihre Stimme abgegeben hat. Wenn Sie hier eine O ein-
tragen, wird die Abstimmung nicht automatisch geschlossen.

Waihlen Sie die Option Kennzeichenfrage und klicken Sie auf ,0K".

Eine zweite Kennzeichenfrage

Direkt im Anschluss an die erste Kennzeichenfrage konnen Sie noch eine weitere Kennzei-
chenfrage stellen, mit der Sie das Publikum in andere Gruppen einteilen, zum Beispiel nach
dem Sektor, in dem das Publikum titig ist.
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Sie erstellen zuerst eine neue Folie und fiigen darauf eine Frage mit fiinf Antworten und einem Ergebnisdia-
gramm ein. Da es bei dieser Frage fiinf Antworten gibt, sind die Antworten bereits richtig vor den Balken des
Diagramms ausgerichtet, genau wie Sie das in der Entwurfsschablone eingestellt haben. Bei den Eigenschaften
der Frage geben Sie an, dass es sich um eine Kennzeichenfrage handelt.

& Somal 4,3.7 - [Erste Schwitte it [V L = Eine zweite Kenn-
O Al P O e A Eh PV - = | zeichenfrage teilt
DFE < F i iRB oSSl v b ralkd das Publikum nach
den Sektoren auf,
in denen es titig ist

3. In welchem Sektor sind Sie tatig? a g

System.=-

1) Offentlicher Dienst

2)leT

3) Ausbidung und Wissenschaft

4) Kemmunikation und Medien

5) Anderer Sekior

0
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H
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Eine Bewertungsfrage stellen

Mit einer Bewertungsfrage lassen Sie das Publikum nicht so sehr eine Auswahl aus ver-
schiedenen Antwortmoglichkeiten treffen, Sie lassen es vielmehr eine Bewertung zu einem
bestimmten Thema abgeben. Dies ist zum Beispiel {iber eine Note zu einem bestimmten
Thema (beispielsweise eine Note zwischen 1 und 5 oder 1 und 10) méglich. Bei einer sol-
chen Bewertungsfrage brauchen Sie keine Antworten hinzuzufiigen.

Sie konnen auch eine Bewertung mit einem mehr beschreibenden Charakter verwenden,
mit Antwortmdéglichkeiten von ,sehr schlecht” bis ,sehr gut® oder von ,,Uberhaupt nicht
einverstanden® bis , Vollig einverstanden”. In diesem Falle mussen Sie die Antworten dann
jedoch einfugen.

Bei einer Bewertungsfrage konnen Sie aullerdem einen Mittelwert (x) und eine Standard-
abweichung (d) anzeigen lassen, so dass Sie auf einen Blick sehen konnen, wie das Publi-
kum ein Thema durchschnittlich einschitzt und wie sich die Streuung im Vergleich zum
Mittelwert verhilt.

Eine Bewertungsfrage mit Antworten
Um eine Bewertungsfrage mit einer beschreibenden Bewertung zu stellen, miissen Sie eine
Frage mit mehreren Antworten einfliigen.

Erstellen Sie eine neue Folie. Fiigen Sie darauf eine Frage mit dem folgenden Text ein: ,Damit die Arbeit mehr

SpaB macht, muss der Kaffee besser werden. Sind Sie mit dieser Behauptung einverstanden?”. VergroBern Sie
das Texifeld so, dass der gesamte Fragentext sichtbar wird. Fiigen Sie auch ein Ergebnisdiagramm hinzu.
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Einen festen Satz mit Antworten einfigen

Bei einer Bewertungsfrage mit einer beschreibenden Bewertung fiigen Sie in den meisten
Fillen feste Antworten ein. Bei jeder Bewertungsfrage finden Sie beispielsweise die zwei
Antworten: ,Einverstanden” und ,Nicht einverstanden®. Es gibt jedoch auch Bewertungs-
fragen mit finf Antworten, variierend von ,,Absolut nicht einverstanden” bis zu , Komplett
einverstanden®.

Bei dieser Art von Fragen konnen Sie ganz einfach immer denselben Satz mit Antworten
einfiigen. Dazu wihlen Sie im Ment Einfiigen die Option Antworten aus Vorlage aus. An-
schlieBend wihlen Sie einen Satz mit Antwortmdglichkeiten aus.

Mit Antworten aus
Vorlage kénnen Sie

[E] patei Bearbeiten  Ansicht Format Abstmmen Ergebnisse Kommunikation Fenster ? N inen fest
— immer einen festen
oz ala @ x| 7 Fee. Ry e BT YT ey
! Satz mit
! Antwort... A .
T Text.. T einfiigen
F Feld... F -
it mahr SnalR macht_
M Nicht einverstanden. .Einverstanden
e ’ '1;3 h chi den. Vol d
8, wilimeds... M Uerau\ t Emversn euv lig Ewerstan n
al Ergebris 2 Absolut nicht einverstanden. .Komplett einverstanden
5 zeitoaken g| M
Einverstanden, Nicht einverstanden
] Neue Folie...  Umschalt+5trg+N Ja, Nein
Ja, Nein, WeiB nicht

Waihlen Sie im Menii Einfiigen die Option Antworten aus Vorlage und dann die Option Absolut nicht einverstan-
den..Komplett einverstanden aus. Die fiinf Antworten werden jetzt eingefiigt.
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Der Mittelwert und die Standardabweichung
Um auch den Mittelwert und die Standardabweichung bei dieser Bewertungsfrage anzuzei-
gen, wechseln Sie zu den Eigenschaften der Frage und wihlen Sie die Option Mittelwert und
Abweichung anzeigen. Der Mittelwert und die Standardabweichung werden unten im Dia-

gramm angezeigt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Frage und whlen Sie die Option Figenschaften aus. Im Dialog-

fenster Eigenschaften der Frage wihlen Sie die Option Mittelwert und Abweichung anzeigen. Klicken Sie auf

,O0K", um die Einstellungen zu iibernehmen und das Dialogfenster zu schliefen. Da jetzt unten im Diagramm
der Mittelwert und die Standardabweichung angezeigt werden, verschieben sich die Balken im Diagramm etwas
nach oben. Richten Sie die Antworten daher neu aus, so dass diese wieder in einer Hohe mit den Balken im
Diagramm stehen. Vergessen Sie nicht die Textfelder der Antworten anzupassen, bevor Sie die Option Antwort

ausrichten verwenden.
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Eine Bewertungsfrage ohne Antworten

Wenn Sie eine Bewertungsfrage stellen, bei der das Publikum eine Note geben soll, brau-
chen Sie keine Antworten einzufiigen. Stattdessen stellen Sie bei den Eigenschaften der
Frage ein, wie viele Antworten Sie bei dieser Frage zulassen mochten.

Erstellen Sie eine neve Folie. Fiigen Sie eine Frage mit dem folgenden Text ein: ,Mehrere Personen haben sich
iber die schlechte Qualitit des Kaffees beklagt. Geben Sie mit einer Note zwischen 1 und 10 an, wie Sie die
Qualitdt des Kaffees beurteilen.” und fiigen Sie ein Ergebnisdiagramm ein. Positionieren Sie das Ergebnisdia-
gramm unter der Frage und nuizen Sie dabei die gesamte Breite der Folie.
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5. Mehrere Personen haben sich iiber
die schlechte Qualitat des Kaffees
beklagt. Geben Sie mit einer Note
zwischen 1 und 10 an, wie Sie die
Qualitat des Kaffees beurteilen.

Frage 5§
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Eine Bewertungs-
frage, bei der eine
Note zu einem
bestimmten Thema
gegeben werden
muss

Bei den Eigenschaften der Frage mussen Sie jetzt noch einstellen, dass Sie zehn Antwort-

moglichkeiten angeben mochten.

Gehen Sie zu den Eigenschaften der Frage und tragen Sie bei der Option Anzahl Antworfen 10 ein. Waihlen Sie
auch die Option Mittelwert und Abweichung anzeigen. Klicken Sie auf ,0K", um die Einstellungen zu iiberneh-

men.

mmﬂwwwmw:
Dl ed XXl B0 LA™ « r17rr QKD

5. Mehrere Person"en haben sich uber
die schlechte Qualitat des Kaffees
= beklagt. Geben Sie mit einer Note
zwischen 1 und 10 an, wie Sie die
Qualitat des Kaffees beurteilen.

Frage 5

“
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Eine Bewertungs-
frage mit zehn
Antwortmoglichkei-
ten
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Dieses horizontale Diagramm (Balkendiagramm) ldsst nur wenig Platz fiir Balken. Aus
diesem Grunde konnen Sie dieses Diagramm besser als ein vertikales Diagramm (Saulen-
diagramm) darstellen. Da hier keine Antwortmdglichkeiten angezeigt werden, besteht kei-
ne Beziehung mehr zwischen den Antworten und den Balken. Um diese Beziechung herzu-
stellen, konnen Sie den Legendentext auf der Achse anzeigen. Diese beiden Einstellungen
nehmen Sie bei den Eigenschaften des Ergebnisdiagramms vor.

Gehen Sie zu den Eigenschaften des Ergebnisdiagramms. Wahlen Sie die Option Legendentext auf Achse. Gehen
Sie anschlieBend zur Registerkarte Diagramm und wihlen Sie bei Diagrammtyp das Séulendiagramm.

1l =L} Dos Diagramm wird
= —= =] jetzt vertikal
Dl @ X sl v B (G2 ~ 177 28D angereih, mi
einem Legenden-
text auf der Achse

5. Mehrere Personen haben sich iiber
die schlechte Qualitat des Kaffees
beklagt. Geben Sie mit einer Note
zwischen 1 und 10 an, wie Sie die

. Qualitit des Kaffees beurteilen.
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Ergebnisse kreuzen

Indem Sie in Threm Script eine oder mehrere Kennzeichenfragen stellen, kénnen Sie Thr
Publikum in verschiedene Gruppen einteilen. In dem tibrigen Script stellen Sie Fragen, von
denen Sie zuerst die Gesamtergebnisse zu sehen bekommen. Wenn Sie diese Fragen mit
einer vorher gestellten Kennzeichenfrage Areuzen, konnen Sie die Gesamtergebnisse pro
Gruppe betrachten.

Kreuzen mit einer einfachen Kennzeichenfrage

In Kapitel ,Eine kennzeichenfrage stellen” auf Seite 63 haben Sie zwei Kennzeichenfragen
erstellt. Eine einfache Kennzeichenfrage mit nur zwei Antworten und eine umfassendere
Kennzeichenfrage mit fiinf Antworten. Diese Antworten sind die Kennzeichen oder Grup-
pen, in die Sie Thr Publikum eingeteilt haben.

Die zwei darauf folgenden Fragen sind Bewertungsfragen. Von diesen Fragen werden die
Gesamtergebnisse angezeigt, d. h. die Ergebnisse des vollstindigen Publikums. Wenn Sie
diese Frage mit der Kennzeichenfrage ,,Sind Sie ein Mann oder eine Frau“ kreuzen, kénnen
Sie sehen, wie die Bewertung durch die Gruppe der Minner und wie die Bewertung durch
die Gruppe der Frauen aussieht.

Gehen Sie dazu zuriick zu Folie 4 mit der ersten Bewertungsfrage ,Sind Sie mit dieser Be-
hauptung einverstanden?”. Sie gehen eine Folie zuriick, indem Sie in der unteren Symbol-
leiste auf die Schaltfliche Vorberige Folie (1)) klicken. Sie konnen auch auf der Tastatur die
Taste | oder [ driicken.

Gehen Sie zu Folie 4 zuriick, indem Sie ! driicken.

Sie konnen eine Frage kreuzen, indem Sie im Menii Ergebnisse die Option Kreuzen wihlen
oder auf der Tastatur | + (6] driicken. Daraufhin wird eine Liste mit allen Fragen ange-
zeigt, mit denen Sie die aktuelle Frage kreuzen konnen. Diese Liste enthilt im Prinzip alle
Fragen aus dem Script und nicht nur die Kennzeichenfragen. Sie kénnen eine Frage daher
auch mit allen anderen Fragen aus dem Script kreuzen und nicht nur mit den Kennzeichen-

fragen.

Driicken Sie = + (6), um diese Frage mit einer anderen Frage zu kreuzen.
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Dialogfenster fiir
die Auswahl einer
Frage, mit der Sie
kreuzen mochten

Eine Frage auswahlen

Eine Frage Auswshlen Mit Der Sie Kreuzen Méchten
Wahlen Sie eine Frage aus und geben Sie an, aus welcher Sitzung diese Frage stammt.

Sitzung: | 1. Beispielergebnisse v \

Wihlen Sie die Frage aus, mit der Sie kreuzen mochten, und klicken Sie auf ,OK", um die
Kreuzung auszuftihren.

Wahlen Sie bei Frage ,2. Sind Sie:". Klicken Sie anschlieBend auf ,0K".

VS Professlonal 4,17 - [Erstn Sehatitle it V.- Prodpsionad fs i Nach dem Kreuzen
Dam Bestwtm At frfge fomet dwbeeen bpmtme Goeeusatn fome ) - = x} sehen Sie die
Dol e~ sl o 5% oA = r 0 rr 28nd

.| Ergebnisse pro
Gruppe

4. Damit die Arbeit mehr SpaB macht, @ oting
muss der Kaffee besser werden. Aystam
Sind Sie mit dieser Behauptung
einverstanden?

Frage d

1) Absalut nicht einverstanden
2) Micht einverstanden

3) Meutral

4) Emverstanden

5) Komplett einverstanden

x=248.d =125

In dem Diagramm konnen Sie jetzt sehen, wie die beiden Gruppen bei dieser Frage abge-
stimmt haben. Die roten Balken zeigen die Gruppe der Minner an, wihrend die orangefar-
benen Balken die Gruppe der Frauen reprisentieren. Sie schen zum Beispiel, dass mehr als
20% der Minner keine Meinung zu diesem Thema haben, wihrend bei den Frauen mehr
als 23% keine Meinung haben.

Auch nach dem Kreuzen werden noch immer der Mittelwert und die Standardabweichung

angezeigt. Diese gelten jedoch fir die gesamte Gruppe, d. h. fur die Ménner und die Frau-
en.
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Kreuzen mit einer umfassenderen Kennzeichenfrage

Die erste Kennzeichenfrage enthielt zwei Kennzeichen, durch die das Publikum in zwei
Gruppen eingeteilt wurde. Die folgende Kennzeichenfrage enthilt fiinf Kennzeichen, mit
denen Thr Publikum in fiinf Gruppen eingeteilt wird.

Wenn Sie die aktuelle Frage mit der zweiten Kennzeichenfrage kreuzen, erhalten Sie ein
Diagramm mit fiinf gestapelten Balken.

Kreuzen Sie die aktuelle Frage mit der zweiten Kennzeichenfrage, indem Sie die Tasten + L8/ driicken
und dann Frage 3 als Kennzeichenfrage auswihlen.

IVS-Professioel 4,3, - [EFste Schtite 1ot IVS.Prospssional 1] EEE Kreuzung mit einer
D Dain Besbeten Srmche Erfige foest Abwen Bpsieme foeukston Pesie | - = *I Kennzeichenfrage
Dol w f ialao-gyllp s Sy rrand

mit finf Kennzei-
chen

4. Damit die Arbeit mehr SpaR macht, 3 N eheive
muss der Kaffee besser werden. Systarmes
Sind Sie mit dieser Behauptung
einverstanden?

I itz s Gimmat
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| = masbidung und Wissesmschan]
K ikaticn cnd Mndinn

1) Absalut nicht enverstanden RN ECXETRERNTE

2) Micht einverstanden
3) Meutral
4) Emverstanden

5) Komplett einverstanden
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Dadurch, dass eine ziemlich grofle Legende angezeigt wird, bleibt nur wenig Platz fiir das
Diagramm iibrig. Einige der Balken sind so klein, dass die angezeigten Ergebnisse einander
tberlagern und daher nicht oder kaum zu lesen sind. AuBerdem kann das Publikum in
dieser Darstellung kaum verstehen, was hier genau angezeigt wird.

Eine gekreuzte Frage teilen

Wenn Sie eine Frage mit einer Kennzeichenfrage mit mehr als drei Kennzeichen kreuzen,
konnen Sie diese nach dem Kreuzen am besten teilen. Wenn Sie die Frage teilen, werden die
Ergebnisse pro Kennzeichen angezeigt.

Um eine gekreuzte Frage zu teilen, wihlen Sie im Menu Ergebnisse die Option Teilen aus

oder driicken Sie auf der Tastatur + U, Daraufhin wird ein Dialogfenster angezeigt,
in dem Sie angeben kénnen, welches Kennzeichen Sie sehen méchten.
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Das Dialogfenster,
in dem Sie ange-
ben, welche Teilung

Teilung anzeigen: = oder welches

Ihr Ergebris hiat 5 Kennzsichen, Geben Sie Kennzeichen Sie

eine 0 ein, um die/den urspringiche n) anzeigen méchten
Kreuzung Vergleich anzuzeigen.

Ergebnisse teilen

Teilen

Driicken Sie + (), um diese Kreuzung zu teilen. Geben Sie als Teilungsnummer 1 ein. Klicken Sie auf
,O0K", um die Teilung durchzufiihren.

[SEE ) Die gekreuzte

—= | Frage wurde
.| geteilt, wodurch
nur noch Kennzei-
chen 1 angezeigt
wird
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4. Damit die Arbeit mehr Spafl macht, 3 Mot
muss der Kaffee besser werden. o
Sind Sie mit dieser Behauptung
einverstanden?

Frage 4

1) Absalut nicht einverstanden
2) Micht einverstanden

3) Meutral

4) Emverstanden

5) Komplett einverstanden
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Jetzt werden nur die Ergebnisse des ersten Kennzeichens angezeigt. In der Legende wird
die Umschreibung des angezeigten Kennzeichens wiedergegeben.

Da es sich hier um eine Bewertungsfrage handelt, werden unten im Diagramm der Mittel-
wert und die Standardabweichung angezeigt. Nach dem Kreuzen einer Bewertungsfrage
werden noch immer der Mittelwert und die Standardabweichung des Gesamtergebnisses
angezeigt. Erst nachdem Sie die Kreuzung teilen, werden der Mittelwert und die Standard-
abweichung pro Kennzeichen angezeigt. Im obigen Beispiel sehen Sie daher den Mittelwert
und die Standardabweichung der Gruppe ,Offentlicher Dienst*.

Um die Ergebnisse eines anderen Kennzeichens anzuzeigen, konnen Sie die Frage erneut

teilen. Wihlen Sie dann erneut im Menl Ergebnisse die Option Teilen und geben Sie die
Nummer des Kennzeichens ein, dass Sie anzeigen méchten.
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Die Teilung rickgéngig machen

Nachdem Sie alle Kennzeichen separat angezeigt haben, konnen Sie die Teilung wieder
rickgingig machen, wodurch die urspriingliche Kreuzung wieder angezeigt wird. Sie ma-
chen eine Teilung rickgingig, indem Sie im Ment Ergebnisse die Option Teilen auswihlen.
Im Dialogfenster, das jetzt angezeigt wird, geben Sie als Teilung eine 0 ein. Nachdem Sie
auf ,OK" geklickt haben, wird die originale Kreuzung wieder angezeigt.

Driicken Sie + (Y, um die Teilung riickgéingig zv machen. Geben Sie als Teilungsnummer 0 ein. Klicken
Sie auf ,0K”, um die Teilung riickgéingig zu machen.

Eine Kreuzung anders anzeigen

Wenn eine Standardkreuzung zu uniibersichtlich wird, weil mit einer Kennzeichenfrage
mit mehr als drei Kennzeichen gekreuzt wird, konnen Sie die Kreuzung auch anders anzei-
gen. Anstatt die Balken im Balkendiagramm aufeinander zu stapeln, konnen die Balken
auch nebeneinander angezeigt werden.

Dazu gehen Sie zu den Eigenschaften des Ergebnisdiagramms. Sie 6ffnen die Registerkarte
Kreuzen & Vergleichen und wihlen unter Kreuzen die Option Balken nebeneinander aus. Die
Balken der verschiedenen Kennzeichen werden jetzt nebeneinander anstelle von aufeinan-
der angezeigt.

Gehen Sie zu den Eigenschaften des Ergebnisdiagramms. Offnen Sie die Registerkarte Kreuzen & Vergleichen.
Wiihlen Sie unter Kreuzen die Option Balken nebeneinander aus. Klicken Sie anschlieBend auf ,OK".

e P T S L) Eine Kreuzung, bei
it Aeeet ] Pl S Tt e L = *| der die Balken
nebeneinander
angezeigt werden,
anstatt avfeinander
gestapelt

4. Damit die Arbeit mehr SpaR macht, 3 N eheive
muss der Kaffee besser werden. Systarmes
Sind Sie mit dieser Behauptung
einverstanden?

2) Micht einverstanden
3) Meutral
4) Emverstanden

5) Komplett einverstanden
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Zurick zu den normalen Ergebnissen

Nach einer Kreuzung und/oder Teilung wird nur ein Teil der Ergebnisse angezeigt. Sie
konnen die Gesamtergebnisse wieder anzeigen, indem Sie im Menii Ergebnisse die Option
Normal auswihlen. Sie konnen auch auf der Tastatur die Tasten (=) + (L driicken.

Driicken Sie (= | + (L], um die normalen Ergebnisse wieder anzuzeigen.

VS Profevsional 4,3.2 - [Erutn SchRis it VS Profiuional ] EEE Die normalen,
K fos Dt Muo o= 5 ——tn - = *| Gesamtergebnisse
Dol w f ialao-gyllp s Sy rrand

werden wieder
angezeigt

4. Damit die Arbeit mehr Spall macht, 3 '";::'i‘:;_‘"
muss der Kaffee besser werden. o
Sind Sie mit dieser Behauptung
einverstanden?

Frage d

1) Absalut nicht einverstanden

2) Micht einverstanden

3) Meutral

4) Enverstanden

5) Komplett einverstanden
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Kreuzen mit zwei Kennzeichenfragen
”/DS In IVS-ID und IVS-Professional konnen Sie eine Frage auch mit zwei Kennzeichen-
ID;;| fragen kreuzen. Indem Sie eine Frage zuerst mit der Kennzeichenfrage ,,Sind Sie ein

Sektor sind Sie titig” kreuzen, kdnnen Sie sehen, was die Manner, die im Sektor

|KQS Mann oder eine Frau“ und anschlieBend mit der Kennzeichenfrage ,In welchem
'3

,Offentlicher Dienst” titig sind, geantwortet haben bzw. was die Frauen, die im
Sektor , Kommunikation und Medien” tdtig sind, geantwortet haben.

Um eine Frage mit zwei Kennzeichenfragen zu kreuzen, fithren Sie zuerst eine Kreuzung
mit der ersten Kennzeichenfrage aus. Die Kreuzung teilen Sie nach dem Kennzeichen auf,
fir das Sie sich interessieren. AnschlieBend fiithren Sie erneut eine Kreuzung mit der zwei-
ten Kennzeichenfrage aus. Auch diese Kreuzung konnen Sie wieder nach allen Kennzeichen
aufteilen.

Driicken Sie + (6], um diese Frage mit einer anderen Frage zu kreuzen. Wihlen Sie bei frage die Frage
,2. Sind Sie:". Klicken Sie anschlieBend auf ,0K". Driicken Sie + [V, um diese Kreuzung zu teilen. Geben
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Sie als Teilungsnummer 1 ein. Klicken Sie auf ,0K”, um die Teilung durchzufiihren. Jetzt sehen Sie nur die

Ergebnisse der Manner.
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4. Damit die Arbeit mehr Spall macht,
muss der Kaffee besser werden.
Sind Sie mit dieser Behauptung
einverstanden?

1) Absgiut nicht einverstanden
2) Micht einverstanden

3) Meutral

4) Emverstanden

5) Komplett einverstanden
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Die erste Kreuzung
ist jetzt nach dem
Kennzeichen
»Mann” geteilt

Driicken Sie erneut + (], um diese Frage mit einer anderen Frage zu kreuzen. Waihlen Sie bei Frage die
Frage 3 ,In welchem Sektor sind Sie titig?”. Klicken Sie anschlieBend auf ,0K". Jetzt sehen Sie eine Ubersicht
iiber alle Ménner, in welchem Sektor diese titig sind und was sie auf diese Frage geantwortet haben.
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4. Damit die Arbeit mehr Spal® macht, '"{;::::"
muss der Kaffee besser werden. Aystam
Sind Sie mit dieser Behauptung
einverstanden?
Ein Mass
1) Absolut nicht einverstanden
2) Nicht sinverstanden
3) Neutral [+
4) Enverstanden
§) Komplett sinverstanden
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Das Kennzeichen
+Mann” wurde
erneut mit einer
weiten Kennzei-
chenfrage gekreuzt
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Auch diese Kreuzung konnen Sie eventuell wieder teilen, um die Ergebnisse pro Kennzei-

chen anzuzeigen.

Driicken Sie +

um diese Kreuzung zu teilen. Geben Sie als Teilungsnummer 1 ein. Klicken Sie auf

,OK*, um die Teilung durchzufishren. Sie sehen jetzt nur die Ergebnisse der Manner, die im Sektor , Offentlicher

Dienst" tdtig sind.
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4. Damit die Arbeit mehr Spall macht,
muss der Kaffee besser werden.
Sind Sie mit dieser Behauptung
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einverstanden?
Eit Massn
1) Absalut nicht einverstanden
2) Micht einverstanden
3) Meutral &
4) Enverstanden
5) Komplett einverstanden
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so dass nur die
Ergebnisse des
Kennzeichens
+Mann” und
,Offentlicher
Dienst” angezeigt
werden




Ergebnisse vergleichen

Wenn Sie zweimal dieselbe Frage stellen, konnen Sie die Ergebnisse dieser beiden Fragen
miteinander vergleichen. So konnen Sie beispielweise zu Beginn einer Versammlung eine
Frage stellen und diese Frage dann am Ende der Versammlung wiederholen. Indem Sie die
beiden Fragen miteinander vergleichen, kénnen Sie sehen, ob sich die Meinung des Publi-
kums wihrend der Versammlung gedndert hat.

Eine andere Methode, bei der das Vergleichen von zwei denselben Fragen angewendet
wird, ist die so genannte Peer Instruction. Diese urspringlich amerikanische Methode wird in
erster Linie im Unterricht eingesetzt. Auch hierbei wird zweimal nacheinander dieselbe
Frage gestellt. Die Studenten mussen die erste Frage beantworten. Die Ergebnisse werden
angezeigt, ohne dass angegeben wird, welche Antwort richtig ist. AnschlieBend erhalten
die Studenten einige Minuten Zeit, um Uber die Antworten zu diskutieren. Danach muss
die Frage erneut beantwortet werden und werden die beiden Ergebnisse miteinander ver-
glichen. In der Praxis zeigt sich, dass die Anzahl richtige Antworten bei der zweiten Frage
stark zunimmt.

Eine Frage zum Vergleichen einfigen

Bevor Sie Ergebnisse miteinander vergleichen konnen, muss es zwei Fragen geben, die mit-
einander verglichen werden konnen. Eine Bedingung fiir das Vergleichen ist, dass beide
Fragen dieselbe Anzahl Antworten haben. Natiirlich missen die Antwortmdglichkeiten bei
beiden Fragen ubereinstimmen und in der gleichen Reihenfolge stehen.

Gehen Sie zur letzten Folie und erstellen Sie eine neue Folie. Fiigen Sie eine Frage mit dem folgenden Text ein:
,Eine Temperatur von 272 Kelvin stimmt Gberein mit wieviel Grad Celsius”. Fiigen Sie vier Antworten mit dem
folgenden Text ein: ,-3 Grad”, ,-1 Grad”, ,1 Grad” und ,3 Grad”. Fiigen Sie dann noch ein Ergebnisdiagramm
ein und richten Sie die Antworten vor den Balken aus.

85



B s Professicmal 4.3.7 - [Erste Scheitte it VS Profssional i EEE
] Datn Bewboun drmcht Erfigen Fomat dbitmeen Bpsbome foeeurdaton Pewm ) -&x

Dl i~ sl - s sllrirrand
@ Interactive

. Voling
System.=-

6. Eine Temperatur von 272 Kelvin

stimmt dberein mit wieviel Grad
Celsius?
Frage §
1)-3 Grad
2)-1 Grad G l’lﬂ
3)1 Grad w
pd
i Al =Nr N -] Rglat sur Fok
e e =
— —

Richtige Antwort einstellen

Die Frage fiir den Vergleich ist eine Wissensfrage. Nachdem tber diese Frage abgestimmt
wurde und die Ergebnisse angezeigt wurden, konnen Sie sehen, welcher Teil des Publikums
wusste, was die richtige Antwort auf diese Wissensfrage ist. Eventuell kénnen Sie die rich-
tige Antwort anzeigen. Der Balken im Diagramm, der zur richtigen Antwort gehort, wird

griin angezeigt, wihrend die tibrigen Balken rot sind.

Um die richtige Antwort anzeigen zu konnen, missen Sie angeben, welche der Antworten
richtig ist. Das Einstellen der richtigen Antwort erfolgt bei den Eigenschaften der betref-

Die erste Frage fiir
das Vergleichen
von zwei Fragen

fenden Antwort. Sie konnen auch mehr als eine richtige Antwort einstellen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die zweite Antwort und wiihlen Sie die Option Eigenschaften aus. Dar-

aufhin wird das Dialogfenster mit den Eigenschaften der Antwort angezeigt.
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Eigenschaften der Antwort Flﬁ‘ Die richfige Antwort
———1 einstellen

Antwort
Nummerigrung
Mummer: |2 v st |2) v

Eakenfabe

Farbe:

Legende

Legendentext:
-1Grad

Score

Sgore: 1

%\Is richtige Antwort anzeigen
Springen

Nachste Folie: |0 -

ok [ Abbrechen | [Gbernehmen

Nummerierung

Jede Antwort wird automatisch nummeriert. Sie kénnen diese Nummer nachtriglich noch
anpassen, wodurch Sie die Reihenfolge der Antworten dndern konnen. Sie kdnnen auch den
Stil der angezeigten Nummer dndern. Wenn Sie einer Antwort nicht automatisch eine
Nummer zuordnen mochten, stellen Sie den Stil auf , Kein®. Jetzt konnen Sie den Antwor-
ten selbst eine Nummer zuordnen, indem Sie beispielsweise eine abweichende Schriftart
verwenden oder eine Grafik einfligen, in der eine Nummer angezeigt wird. Achten Sie dar-
auf, dass die verwendete Nummer mit der Nummer der Antwort iibereinstimmt, so dass
die Teilnehmer, wenn sie bei der Abstimmung auf 1 driicken, auch tatsichlich Antwort 1
ausgewihlt haben.

Balkenfarbe
Indem Sie auf die Schaltfliche Farbe klicken, konnen Sie die Farbe des Balkens einstellen,

der zu dieser Antwort gehort.

Legende

Hier konnen Sie den Legendentext von dieser Antwort einstellen. Der Legendentext kann
entlang der Achsen des Diagramms oder in einer separaten Legende rechts im Diagramm
angezeigt werden. Bei langen Antworten konnen Sie den Legendentext hier kiirzen.

Score

Score Wenn Sie mit einem insgesamt zu erzielenden Score arbeiten mochten, konnen Sie
jeder Antwort einen bestimmten Score zuordnen. Bei allen Teilnehmern, die diese Antwort
wihlen, wird der mit dieser Antwort verkntipfte Score zum Gesamtscore hinzuaddiert.
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Als richtige Antwort anzeigen Mit dieser Option geben Sie an, dass Sie diese Antwort als
eine richtige Antwort anzeigen mochten. Wenn Sie die richtige Antwort spiter anzeigen,
werden die Balken der Antworten, die Sie als richtig markiert haben, griin angezeigt, wih-
rend die Balken der Antworten, die Sie nicht als richtig markiert haben, rot angezeigt wer-
den.

Springen

Mit dieser Option konnen Sie angeben, zu welcher Folie gesprungen werden muss, wenn
diese Antwort am hidufigsten ausgewihlt wird. Tragen Sie hier die Nummer der Folie ein,
zu der Sie springen mochten. Wenn Sie ganz einfach zur nichsten Folie gehen mochten,
tragen Sie hier eine 0 ein. Nach dem Schliefen der Abstimmung kénnen Sie zur angegebe-

nen Folie springen, indem Sie = oder %/ driicken.

Markieren Sie die Option Als richtige Antwort anzeigen. Klicken Sie auf ,0K”, um die Einstellungen zu iiber-
nehmen.

Eine Folie kopieren

Um zwei Fragen miteinander vergleichen zu kénnen, miissen die beiden Fragen identisch
sein. Dies ist am einfachsten zu erreichen, indem die komplette Folie mit der ersten Frage
kopiert wird.

Sie kopieren eine komplette Folie, indem Sie, wenn keine Objekte markiert sind, im Meni
Bearbeiten die Option Kopieren auswidhlen. Sie kénnen auch in der Symbolleiste auf die
Schaltfliche Kopieren (%)) klicken oder auf der Tastatur s | 4 (€] driicken. Um die kopierte
Folie als neue Folie einzufiigen, wihlen Sie im Menii Bearbeiten die Option Einfiigen. Sie

konnen auch in der Symbolleiste auf die Schaltfliche Einfiigen (®) klicken oder auf der Tas-

tatur ) + V) driicken.

Klicken Sie auf eine beliebige Stelle auf der Folie, um sicher zu sein, dass keine Objekte markiert sind. Klicken
Sie anschlieBend in der Symbolleiste auf die Schaltfliiche Kopieren und dann auf die Schaltfliiche Einfiigen.

Jetzt wird eine neue Folie eingefiigt, die mit der kopierten Folie identisch ist. Die einzige
Ausnahme ist die Frage, die automatisch die nichste Fragenummer erhalten hat.
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Fragen miteinander vergleichen

Sie konnen eine Frage mit einer anderen Frage vergleichen, indem Sie im Ment Ergebnisse
die Option Vergleichen auswihlen oder auf der Tastatur s | 4+ M driicken. Daraufhin wird
eine Liste mit darin allen Fragen angezeigt, mit denen Sie die aktuelle Frage vergleichen
konnen. Diese Liste enthidlt nur die Fragen, die dieselbe Anzahl Antworten haben wie die
aktuelle Frage.

Driicken Sie + (M), ym diese Frage mit einer anderen Frage zu vergleichen.

Dialogfenster zum
Auswiihlen einer

Eine Frage auswahlen

Eine Frage Auswahlen Mit Der Sie ichen Méchten . .
Wahlen Sie eine Frage aus und geben Sie an, aus welcher Sitzung diese Frage stammt. Fruge,.mll der Sie
vergleichen
méchten

Frage: | EN I

Sitzung: | 1. Beispielergebnisse v \

Wihlen Sie die Frage aus, mit der Sie vergleichen mochten, und klicken Sie auf ,,OK*, um
den Vergleich durchzuftihren.

Wahlen Sie bei Frage die Frage 6 ,Eine Temperatur von 272 Kelvin stimmt iiberein mit wieviel Grad Celsius?”.
Klicken Sie anschlieBend auf ,0K".
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Im Diagramm schen Sie die Ergebnisse beider Fragen nebeneinander. Die roten Balken
zeigen die Ergebnisse der aktuellen Frage an, wihrend die orangefarbenen Balken die Er-
gebnisse der Frage anzeigen, mit der verglichen wurde. Auch in der Legende wird angege-
ben, welche Balken zu welcher Frage gehoren.

Ein prozentualer Vergleich

Wenn Sie zwei Fragen miteinander vergleichen und die Ergebnisse in Prozentsitzen anzei-
gen, kann es so aussehen, als ob das Ergebnis nicht mit den angezeigten Balken tberein-
stimmt. In dem Vergleich, den Sie gerade durchgefithrt haben, sehen Sie, dass bei Frage 7
31,68% der Teilnehmer Antwort 4 gewihlt haben, wihrend bei Frage 6 31,43% die Ant-
wort 4 gewihlt haben. Trotzdem ist der Balken, der zu 31,43% gehort, linger als der Bal-
ken, der zu 31,68% gehort. Dies kommt dadurch, dass die Linge des Balkens durch die
absolute Anzahl Stimmen festgelegt wird. Die 31,68% von Frage 7 entsprechen 32 Teil-
nehmern, wihrend die 31,43% bei Frage 6 mit 33 Teilnehmern tibereinstimmen. Der Un-
terschied in Prozenten wird dadurch verursacht, dass bei beiden Fragen nicht gleich viele
Teilnehmer abgestimmt haben. Bei Frage 7 haben insgesamt 101 Teilnehmer abgestimmt
und bei Frage 6 haben insgesamt 105 Teilnehmer abgestimmt.

Wenn Sie die Ergebnisse unbedingt in Prozenten anzeigen und die Linge der Balken mit
diesen Prozentsitzen uibereinstimmen lassen mochten, und das unabhingig davon, wie viele
Teilnehmer bei beiden Fragen abgestimmt haben, konnen Sie bei den Eigenschaften des
Ergebnisses die Option Vergleichen mit 100% einschalten. Die Linge der Balken wird dann
anhand der Prozentsitze berechnet.
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Ergebnisdiagramm und wiihlen Sie die Option Eigenschaften aus.
Waihlen Sie anschlieBend die Option Vergleichen mit 100%. Klicken Sie auf ,0K”, um die Einstellungen zu iiber-
nehmen.
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Zwischen Absolut und Prozentual wechseln

In den meisten Fillen werden die Ergebnisse in den Diagrammen prozentual angezeigt. In
seltenen Fillen kommt es vor, dass das Publikum oder der Prisentator fragt, ob angezeigt
werden kann, wie viele Personen eine bestimmte Antwort gegeben haben. In diesem Falle
konnen Sie, wihrend der Prisentation, zu den absoluten Anzahlen umschalten.

Wihlen Sie dazu im Menu Ergebnisse die Option Absolute Werte/Prozentsiitze aus oder driicken

Sie auf der Tastatur fiman ) 4 (s ] 4 (2],

Wenn Sie jedoch die Option Vergleichen mit 100% verwenden, konnen die Ergebnisse nur
in Prozentsitzen angezeigt werden. Es ist dann nicht méglich, zu absoluten Werten umzu-
schalten. Wenn Sie die Ergebnisse dennoch in absoluten Anzahlen anzeigen mochten, miis-
sen Sie die Option Vergleichen mit 100% zuerst ausschalten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Ergebnisdiagramm und wiihlen Sie die Option Eigenschaften aus.
Schalten Sie dann die Option Vergleichen mit 100% aus und Klicken Sie auf ,0K", um die Einstellungen zu
tibernehmen. Driicken Sie dann auf der Tastatur + + (2], um das Ergebnis in absoluten Anzahlen

anzuzeigen.
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Zurick zu den normalen Ergebnissen
Um nach einem Vergleich wieder die originalen Ergebnisse zu dieser Frage anzuzeigen,
wihlen Sie im Menl Ergebnisse die Option Normal. Sie konnen auch auf der Tastatur die

Tasten ) + (U driicken.
Driicken Sie (=) + (L), um den Vergleich riickgiingig z machen.

Die richtige Antwort anzeigen

Bei dieser Wissensfrage stehen vier Antworten. Eine dieser Antworten ist richtig, die tbri-
gen drei sind falsch. Bei den Eigenschaften der zweiten Antwort ist angegeben, dass diese
als richtige Antwort angezeigt werden muss. Diese Antwort kann nun angezeigt werden,
indem Sie im Meni Ergebnisse die Option Richtige Antwort auswihlen oder auf der Tastatur
+ driicken. Der Balken der richtigen Antwort wird griin angezeigt, wihrend die
der falschen Antwort rot angezeigt werden.

Driicken Sie | + Y, um die richtige Antwort anzuzeigen.
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Indem im Menu Ergebnisse erneut die Option Richtige Antwort ausgewihlt wird, werden die
Balken wieder in den normalen Farben angezeigt.

Driicken Sie = | + (], um die normalen Ergebnisse wieder anzuzeigen.

Zwei Ergebnisdiagrammen auf einer Folie

Eine andere Methode zum Vergleichen von Fragen ist das Einfiigen von zwei Ergebnisdia-
grammen auf einer Folie. Das eine Ergebnisdiagramm enthilt die Ergebnisse der ersten
Frage, wihrend das andere Ergebnisdiagramm die Ergebnisse der zweiten Frage anzeigt.

Machen Sie das Ergebnisdiagramm etwas kleiner und verschieben Sie es in die rechte untere Ecke. Schieben Sie
die Antworten ndher zusammen und positionieren Sie diese dichter unter der Frage. Fiigen Sie noch ein weiteres
Ergebnisdiagramm auf dieser Folie ein, indem Sie das urspriingliche Ergebnisdiagramm kopieren und einfiigen.

Wenn Sie ein zusitzliches Ergebnisdiagramm auf einer Folie einfligen, wird eine Warnung
angezeigt.

Warnung beim

Einfiigen eines
Sind Sie sicher, dass Sie noch ein weiteres Ergebnis auf dieser Folie anzeigen machten? uséitzlichen

I¥S-Professional

Diese Folie enthalt bereits ein Ergebnis, Es ist maglich, mehr als ein Ergebnis auf einer Falie anzuzeigen. Semissen | Ergebnisdiagramms

dann jedoch genau darauf achten, welches Ergebnis zu welcher Frage gehért. Klicken Sie auf Ja, um ein weiteres f derselben Foli
Ergebnis einzufigen. Kicken Sie auf Nein, wenn Sie kein weiteres Ergebnis auf dieser Folie einfigen machten, aut derselben Folie

Klicken Sie auf ,Ja“, um ein zusitzliches Ergebnisdiagramm einzufiigen.
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Nachdem das zweite Ergebnisdiagramm auf der Folie eingefiigt wurde, steht es an derselben Position wie das
urspriingliche Ergebnisdiagramm. Verschieben Sie das zweite Diagramm nach links, so dass es neben dem ur-

spriinglichen Diagramm angezeigt wird.
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S Lwei Ergebnisdia-
- = *} gramme auf
derselben Folie

Ein zusitzliches Ergebnisdiagramm wird nicht automatisch mit einer Frage verkniipft. Sie

missen selbst bei den Eigenschaften des Ergebnisdiagramms angeben, von welcher Frage

dieses Ergebnisdiagramm die Ergebnisse anzeigen soll.
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Ein Ergebnisdia-
gramm mit einer
Frage verkniipfen

Eigenschaften des Ergebnisses

Ergebnis | Diagramm | Kreuzen & Vergleichen

Ergebrisse der Frage

Frage:

v

1. Welche der folgenden Sportarten ist keine offiziele olympische Sportart?

2. Sind Sie:

A3, In welchem Sektor sind Sie tatig?

4. Damit die Arbeit mehr Spaf macht, muss der Kaffee besser werden. Sind Sie

5. Mehrere Personen haben sich dber die schlechte Qualitat des Kaffees beklag
pd stimmt iberein mit | Grad

lagstmm uberein mit wieviel Grad Celsius?

[ Auf 100% normalisieren [ immer die richtige Antwort anzeigen
[ vergleichen mit 100%

Legende
[ Legendentext auf Achse [ Legende immer anzeigen
Nur bei Tortendiagramm
Nur bei Kreuzen oder Vergleich
Hintergrund
) Eine Farbe Primére Farbe:
O Farbverlauf
O Grafik
® Transparent

ok [ Avbrechen | [Gbernehmen |

Gehen Sie anschlieBend zu den Eigenschaften des zweiten Ergebnisdiagramms. Wihlen Sie bei Frage Frage 6
,Eine Temperatur von 272 Kelvin stimmt iiberein mit wieviel Grad Celsius?”. Klicken Sie auf ,0K", um dieses
Ergebnisdiagramm mit der ausgewdhlten Frage zu verkniipfen.

Da das Ergebnisdiagramm mit einer Frage verkniipft wird, die bereits mit einem anderen
Ergebnisdiagramm verkniipft war, wird eine Warnung angezeigt.

Warnung beim
Verkniipfen eines
Sind Sie sicher, dass Sie dieses Ergebris mit Frage & verkniipfen méchten? Ergebnisdiagramms

IV5-Professional

Sie méchten dieses Ergebris mit Frage & verkniipfen, Frage 6 ist jedoch bereits mit einem Ergebris verkniipft. Kicken

Sie auf Ja, um dieses Ergebnis ebenfalls mit Frage & zu verknipfen. Klicken Sie auf Mein, um dieses Ergebnis mit einer

anderen Frage zu verknipfen.

Klicken Sie auf ,Ja“, um dieses Ergebnisdiagramm auch mit dieser Frage zu verkniipfen.
Zu der Frage gehoren jetzt zwei Ergebnisdiagramme, in denen die Ergebnisse angezeigt
werden.

Klicken Sie auf ,Ja”, um dieses Ergebnisdiagramm auch mit Frage 6 zu verkniipfen.

Nachdem das Ergebnisdiagramm mit einer Frage verkniipft ist, werden sofort die Ergebnis-
se zu dieser Frage angezeigt.
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Figen Sie noch zwei Texte hinzu: den Text ,Erste Abstimmung”, der Gber dem linken Ergebnisdiagramm einge-
fiigt wird, und den Text ,Zweite Abstimmung”, der iiber dem rechten Ergebnisdiagramm eingefiigt wird. Weitere
Informationen zum Einfiigen von Texten finden Sie unter ,Einen Text hinzufiigen” auf Seite 157.

Ein Nachteil dieser Methode ist jedoch, dass beim Abstimmen mit diesem Script die Er-
gebnisse von Frage 6 bereits im ersten Diagramm angezeigt werden, wihrend Sie noch
Uber Frage 7 abstimmen miissen. Das Abstimmverhalten Threr Teilnehmer kann dadurch
beeinflusst werden. Diejenigen, die noch nicht wissen, welche Antwort sie wihlen miissen,
konnen sich an den bereits angezeigten Ergebnissen aus Frage 6 orientieren.

Um dies zu verhindern, sollten Sie vorzugsweise die Ergebnisse von Frage 6 nur bei Frage 6
und die Ergebnisse von Frage 7 nur bei Frage 7 anzeigen und dann noch eine weitere Folie
erstellen, auf der beide Ergebnisse nebeneinander angezeigt werden. Um ganz deutlich zu
sein, konnen Sie dann die Fragen— und Antworttexte auf dieser Folie wiederholen, indem
Sie diese als normale Texte eingeben.
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Mehrere Male Uber eine Frage
abstimmen

Bei einer normalen Multiple-Choice-Frage kann das Publikum eine Auswahl aus den vor-
gegebenen Antworten treffen. Bei einigen Multiple-Choice-Fragen kann es jedoch wiin-
schenswert sein, dass das Publikum mehrere Antworten auswihlen kann.

Dabei kann es sich zum Beispiel um eine Frage mit zehn Antwortmdglichkeiten handeln,
bei der der Teilnehmer die drei Antworten auswihlen soll, die ihm am besten gefallen. Die
Antwort, die ihm am allerbesten gefillt, wihle er als erste, gefolgt durch die Antwort, die
ihm am zweitbesten gefillt usw.

Eine andere Mdglichkeit ist das Auswihlen einer Reihe von Personen aus einer Liste. So
kann ein Teilnehmer beispielsweise aus einer Liste mit 30 Personen die zehn Personen aus-
wihlen, die ihm fiir eine bestimmte Position am besten geeignet erscheinen.

Eine Frage mit mehreren Abstimmungen
Um eine Frage zu stellen, tiber die mehrere Male abgestimmt werden kann, miissen Sie
zuerst eine Frage mit mehreren Antwortmdoglichkeiten einfugen.

Erstellen Sie eine neue Folie. Fiigen Sie darauf eine Frage mit dem folgenden Text ein: ,Was sind die wichtigs-
ten Vorteile, die das Arbeiten mit dem Interactive Voting System bietet?”. Fiigen Sie dann sechs Antworten mit
den folgenden Texten ein: ,Anonymitit der Teilnehmer / Ehrlichkeit”, ,Stindige Aufmerksamkeit”, ,Statistische
Daten direkt verfiigbar”, ,Kommunikationsprozesse verstiindlich machen”, ,Konsensbestimmung”, ,Qualitdts-
verbesserung bei der Présentation”.

Damit bei dieser Frage mehrere Male abgestimmt werden kann, gehen Sie zu den Eigen-
schaften der Frage und wihlen Sie bei der Option Anzahl Abstimmungen aus, wie héufig Sie
bei dieser Frage abstimmen lassen mochten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Frage und whlen Sie die Option Eigenschaften aus. Im Dialog-
fenster Figenschaften der Frage tragen Sie bei der Option Anzahl Abstimmungen 3 ein. Klicken Sie auf ,0K”, um
die Einstellungen zu ibernehmen und das Dialogfenster zu schliefien.
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Antworten, die sich auBerhalb der Folie befinden

Der Abstand zwischen zwei Antworten in der Entwurfsvorlage wurde so ausgewihlt, dass
bei fiinf Antworten alle Antworten genau mit den Balken im Ergebnisdiagramm ausgerich-
tet sind. Dies fithrt dazu, dass eine eventuelle sechste Antwort gerade eben noch auf die
Folie passt, dass sich eine siebente Antwort jedoch auBerhalb der Folie befindet.

Bei jeder weiteren Antwort, die Sie dann noch hinzufiigen, wird die Meldung angezeigt,
dass sich diese Antwort aullerhalb der Folie befinden wiirde und dass sie daher an der Posi-
tion von Antwort 1 eingefugt wird. Sie missen die Antwort dann selbst von Hand an die
richtige Position umstellen.

Fiigen Sie noch zwei Antworten mit den folgenden Texten hinzu: ,Mdglichkeit fiir Brainstorming” und ,Direkte
Bewertung und Dokumentation”. Bei der Meldung, dass sich diese Antwort auBerhalb des Bildschirms befindet,
klicken Sie auf ,0K".
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Verschieben Sie die Antworten 7 und 8 nach unten. Verwenden Sie dann die Option Ausrichten oder verteilen,
um alle Antworten wieder richtig untereinander anzuordnen. Siehe auch ,Antworten richtig positionieren” auf
Seite 37.
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Ergebnisdiagramm auf der néchsten Folie
Wenn die Antwortmdglichkeiten bei einer Frage kurz sind, bleibt noch ausreichend Platz
fir ein Ergebnisdiagramm iibrig. Wenn die Antwortmoglichkeiten jedoch etwas linger

werden, wird der verfiigbare Platz fiir ein Ergebnisdiagramm immer knapper. In dem Falle

konnen Sie das Ergebnisdiagramm besser auf der ndchsten Folie anzeigen. Sie kénnen dann

den verfiigbaren Platz auf der gesamten Folie fiir das Ergebnisdiagramm verwenden.

Erstellen Sie eine neue Folie. Fiigen Sie ein Ergebnisdiagramm ein und machen Sie dieses ungefihr so groB wie
die gesamte Folie. Lassen Sie an der Oberseite der Folie ein Stiick frei.
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Da jetzt bei dem Diagramm keine Antworten mehr zu sehen sind, ist keine direkte Bezie-

hung zwischen den Balken im Diagramm und den Antworten sichtbar. Dies ldsst sich ver-

meiden, indem Sie den Legendentext entlang der Achse sichtbar machen.

Gehen Sie zu den Eigenschaften des Diagramms und markieren Sie die Option Legendentext auf Achse.
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Legendentexte anpassen

Wenn Sie eine Antwort einfigen und den Antworttext eingeben, wird automatisch der
Legendentext dieser Antwort eingetragen. In den meisten Fillen stimmt der Legendentext
mit dem Antworttext Uberein. Nur wenn der Antworttext zu lang ist, wird der Legenden-
text abgeschnitten. Ein Legendentext datf aus maximal 32 Zeichen bestehen.

Sie konnen den Legendentext manuell anpassen, um zu verhindern, dass nur die Hilfte des
Textes angezeigt wird. Die Legendentexte passen Sie bei den Eigenschaften der dazugehd-
rigen Antwort an.

Gehen Sie zur vorherigen Folie zuriick. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die erste Antwort und wihlen
Sie die Option Figenschaften aus. Tragen Sie als Legendentext , Anonymitiit” ein und klicken Sie auf ,0K". Wie-
derholen Sie dies bei den iibrigen Antworten und geben Sie die folgenden Legendentexte ein: ,Stindige Auf-
merksamkeit”, ,Direkte Daten”, ,Prozesse verstindlich”, ,Konsensbestimmung”, ,Qualitdt Prisentation”,
,Brainstorming” und ,Direkte Bewertung”. Gehen Sie zur niichsten Folie. Die Legendentexte sind jetzt ange-
passt.
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Einen Text hinzufigen

Durch das Anzeigen des Legendentextes entlang der Achse wird eine Bezichung zwischen
den Antworten und den Balken im Diagramm hergestellt. Da auf dieser Folie jedoch die
Frage fehlt, gibt es keine Beziehung zwischen den Antworten und der Frage. Um eine Be-
ziehung herzustellen, konnen Sie den Fragentext auf dieser Folie wiederholen, diesmal je-
doch nicht als neue Frage, sondern als normalen Text.
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Zum Einfugen eines Textes wihlen Sie im Ment Efnfiigen die Option Text aus. Sie kénnen
auch in der Symbolleiste auf die Schaltfliche Texs (_™) klicken oder auf der Tastatur die
Taste [T driicken.

Um nicht den gesamten Fragentext erneut eintippen zu missen, konnen Sie diesen am bes-
ten kopieren. Dazu wechseln Sie zu der Folie mit der Frage, doppelklicken Sie auf die Frage
und kopieren Sie den Text der Frage. AnschlieBend kénnen Sie den Fragentext dann einfii-
gen.

Gehen Sie zur vorherigen Folie zuriick. Doppelklicken Sie auf die Frage. Daraufhin wird das Textfenster ange-
zeigt, in dem der Fragentext markiert ist. Kopieren Sie diesen Text, indem Sie + (&) driicken. Klicken Sie
auf , Abbrechen”, um das Textfenster zu schlieBen, ohne Anderungen im Text vorzunehmen. Kehren Sie wieder
zur nichsten Folie zuriick. Driicken Sie [, um einen Text einzufiigen. Das Textfenster fiir das Eingeben des
Textes wird angezeigt. Driicken Sie jetzt + V), um den kopierten Text einzufiigen. Driicken Sie dann
+ (2] um den Text zv markieren und verkleinern Sie den Text von 24 Punkten auf 20 Punkte. Klicken Sie auf
,O0K", um das Textfenster zu schlieBen und den Text einzufiigen. Verschieben Sie den Text dann nach oben und
passen Sie das Textfenster an, so dass der gesamte Text sichtbar wird.

73} Der Fragentext wird
“I wiederholt, indem
Sie denselben Text
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Die verschiedenen Auswahlen anzeigen

Die Ergebnisse einer Frage, bei der mehrere Antworten gegeben werden konnen, zeigen
eine Gesamtubersicht aller Antworten. Sie kénnen jedoch auch die Ergebnisse der ersten
getroffenen Auswahl, der zweiten Auswahl usw. anzeigen. Dazu missen Sie die Ergebnisse
dieser Frage teilen, genau wie bei einer Kreuzung.
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Um eine Frage zu teilen, wihlen Sie im Menii Ergebnisse die Option Teilen aus oder driicken
Sie auf der Tastatur () + (Y. Darauthin wird ein Dialogfenster angezeigt, in dem Sie
angeben koénnen, welche Teilung Sie sechen mochten bzw. welche der getroffenen Auswah-
len angezeigt werden soll.

Driicken Sie + W, um diese Frage zu teilen. Geben Sie als Teilungsnummer 1 ein. Klicken Sie auf ,0K",
um die Teilung durchzufiihren.

IVS-Professioel 4,3, - [EFste Schtite 1ot IVS.Prospssional 1] EEE Nur die Ergebnisse
I e — e —r————————l - = =l der ersten Abstim-
L Eadli e L it ] L3 § LRl A8 ) mung bei dieser
Was sind die wichtigsten Vorteile, die das F Interactive Frage werden
Arbeiten mit dem Int tive Voting Syst 3 V;::;‘;-ml: i angezeigt
bietet?
Auwwadd 1
Anomymis
Sundige Aumersamben |
=t
Direkin Daten £

Auf dieselbe Weise konnen Sie auch die Ergebnisse der zweiten oder dritten Abstimmung
anzeigen.

Die Teilung rickgéngig machen

Nachdem Sie alle getroffenen Auswahlen separat angezeigt haben, konnen Sie die Teilung
wieder rickgiangig machen, so dass die Gesamtergebnisse wieder angezeigt werden. Sie
machen eine Teilung riickgingig, indem Sie im Menti Ergebnisse die Option Teilen auswih-
len. Im Dialogfenster, das jetzt angezeigt wird, geben Sie als Teilung eine 0 ein. Nachdem
Sie auf ,,OK" geklickt haben, werden die Gesamtergebnisse wieder angezeigt. Sie konnen
auch im Men Ergebnisse die Option Normal auswihlen, um die Teilung riickgidngig zu ma-
chen.

Antworten in Rangordnung berechnen

Die Gesamtiibersicht tber die Ergebnisse einer Frage, bei der mehrere Male abgestimmt
werden kann, bertcksichtigt die Reihenfolge der abgegebenen Stimmen nicht. Wenn je-

103



mand zuerst Antwort 1, dann Antwort 3 und schlieBlich Antwort 2 auswihlt, gibt dieser
Teilnehmer damit an, dass er Antwort 1 am wichtigsten findet, Antwort 3 etwas weniger
wichtig und Antwort 2 am wenigsten wichtig. Ein anderer Teilnehmer wihlt zuerst Ant-
wort 3, dann Antwort 2 und schlieBlich Antwort 1. In der Gesamtiibersicht haben damit
sowohl Antwort 1 als auch Antwort 2 und 3 jetzt zwei Stimmen.

Mit der Option Antworten in Rangordnung berechnen konnen Sie die Reihenfolge der Stim-
men jedoch in die Berechnung der Gesamtubersicht einbezichen. Wenn dreimal abge-
stimmt werden darf, erhdlt die zuerst gegebene Antwort drei Stimmen, die zweite Antwort
zwei Stimmen und die zuletzt gegebene Antwort eine Stimme. Im obigen Beispiel gibt der
erste Teilnehmer daher drei Stimmen an Antwort 1, zwei Stimmen an Antwort 3 und eine
Stimme an Antwort 2. Der zweite Teilnehmer gibt drei Stimmen an Antwort 3, zwei
Stimmen an Antwort 2 und eine Stimme an Antwort 1. Daraus folgt, dass Antwort 3 am
wichtigsten gefunden wurde, mit insgesamt funf Stimmen. Auf dem zweiten Platz kommt
Antwort 1 mit vier Stimmen und auf dem dritten Platz Antwort 2 mit drei Stimmen.

Die Option Antworten in Rangordnung berechnen konnen Sie bei den Eigenschaften der
Frage einschalten.

Eigenschaften der Frage EJE‘ Die Antworten

dieser Frage
missen in Rang-
ordnung berechnet
werden

Frage

Nummerienung

Fragenoptionen

[ mittelwert und Abweichung anzeigen

[ Antworten in Rangordnung anzeigen

%\nb\'urt&n in Rangordnung berechnen
etzte Antwort nicht bei Gesamtanzahl

Standardscgre: 0

Faiben

Richtige Antwort: [~

Abstimmungsoptionen

[JEingabetaste verwenden
Korrekturtaste verwenden

i

Anzahl Abstimmungen: 3

Agtomatisch schiiefien nach |0

[ kennzeichenfrage
[ Abstimmzeit verwenden
[ 1dentifiziert abstimmen

Falsche Antnort: [~

[ Bildlauftasten verwenden
[] Doppelstimmen erlauben

empfangenen Stimmen

OK

J [ Avbrechen | [Gosrmehmen

Gehen Sie zur vorherigen Folie zuriick. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Frage und whlen Sie die
Option Eigenschaften aus. Im Dialogfenster Eigenschaften der Frage wihlen Sie die Option Antworten in Rang-
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ordnung berechnen. Klicken Sie auf ,0K”, um die Einstellungen zu iibernehmen und das Dialogfenster zu schlie-
Ben. Gehen Sie zur nichsten Folie.

Antworten in Rangordnung anzeigen

Beim Anzeigen der verschiedenen Auswahlen kann es praktisch sein, die Ergebnisse in der
richtigen Rangordnung anzuzeigen. Wenn die Ergebnisse in der Rangordnung angezeigt
werden, wird die Antwort mit den meisten Stimmen oben im Diagramm angezeigt und die
Antwort mit den wenigsten Stimmen unten im Diagramm. Sie sehen dann auf einen Blick,
welche Antwort am meisten ausgewihlt wurde.

Um die Antworten in Rangordnung anzuzeigen, gehen Sie zu den Eigenschaften der Frage
und wihlen Sie die Option Antworten in Rangordnung anzeigen.

Gehen Sie zur vorherigen Folie zuriick. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Frage und wihlen Sie die
Option Eigenschaften aus. Im Dialogfenster Eigenschaften der Frage wihlen Sie die Option Antworten in Rang-
ordnung anzeigen. Klicken Sie auf ,0K", um die Einstellungen zu iibernehmen und das Dialogfenster zu schlie-
Ben. Gehen Sie zur ndchsten Folie.

Die Gesamtergebnisse werden jetzt in der richtigen Rangordnung angezeigt werden. Wenn
Sie die Ergebnisse nach dem ersten Abstimmen teilen, sehen Sie sofort, welche Antwort die
meisten Teilnehmer als erste gewihlt haben. Wenn Sie nach dem zweiten Abstimmen tei-
len, sehen Sie, welche Antwort die meisten Teilnehmer als zweite gewihlt haben usw.

) Sie sehen auf einen
“| Blick, welche
Antwort die meisten
Teilnehmer als
erste ausgewdhlt
haben
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Bei Antworten mit einer gleichen Anzahl Stimmen werden beide untereinander angezeigt.
Die genaue Reihenfolge, in der dies geschieht, liegt jedoch nicht fest.
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Das Script drucken

Wenn Sie das Script spiter in einer Sitzung verwenden mochten, ist es praktisch, eine U-
bersicht auf Papier zu haben. Sie schen dann, welche Frage als nichste kommt und auf wel-
cher Folie diese Frage steht. Aulerdem konnen Sie Notizen dazu machen, welche Frage mit
welcher anderen Frage gekreuzt oder verglichen werden soll.

Es gibt verschiedene Arten, ein Script zu drucken. Sie konnen einen Ausdruck anfertigen,
auf dem ausschlieBlich die Fragen und Antworten stehen. Sie konnen jedoch auch einen
Ausdruck der kompletten Folie anfertigen, so dass Sie sehen, bei welcher Frage das Ergeb-
nis auf der néchsten Folie steht oder wo Zwischenfolien ohne Frage stehen.

Beim Drucken werden auch eventuelle Ergebnisse mitgedruckt. Auch diese kénnen sowohl
in Textform (gemeinsam mit der Frage und den Antworten) als auch in Form einer Folien-
ubersicht gedruckt werden, bei der komplette Diagramme gedruckt werden.

Die Ergebnisse, die gedruckt werden, sind die Ergebnisse, die am Moment des Druckens
im Script stehen. Bisher haben Sie in Threm Script mit Beispielergebnissen gearbeitet. Das
sind jedoch die einzigen Ergebnisse, die nicht gedruckt werden konnen, um zu verhindern,
dass Sie nach dem Beenden einer Sitzung aus Versehen Beispielergebnisse anstelle der ech-
ten Ergebnisse drucken. Solange daher noch Beispielergebnisse im Script stehen, kénnen
Sie es nicht drucken.

Beispielergebnisse aus den Diagrammen

Es gibt zwei Arten, Ergebnisse aus den Diagrammen zu léschen, wodurch wieder leere
Diagramme angezeigt werden. Sie wihlen dazu im Ment Ergebnisse die Option Diagramme
lischen. Jetzt werden alle Ergebnisse aus den Diagrammen geloscht.

Beim Importieren der Beispielergebnisse (siehe ,Beispielergebnisse importieren auf Seite
27), haben Sie praktisch eine bestehende Sitzung geodffnet (sieche auch ,Eine Sitzung erneut
verwenden” auf Seite 153). Indem Sie diese Sitzung wieder beenden, werden auch die Er-
gebnisse aus den Diagrammen gel6scht. Sie beenden die Sitzung, indem Sie im Ment Ab-
stimmen die Option Sitzung beenden auswihlen.

Waihlen Sie im Menii Ergebnisse die Option Diagramme lgschen.
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Den Drucker einstellen
Um das Script zu drucken, wird der Standarddrucker ausgewihlt, der in Windows einge-
stellt ist. Wenn Sie mit einem anderen Drucker drucken, den Drucker anders einstellen
oder kontrollieren méchten, ob der richtige Drucker ausgewihlt ist, wihlen Sie im Menu
Datei die Option Druckeinrichtung.

Waihlen Sie im Menii Datei die Option Druckeinrichtung aus.

Darauthin wird das Standarddialogfenster Druckeinrichtung angezeigt. In diesem Fenster
konnen Sie einen Drucker auswihlen und die Einstellungen des Druckers dndern.

Druckeinrichtung Das s'“"dur_f“m'
logfenster fiir das
Druck .

e Auswiihlen und
Mamne: el Einrichten eines
Status:  Berst Druckers
Tye: HP Desket 1220C Printer
Stendot:  LPTT:

Kommentar

Fapier Oriertienung

Grale: | A4(210x 257 mm) v (&) Hochformat
Quelle: | Zufuhrfach v O Querformat

Wahlen Sie eventuell den richtigen Drucker aus und klicken Sie auf ,0K”, um die Einstellungen zu akzeptieren.
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Ein Script-Layout drucken

Um ein Script zu drucken, wihlen Sie im Menii Datei die Option Drucken. Sie konnen auch
in der Symbolleiste auf die Schaltfliche Drucken (£) klicken oder auf der Tastatur o | 4
] driicken.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltfliche Drucken.

Daraufthin wird ein Dialogfenster angezeigt, in dem Sie angeben kdnnen, was Sie drucken
mochten und wie Sie dies drucken méchten.

Drucken PR D"us Dialogfenster
= fiir das Drucken

0 eines Scripts
Von Fole:
1. Folie mit Frage 2u olympischer Sportart v
Bis Folie:
5. v
Krevizsn
Drcken
Drucken als Typ:
Seript-dayout (TV5-Basic 4.2) v
Einstellungen... ok | [ abbrechen
Folien

Anstelle des gesamten Scripts konnen Sie auch eine bestimmte Anzahl Folien drucken.

Von Folie Hier wird die Foliennummer mit einer eventuellen Umschreibung der Folie an-
gezeigt. Dies ist die erste Folie, die gedruckt wird.

Bis Folie Auch hier wird die Foliennummer mit einer eventuellen Umschreibung der Folie
angezeigt. Dies ist die letzte Folie, die gedruckt wird.

Kreuzen
Beim Drucken konnen Sie die Ergebnisse der Fragen automatisch mit einer bestimmten

Frage kreuzen lassen.

Alle Folien kreuzen mit Frage Wihlen Sie diese Option, wenn Sie alle Fragen im Script mit
einer anderen Frage kreuzen mochten, bevor sie gedruckt werden. In der Liste darunter
withlen Sie die Frage aus, mit der Sie die tbrigen Fragen kreuzen mochten. Diese Option ist
nur verfigbar, wenn eine Sitzung gestartet wurde oder wenn Ergebnisse importiert wur-
den. Diese Option funktioniert nicht bei allen Drucktypen.
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Drucken

Sie konnen die Fragen und Antworten mit den Ergebnissen auf verschiedene Arten dru-
cken. So kénnen Sie sich beispielsweise dafiir entscheiden, eine Ubersicht mit ausschlieBlich
Texten zu drucken, aber auch dafiir, eine komplette Folientubersicht zu drucken.

Drucken als Typ Hier wihlen Sie aus, wie Sie die ausgewihlten Folien drucken méchten.

Einstellungen

Wenn Sie auf die Schaltfliche Einstellungen klicken, wird das Standarddialogfenster Druck-
einrichtung angezeigt, in dem Sie eventuell noch einen anderen Drucker auswihlen konnen
oder die Einstellungen des Druckers indern kénnen.

Wiihlen Sie, falls das noch nicht geschehen ist, bei Von Folie Foliennummer 1, bei Bis Folie Foliennummer 9 und
bei Drucken als Typ ,Script-Layout (IVS-Basic 4.2)". Klicken Sie auf ,0K”, um das Script-Layout zu drucken.

Ein Informationsblatt drucken

Bei einem Informationsblatt werden nicht nur die Fragen und Antworten, sondern eine
Grafik der kompletten Folie gedruckt. Damit erhalten Sie eine Ubersicht tiber die Folien,
so wie diese auch auf dem Bildschirm prisentiert werden.

Auch fiir das Drucken eines Informationsblatts wihlen Sie im Menii Date: die Option Dru-
cken. Im folgenden Dialogfenster wihlen Sie bei Drucken als Typ die Option ,Informations-
blatt*.

Wiihlen Sie im Menii Datei die Option Drucken aus. Wahlen Sie bei Drucken als Typ ,Informationshlatt’. Klicken
Sie anschliefend auf ,0K".

Daraufhin wird ein Dialogfenster angezeigt, in dem Sie angeben konnen, wie viele Folien
Sie auf einer Seite drucken mochten.

Wihlen Sie die Anzahl Folien pro Seite aus E‘ !Jus Dml?gfe“s'e"
in dem Sie ange-
Folien pro Seite Optionien ben, wie vi
en, wie viele
O1 Folie N .
Foliennummer diucker Folien Sie auf jeder
2 Folien .
[ Fragenummer drucken Seite drucken
® 4Folien "
Cafa méchten
oen Folien in Fiahmen drucker
O 16 Folien
32 Folien
O B4 Folien

Wenn Sie sich fiir eine Folie pro Seite entscheiden, wird jede Folie seitenfiillend gedruckt.
Bei zwei Folien pro Seite werden auf jeder Seite zwei Folien untereinander gedruckt usw.
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AuBerdem konnen Sie noch mehrere Optionen einstellen, mit denen die Folien— oder Fra-
genummer gedruckt werden konnen oder mit denen die Folie in einem Rahmen gedruckt
wird.

Foliennummer drucken Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Foliennummer links oben
neben der Folie gedruckt.

Fragenummer drucken Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Nummer der Frage (wenn
auf der Folie eine Frage steht) rechts unten neben der Folie gedrucke.

Folien in Rahmen drucken Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Folie in einem Rahmen
gedruckt. Dann wird rund um die Folie ein schwarzes Rechteck gedruckt. Dies ist insbe-
sondere dann praktisch, wenn Sie viele Folien mit einem weilen oder anderen hellen Hin-
tergrund haben.

Wiihlen Sie die Option 4 Folien aus und aktivieren Sie die Option Foliennummer drucken. Klicken Sie auf ,0K",
um die Informationsbldtter zu drucken.

In Datei drucken

Im Dialogfenster fiir das Drucken eines Scripts konnen Sie bei Drucken als Typ mehrere
Optionen auswihlen, bei denen das Ergebnis nicht zum Drucker gesendet wird, sondern in
eine Datei. So konnen Sie zum Beispiel das Script-Layout, das Sie bereits vorher gedruckt
haben, auch in einer Datei drucken. In dieser Datei stehen dann dieselben Informationen,
die auch auf Papier zu sehen gewesen wiren. Zu den anderen Optionen gehort das Dru-
cken einer kompletten Folie in einer Grafik. So konnen Sie beispielsweise Grafiken von al-
len Thren Folien erstellen, die Sie dann in ein Word-Dokument einfiigen konnen.

Zum Drucken in eine Datei wihlen Sie im Menii Dater die Option Drucken. In dem darauf-
hin angezeigten Dialogfenster wihlen Sie bei Drucken als Typ die Option , Script-Layout (in
Datei)“. Wenn Sie auf ,,OK" klicken, wird das Standarddialogfenster fiir das Speichern von
Dateien angezeigt. Geben Sie hier den Namen der Datei ein und wihlen Sie einen Speicher-
ort aus, an dem Sie die Datei speichern mochten. Klicken Sie auf die Schaltfliache ,Spei-
chern®, um die Datei zu speichern.

Wiihlen Sie im Menii Datei die Option Drucken aus. Wiihlen Sie bei Drucken als Typ die Option ,Script-Layout
(in Datei)”. Klicken Sie auf ,0K". Geben Sie in das Dialogfenster den Namen der Datei ein und wéhlen Sie ei-
nen Speicherort aus. Klicken Sie auf ,Speichern”, um die Datei zu speichern.

Um die Folien als Grafik zu speichern, wihlen Sie auch im Menti Dasei die Option Drucken.
Wenn Sie nicht alle Folien als Grafik speichern mdchten, kénnen Sie bei Von Folie und Bis
Folie eintragen, ab welcher Nummer und bis zu welcher Nummer Sie die Folie als Grafik
speichern mochten. Bei Drucken als Typ wihlen Sie ,In Datei drucken (Bitmaps)“ oder ,In
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Datei drucken (JPEG)“, abhingig davon, welchen Typ Grafik Sie speichern mochten.
Wenn Sie auf ,,OK* klicken, wird das Dialogfenster fiir das Suchen eines Ordners ange-
zeigt.

Waihlen Sie im Menii Datei die Option Drucken aus. Wahlen Sie bei Drucken als Typ die Option ,In Datei dru-
cken (JPEG)". Klicken Sie anschliefend auf ,0K".

Ordner suchen El&‘ P“s Dlﬂkhigfe‘nsler,
——— in dem Sie einen

Wighlen Sie den Ordner aus, in dem die JPEG-Abbidungen Ordner fiir das
gespeichert werden sollen. )

Speichern der
Deskiop Grafiken auswiih-
(L) Eigene Dateien len

¥ Arbeitsplatz

&3 Netzwerkumgebung

Ordner: | Eigene Dateien ‘

[even Ordner erstellen | ok | [ Abbrechen |

In diesem Dialogfenster wihlen Sie den Ordner aus, in dem die Grafiken gespeichert wer-
den sollen. Wenn Sie einen Ordner ausgewihlt haben, klicken Sie auf die Schaltfliche
,OK“, um die Grafiken in diesem Ordner zu speichern. Das Speichern von Grafiken kann
einige Zeit dauern; dies hingt davon ab, wie viele Folien Sie speichern mdchten.
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Eine Teilnehmerliste erstellen

IVS-ID verwendet die Moglichkeit, identifiziert abzustimmen. Dies im Gegensatz
zu IVS-Basic, wo das Abstimmen anonym geschieht. In IVS-Professional konnen Sie

S

i
-

Fiir die Teilnahme an einer identifizierten Abstimmung erhilt jeder Teilnehmer eine Chip-
karte. Diese Chipkarte muss wihrend des Abstimmens in das Keypad gesteckt werden.
Ohne Chipkarte kann keine Stimme abgegeben werden.

selbst bei jeder Frage angeben, ob identifiziert oder anonym abgestimmt werden

soll.

Bevor Sie mit Threm Script abstimmen konnen, missen Sie zuerst eine Teilnehmerliste
erstellen. Das ist eine Liste mit allen Chipkarten, die an der Abstimmung teilnehmen diir-
fen. Mit Chipkarten, die nicht in dieser Liste vorkommen, kann nicht abgestimmt werden.

Auflerdem ist es moglich, den Namen des Teilnehmers mit der Chipkarte zu verkniipfen.
Wenn Sie dann spiter die Ergebnisse der Abstimmung drucken oder exportieren, kénnen
Sie bei jedem Teilnehmer sehen, wie er oder sie abgestimmt hat.

SchlieBlich kann mit einer Chipkarte auch noch eine Stimmengewichtung verkniipft wer-
den. Dadurch kann ein Teilnehmer mit einer Chipkarte mit einer hoheren Stimmengewich-
tung mehr Einfluss auf die Abstimmung ausiiben als ein Teilnehmer mit einer Chipkarte
mit einer geringeren Stimmengewichtung.

IVS-Card Link

Mit dem Programm IVS-Card Link kénnen Sie eine Teilnehmerliste erstellen. Indem Sie
die Chipkarten einzeln nacheinander in den Chipkartenleser stecken, konnen Sie diese mit
einem Namen und einer Stimmengewichtung verkniipfen.

Beenden Sie die IVS-Software und starten Sie dann IVS-Card Link. Sie finden IVS-Card Link im Meni Start unter
IVS und dann unter IVS-Tools.
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IVS-Card Link fisr
das Erstellen einer
Teilnehmerliste

& IVS-Card Link
Datei Kommunikation ?

Proaramrieren

Chipkarts
1D: Keine Karte

Mame: [ |

Gruppe: [ |

uss Initialisiert

Die zu verwendenden Chipkarten konnen mit dem mitgelieferten Chipkartenleser eingele-
sen werden. Den Chipkartenleser schliefen Sie an den USB-Anschluss des Computers an.
Wenn Sie einen Chipkartenleser mit einem seriellen Anschluss verwenden, miissen Sie die-
sen an den seriellen Anschluss des Computers anschliefen. Den kleinen Stecker schliefen
Sie zwischen dem Computer und dem Stecker der Tastatur an.

Wenn Sie den Chipkartenleser angeschlossen haben, muss dieser initialisiert werden. Wiah-
len Sie dazu im Menu Kommunikation die Option Anschluss auswiblen. Wihlen Sie dann den
USB-Anschluss oder den seriellen Anschluss aus, an den der Chipkartenleser angeschlossen
ist.

Wihlen Sie den

& IVS-Card Link
Anschluss aus, an

Datei

Kommunikation [

den der Chipkar-

FoI | cer italiseren comz tenleser ange-
com3 schlossen ist

Anzahl Karten: E = com4 Starten
Crikate L, |

1D: Keine Karte

Name: [ |

Gruppe: [ |

UsB Initialisiert

SchlieBen Sie den Chipkartenleser an den USB-Anschluss an. Wihlen Sie im Menii Kommunikation die Option
Anschluss auswéhlen und dann die Option USB. Der Chipkartenleser wird jetzt initialisiert.
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Eine einfache Teilnehmerliste

Beim Erstellen einer einfachen Teilnehmerliste geben Sie nur die zu verwendenden Chip-
karten in eine Liste ein. Wihrend der Abstimmung diirfen nur die Teilnehmer eine Stimme
abgeben, deren Chipkarte in der Teilnehmerliste vorkommt. Teilnehmer mit einer Chip-
karte, die nicht in der Teilnehmerliste vorkommt, kénnen nicht abstimmen.

Um eine einfache Teilnehmerliste zu erstellen, tragen Sie bei Anzahl Karten die Anzahl
Chipkarten ein, die Sie in die Teilnehmerliste eingeben mochten. AnschlieBend klicken Sie
auf die Schaltfliche ,Starten®. Sie fithren dann nacheinander die zu verwendenden Chipkar-
ten in den Chipkartenleser ein. Jedes Mal, wenn Sie eine Chipkarte in den Chipkartenleser
stecken, horen Sie ein Signal und wird die einmalige Identifizierungsnummer dieser Chip-
karte angezeigt. Unten in der Statusleiste sehen Sie, wie viele Chipkarten bereits in die Liste
eingegeben wurden.

Tragen Sie bei Anzahl Karten 25 ein und klicken Sie auf die Schaltfliiche ,Starten”. Fiihren Sie anschlieBend
eine Reihe von Chipkarten in den Chipkartenleser ein.

T IVS-Card Link E”E‘§| Wenn eine Chip-
——1 karte in den

Datei Kommunikaton ? .
Chipkarteleser
Programmieren eingefihrt wird,
wird die Identifizie-
Anzahl Karten: rungsnummer der
Chipkarte ange-
Chipkarte .
zeigt.
1D: 9998045
Gewichtung: 1
Mame:
Gruppe:
Use Initialisiert Geandert 11Karten

Nachdem Sie alle Chipkarten in den Chipkartenleser gesteckt haben, stoppt IVS-Card Link
automatisch mit dem Akzeptieren von Chipkarten. Wenn Sie bereits vorher stoppen moch-
ten, klicken Sie auf die Schaltfliache ,Stoppen®.

Nachdem Sie mehrere Chipkarten in den Chipkartenleser eingefiihrt haben, klicken Sie auf die Schalifldche
,Stoppen”.

Sie kénnen die erstellte Teilnehmerliste jetzt speichern, indem Sie im Ment Dates die Opti-

on Speichern auswihlen.

Waihlen Sie im Menii Datei die Option Speichern aus.

115



Daraufhin wird das Standarddialogfenster fur das Speichern von Dateien angezeigt. Geben
Sie darin den Namen der Datei ein und wihlen Sie einen Speicherort aus, um die Datei zu
speichern. Speichern Sie die Datei vorzugsweise im angegebenen Ordner Participant Lists.
IVS-ID und IVS-Professional zeigen diesen Ordner standardmiBig an, wenn Sie spéter eine
Teilnehmerliste auswihlen missen.

Geben Sie den Namen der Teilnehmerliste ein: ,Teilnehmer Testscript” und klicken Sie auf die Schalifléiche
,Speichern”, um die Teilnehmerliste zu speichern.

Eine Teilnehmerliste mit Namen erstellen

Anstelle einer einfachen Teilnehmerliste konnen Sie auch eine Teilnehmerliste mit Namen
erstellen. Damit verkniipfen Sie jede Chipkarte mit einem individuellen Teilnehmer, indem
Sie den Namen des Teilnehmers eingeben. Aullerdem konnen Sie mit jedem Teilnehmer
eine bestimmte Stimmengewichtung verkniipfen.

Zum Erstellen einer Teilnehmerliste mit Namen fiillen Sie bei Anzahl Karten jeweils 1 aus.
Bei Gewichtung tragen Sie die Stimmengewichtung ein, die Sie mit diesem Teilnehmer ver-
kniipfen mochten. Wenn Sie die Stimmengewichtung nicht verwenden méchten, tragen Sie
bei jedem Teilnehmer die Standardgewichtung 1 ein. Bei Name geben Sie den Namen des
Teilnehmers ein.

IS

.3

IVS-Professional bietet auch die Moglichkeit, Teilnehmer in Gruppen einzuteilen.

Wenn Sie dann ein Quiz veranstalten, konnen Sie neben den individuellen Scores

auch die Gruppenscores anzeigen. Um einen Teilnehmer in eine bestimmte Gruppe
einzuordnen, tragen Sie bei Gruppe den Namen der Gruppe ein.

AnschlieBend klicken Sie auf die Schaltfliche ,Starten” und stecken Sie eine Chipkarte in
den Chipkartenleser. Dies wiederholen Sie bei allen Teilnehmern, die Sie in die Teilnehmer-
liste eingeben mdéchten.

Nachdem Sie alle Chipkarten in den Chipkartenleser gesteckt haben, kénnen Sie die erstell-
te Teilnehmerliste speichern. Wihlen Sie dazu im Menti Datei die Option Speichern aus.

Darauthin wird das Standarddialogfenster fiir das Speichern von Dateien angezeigt. Geben
Sie darin den Namen der Datei ein und wihlen Sie einen Speicherort aus, um die Datei zu
speichern. Speichern Sie die Datei vorzugsweise im angegebenen Ordner Participant Lists.
IVS-ID und IVS-Professional zeigen diesen Ordner standardmiflig an, wenn Sie spiter eine
Teilnehmerliste auswihlen mussen.
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Eine bestehende namensliste importieren

Wenn Sie bereits tiber eine Namensliste mit Teilnehmern verfigen, konnen Sie eine Teil-
nehmerliste auf der Grundlage dieser Namensliste erstellen. Sie brauchen dann nicht jedes
Mal den Namen des Teilnehmers einzugeben, bevor Sie die Chipkarte in den Chipkartenle-
ser stecken.

Sie konnen eine Namensliste importieren, indem Sie im Ment Date: die Option Importieren
auswihlen. Daraufhin wird das Standarddialogfenster fiir das Offnen von Dateien ange-
zeigt. In diesem Fenster wihlen Sie die Datei aus, die die Namen der Teilnehmer enthiilt.
Dies ist eine standardmiBige Textdatei, in der in jeder Zeile ein Name eines Teilnehmers
steht. Eventuell kann hinter diesem Namen, getrennt durch einen Tabulator, die Stim-
mengewichtung dieses Teilnehmers und, ebenfalls wieder getrennt durch einen Tabulator,
der Name der Gruppe stehen.

Wenn Sie eine Namensliste importiert haben, wird bei Anzahl Karten automatisch die An-
zahl Teilnehmer aus der importierten Namensliste angezeigt. Bei Name wird der Name des
ersten Teilnehmers eingetragen und bei Gewichtung eventuell die Stimmengewichtung die-
ses Teilnehmers. AnschlieBend klicken Sie auf die Schaltfliche ,Starten®. Sie stecken die
erste Chipkarte in den Chipkartenleser. Sie horen ein Signal und die einmalige Identifizie-
rungsnummer dieser Chipkarte wird angezeigt. Wenn Sie die Chipkarte wieder aus dem
Chipkartenleser nehmen, wird automatisch der Name und eventuell die Stimmengewich-
tung des nichsten Teilnehmers ausgefiillt. Sie konnen dann die nichste Chipkarte in den
Chipkarteleser stecken.

Nachdem Sie alle Chipkarten in den Chipkartenleser gesteckt haben, kénnen Sie die erstell-
te Teilnehmerliste speichern. Wihlen Sie dazu im Ment Darei die Option Speichern aus.

Darauthin wird das Standarddialogfenster fiir das Speichern von Dateien angezeigt. Geben
Sie darin den Namen der Datei ein und wihlen Sie einen Speicherort aus, um die Datei zu
speichern. Speichern Sie die Datei vorzugsweise im angegebenen Ordner Participant Lists.
IVS-ID und IVS-Professional zeigen diesen Ordner standardmiBig an, wenn Sie spiter eine
Teilnehmerliste auswihlen mussen.

Eine Teilnehmerlist mit automatisch nummerierten Teilneh-

mern

Wenn Sie nicht tiber eine Namensliste verfiigen und den Teilnehmern dennoch einen Na-
men zuordnen mochten, kdnnen Sie auch die automatische Nummerierung der Teilnehmer
verwenden. Jedem Teilnehmer wird dann automatisch eine Folgenummer zugeordnet, zum
Beispiel Teilnehmer 1, Teilnehmer 2 usw.

117



Um eine Teilnehmerliste mit automatisch nummerierten Teilnehmern zu erstellen, tragen
Sie bei Anzah! Karten die Anzahl Chipkarten ein, die Sie in die Teilnehmerliste eingeben
mochten. Bei Name tragen Sie einen Namen ein, den Sie allen Teilnehmern geben méchten,
wobei Sie den automatisch zu nummerierenden Teil zwischen eckige Klammern setzen. Die
Nummer, die Sie zwischen eckige Klammern setzen, ist die Nummer, die fiir den ersten
Teilnehmer verwendet wird. Bei jedem weiteren Teilnehmer wird diese Nummer automa-
tisch um 1 erhoht.

Um jeden Teilnehmer automatisch als Teilnehmer 1, Teilnehmer 2 usw. zu nummerieren,
tragen Sie bei Name daher Teilnehmer {1} ein. Um den nummerierten Teil unbedingt aus
drei Ziffern bestehen zu lassen, miissen Sie zwischen eckigen Klammern auch eine erste
Nummer eintragen, die aus drei Ziffern besteht. Sie tragen bei Name daher Teilnehmer
{001} ein, um die Teilnehmer automatisch als Teilnehmer 001, Teilnehmer 002, Teilneh-
mer 010, Teilnehmer 099, Teilnehmer 100 usw. zu nummerieren.

AnschlieBend klicken Sie auf die Schaltflache ,Starten®. Sie stecken die erste Chipkarte in
den Chipkartenleser. Sie horen ein Signal und die einmalige Identifizierungsnummer dieser
Chipkarte wird angezeigt. Wenn Sie die Chipkarte wieder aus dem Chipkartenleser neh-
men, wird die Teilnehmernummer automatisch um 1 erhoht. Sie konnen dann die nichste
Chipkarte in den Chipkartenleser stecken.

Nachdem Sie alle Chipkarten in den Chipkartenleser gesteckt haben, kénnen Sie die erstell-
te Teilnehmerliste speichern. Wihlen Sie dazu im Menti Datei die Option Speichern aus.

Daraufhin wird das Standarddialogfenster fiir das Speichern von Dateien angezeigt. Geben
Sie darin den Namen der Datei ein und wihlen Sie einen Speicherort aus, um die Datei zu
speichern. Speichern Sie die Datei vorzugsweise im angegebenen Ordner Participant Lists.
IVS-ID und IVS-Professional zeigen diesen Ordner standardmiBig an, wenn Sie spéter eine
Teilnehmerliste auswihlen miussen.

Beenden Sie IVS-Card Link und starten Sie dann wieder die IVS-Software. Im Startdialog der IVS-Software wih-
len Sie das zuletzt verwendete Script ,Erste Schritte mit IVS-Professional” aus und klicken Sie auf ,0K”, um das
Script wieder zu 6ffnen.
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Das Netzwerk anschlieBen

Nachdem Sie nun ein Script mit mehreren Folien und Fragen erstellt haben, kénnen Sie das
Publikum tber diese Fragen abstimmen lassen. Dazu verwenden Sie die Base Station, die
an den Computer angeschlossen werden muss, und mehrere Keypads, die von der Base
Station initialisiert werden miissen. Die Base Station und die Keypads bilden zusammen
das Abstimmnetzwerk.

Mit Hilfe des Keypads kann das Publikum seine Stimme abgeben. Jeder Teilnehmer erhilt
dazu die Verfugung tber ein Keypad. Auf dem Keypad befinden sich 11 Auswahltasten,
mit denen eine Auswahl aus den Antworten getroffen werden kann, die bei einer bestimm-
ten Frage vorgegeben sind. Der LCD-Bildschirm zeigt die getroffene Auswahl an. Darunter
befinden sich noch zwei Pfeiltasten, eine Korrekturtaste und eine Bestitigungstaste. Ob
diese letzten vier Tasten verwendet werden oder nicht, hingt von den Einstellungen ab, die
Sie bei jeder Frage im Script vorgenommen haben.

Die Keypads enthalten einen eingebauten drahtlosen Sender und Empfinger, tiber die sie
den Kontakt mit der Base Station herstellen. Diese Base Station steuert die Keypads an, so
dass die Abstimmung gedffnet und geschlossen werden kann und wihrend einer geoffneten
Abstimmung nur die Tasten aktiviert sind, die fur die Abstimmung eine Rolle spielen. Au-
Berdem empfingt die Base Station wihrend einer Abstimmung die Daten von den Key-
pads. Diese Daten werden verarbeitet und an die IVS-Software weitergeleitet, so dass die
Ergebnisse in den Ergebnisdiagrammen angezeigt werden konnen. Eine Base Station kann
maximal 1000 Keypads ansteuern und die Daten dieser Keypads empfangen und verarbei-
ten.

Es gibt zwei Typen Keypads und Base Stations, die Version RF-I und die Version RF-II.
Die Version RF-I der Base Station und der Keypads hat eine weille Vorderseite. Bei der
Version RF-II haben die Base Station und die Keypads eine schwarze Vorderseite. Aufer-
dem verfiigt ein RF-II Keypad iiber einen kleinen LCD-Bildschirm und einen Chipkartenle-
ser.

Der Keylock

Um das Abstimmnetzwerk verwenden zu kénnen, miissen Sie iiber eine Lizenz fiir die IVS-
Software verfugen. Diese Lizenz legt fest, wie viele Keypads Sie maximal verwenden koén-
nen. Eine Lizenz erhalten Sie kostenlos gemeinsam mit der Software. Damit konnen Sie
maximal 25 Keypads verwenden. Fiir die tibrigen Lizenzen miissen Sie einen so genannten
Keylock an den Computer anschlieen. Je nach dem verwendeten Keylock erhalten Sie eine
Lizenz fiir maximal 250 Keypads oder fiir maximal 4.000 Keypads.
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Keylock fiir den [ Keylock fiir den
USB-Anschl PY e 1 lelen An-
schluss

IVS-Pro v4.3 |

250

Den Keylock schlieen Sie an den USB-Anschluss oder den parallelen Anschluss des Com-
puters an. Sie miissen den Keylock anschlieflen, bevor Sie die IVS-Software starten oder,
wenn Sie die IVS-Software bereits gestartet haben, bevor Sie die Base Station initialisieren.

Die Keypads laden

Um vollkommen drahtlos arbeiten zu konnen, enthalten die Keypads einen aufladbaren
Akku. Wenn dieser Akku ganz aufgeladen ist, kann ein (RF-II)-Keypad 20 Stunden lang
verwendet werden. Ein Keypad funktioniert tibrigens kontinuierlich weiter und kann nicht
ausgeschaltet werden, es sei denn, der Akku ist ganz leer.

Die im Lieferumfang enthaltenen Ladekoffer konnen nicht nur fir den Transport der Key-
pads verwendet werden, sondern auch zum Laden der Akkus. Legen Sie die Keypads mit
den Kontakten nach unten in den Ladekoffer und schalten Sie den Koffer ein, indem Sie
ihn an die Netzspannung anschliefen.

RF-1 Keypads

Wenn der Koffer eingeschaltet ist, wird der Status des Keypads iiber eine LED angezeigt.
Wenn der Akku geladen wird, blinkt die LED rot. Wenn der Akku voll aufgeladen ist,
leuchtet die LED kontinuierlich rot.

Das vollstindige Aufladen des Akkus dauert ungefihr zwei Stunden. AnschlieBend kann
das Keypad acht Stunden lang verwendet werden.

RF-11 Keypads

Wenn der Koffer eingeschaltet ist, wird die Kapazitit des Akkus Gber eine LED angezeigt.
Wenn der Akku weniger als 40% voll ist, leuchtet die LED kontinuierlich rot. Ist der Akku
zwischen 40% und 70% voll, blinkt die LED rot. Ist der Akku mehr als 70% voll, dann
blinkt die LED griin. Wenn der Akku voll aufgeladen ist, leuchtet die LED kontinuierlich
grun.

Das vollstindige Aufladen des Akkus dauert ungefihr fiinf Stunden. Anschliefend kann
das Keypad 20 Stunden lang verwendet werden.

120



Die Base Station anschlieBen

Die Base Station schlieBen Sie an den USB-Anschluss des Computers an. Verwenden Sie
dazu das mitgelieferte USB-Kabel. Schlielen Sie die Base Station auch mit dem mitgeliefer-
ten Adapter an die Netzspannung an. Wenn die Netzspannung angeschlossen ist, leuchtet
die rote LED auf der Vorderseite der Base Station auf.

Wenn die Base Station an den USB-Anschluss und an die Netzspannung angeschlossen ist,
missen Sie einmalig die Treiber fiir die Base Station installieren. Eine Erlduterung fiir das
Installieren der Treiber finden Sie in dem separat mitgelieferten Dokument ,Erginzung
zum Anschliefen der USB Base Station”.

Fiir eine einwandfreie Kommunikation mit den Keypads darf die Base Station nicht zu
dicht bei Computern oder anderen Geriten oder in der Nidhe von Kabeln stehen. Wenn die
Base Station einen grofen Saal bedienen muss, sollten Sie diese méglichst vorne oder hinten
im Saal auf ein Stativ stellen und die Vorderseite zum Saal richten.

Kommunikation mit der Base Station

Wenn die Base Station an den Computer und an die Netzspannung angeschlossen ist und
die Treiber installiert sind, kann die IVS-Software mit der Base Station kommunizieren.
Um diese Kommunikation zu Stande zu bringen, wihlen Sie im Ment Kommunikation die
Option Einstellungen. Darauthin wird das Dialogfenster fiir das Einstellen der Kommunika-
tion angezeigt.

Waihlen Sie im Menii Kommunikation die Option Einstellungen aus.

Das Dialogfenster
E‘ fiir das Einstellen
der Kommunikation
Empfanger wéhlen fishrt Sie in weni-

Wiahlen Sie die Empfanger aus, die Sie verwenden machten, Sie gen Schritten durch
kénnen maximal zwei Empfanger auswahlen, die jeweils mit einem o Es
eigenen COM-Anschiuss verbunden sind, die Einstellungen

Kommunikationseinstellungen

Vienn Sie nicht wissen, welcher Empfanger mit welchem Anschiuss
verbunden ist, Kicken Sie auf Detekfieren’, um die Empfanger
automatisch zu detektieren.

COML: |BaseStaton v

comz:

Detektieren
Aobrechen

121



Empfénger auswahlen

Durch das Installieren der Treiber fiir die Base Station erhdlt der Computer einen zusitzli-
chen seriellen Anschluss. Uber diesen Anschluss kann mit der Base Station kommuniziert
werden. Im Dialogfenster Kommunikationseinstellungen sehen Sie eine Ubersicht iiber alle
seriellen Anschlisse, die auf Threm Computer vorhanden sind. Bei jedem der Anschlisse
konnen Sie angeben, ob daran eine Base Station angeschlossen ist oder nicht.

Detektieren Wenn Sie nicht wissen, an welchem seriellen Anschluss die Base Station ange-
schlossen ist, klicken Sie auf die Schaltfliche ,Detektieren“. Die IVS-Software sucht dann
an allen seriellen Anschlissen, ob irgendwo eine Base Station detektiert werden kann.

Nachdem Sie die seriellen Anschliisse eingestellt haben, klicken Sie auf die Schaltfliche
»Weiter”, um fortzufahren.

SchlieBen Sie die Base Station an den USB-Anschluss und iiber den mitgelieferten Adapter an die Netzspannung
an. Installieren Sie die Treiber fiir die Base Station, wenn Sie dazu aufgefordert werden. Klicken Sie auf , Detek-
tieren”, um das Programm den richtigen COM-Anschluss und den richtigen Empféngertyp detektieren zu lassen.
Warten Sie, bis das Programm diese detektiert hat. Klicken Sie dann auf ,Weiter”, um fortzufahren.

Kandle auswdhlen

Fur die drahtlose Kommunikation mit den Keypads verwendet die Base Station einen der
verfiigbaren Kanile. Da mehrere Kanile verfliighar sind, kénnen auch mehrere Base Stati-
ons nebeneinander verwendet werden, ohne dass diese einander storen. Wenn zwei Base
Stations nahe beieinander stehen und beide den gleichen Kanal verwenden, stéren sie sich
gegenseitig, wodurch die Kommunikation mit den Keypads sehr schlecht wird.

X Wahlen Sie einen

Kommunikationseinstellungen
—1 Kanal aus, auf dem

die Base Station
Kanéle auswéhlen mit den Keypads
Jede Base Station verwendet fur die Kommunikation mit den kommuniziert
Keypads einen eigenen Kanal, Wenn Sie mehrere Base Stations
verwenden, miissen Sie fur jede Base Station einen anderen Kanal
suswahien.
COML:  |Kanal 2 v

<zuuck | weiter > | [ abbrechen
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Im Dialogfenster Kommunikationseinstellungen sehen Sie eine Ubersicht iiber alle seriellen
Anschliisse, an die eine Base Station angeschlossen ist. Bei jedem dieser Anschliisse konnen
Sie angeben, auf welchem Kanal die Base Station mit den Keypads kommunizieren soll.

Wenn Sie nur eine Base Station verwenden, spielt es keine Rolle, auf welchem Kanal die
Kommunikation stattfindet. Wenn Sie mehrere Base Stations verwenden oder wenn in ei-
nem Saal in der Nihe auch eine Base Station verwendet wird, muss fiir jede Base Station
ein einmaliger Kanal ausgewihlt werden.

Nachdem Sie den Kanal eingestellt haben, klicken Sie auf die Schaltfliche , Weiter*.

Wahlen Sie Kanal 2 und klicken Sie auf ,Weiter”.

Empfénger initialisieren

Nachdem der richtige serielle Anschluss ausgewihlt und der Kanal eingestellt wurde, kann
die Base Station initialisiert werden. Wihrend des Initialisierens kontrolliert die IVS-
Software, ob uber den angegebenen seriellen Anschluss mit der Base Station kommuniziert
werden kann. Wenn dies moglich ist, wird die Base Station auf den angegebenen Kanal
eingestellt.

Kommunikationseinstellungen &\ Dlennge?thlossene
=1 Base Station kann

initialisiert werden

Empfénger initialisieren

Sie knnen die Empfénger jetzt initialisieren. Kicken Sie auf
'Initialisieren’, um das Initialisieren zu starten, Wenn die LED
ariin aufleuchtet, ist der Empfénger initialisiert. Wenn die LED
rot aufleuchtet, konnte er nicht initialisiert werden. Wenn die
LED gelb aufieuchtet, konnte der COM-Anschiuss nicht
gedffnet werden,

@  Base Station an COM1

Im Dialogfenster Kommunikationseinstellungen sehen Sie eine Ubersicht iiber alle seriellen
Anschliisse, an die eine Base Station angeschlossen ist. Uber eine LED wird der Status der
Base Station angezeigt. Eine rote LED zeigt an, dass die Base Station noch nicht initialisiert
ist. Eine graue LED zeigt an, dass eine Kommunikation mit der Base Station stattfindet.
Eine griine LED zeigt an, dass die Base Station initialisiert ist. Wenn die LED gelb wird,
konnte der ausgewdhlte serielle Anschluss nicht fiir die Kommunikation verwendet werden.
Kontrollieren Sie in dem Fall, ob andere Software auf dem Computer lduft, die den ausge-
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wihlten seriellen Anschluss verwendet, und beenden Sie diese Software oder wihlen Sie
einen anderen seriellen Anschluss aus, an den Sie die Base Station anschlieffen.

Zum Initialisieren der Base Station klicken Sie auf die Schaltfliche ,Initialisieren”. Wenn
die Base Station initialisiert ist, wird dies mit einer gritnen LED angezeigt. Bleibt die LED
jedoch rot, dann klicken Sie auf die Schaltfliche ,Zuriick”, um die Einstellungen zu kon-
trollieren. Kontrollieren Sie auch, ob die Base Station an die Netzspannung und richtig an
den seriellen Anschluss des Computers angeschlossen ist.

Wenn die Base Station initialisiert ist, konnen Sie eventuell die Versionsnummer der Base
Station kontrollieren. Gehen Sie dazu mit der Maus auf den Text hinter der griinen LED.
Daraufhin wird ein kleines Fenster mit der Versionsnummer der Base Station angezeigt.
Die Versionsnummer besteht aus zwei Teilen. Der erste Teil zeigt die Version des Teils der
Base Station an, der mit dem Computer kommuniziert. Der zweite Teil zeigt die Version
des Teils an, der mit den Keypads kommuniziert.

r— Die angeschlossene
Kommunikationseinstellungen E‘ 9

Base Station wurde
initialisiert und die
Empféanger initialisieren Versionsnummer

Sie kinnen die Empfanger jetzt initialiseren, Klcken Sie auf wird angezeigt
'Initialisieren’, um das Initialisieren zu starten, Wenn die LED
grin aufleuchtet, ist der Empfanger initialisiert. Wenn die LED
rot aufleuchtet, konnte er nicht initialisiert werden. Wenn die
LED gelb aufleuchtet, konnte der COM-Anschluss nicht
gedfnet werden,

@ Basel%anun an COM1

Version 5.12/5.11
<zuuck [ weiter > | [ Abbrechen |

Nachdem Sie die Base Station initialisiert haben, klicken Sie auf die Schaltfliche ,Weiter,
um fortzufahren.

Klicken Sie auf ,Initialisieren”, um die Base Station zu initialisieren. Klicken Sie dann auf ,Weiter”, um fortzu-
fahren.

Keypad-Funktionalitat

Es gibt zwei Typen von Base Stations: die RF-I Base Station, zu erkennen an der weillen
Vorderseite, und die RF-II Base Station, zu erkennen an der schwarzen Vorderseite. Es gibt
auch zwei Typen Keypads: das RF-I Keypad, zu erkennen an der weilen Vorderseite, und
das RF-II Keypad, zu erkennen an der schwarzen Vorderseite, dem kleinen LCD-
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Bildschirm und einem Chipkartenleser. Beide Keypad-Typen konnen von beiden Typen
Base Stations verwendet werden.

Eine RF-II Base Station bietet mehr Moglichkeiten als eine RF-I Base Station. Auch ein RF-
II Keypad bietet mehr Moglichkeiten als ein RF-I Keypad.

Wenn Sie eine RF-I Base Station verwenden, brauchen Sie keine Keypad-Funktionalitit
auszuwihlen. Dann wird automatisch die Standardfunktionalitit gewihle. Sie konnen dann
RF-I Keypads und RF-II Keypads verwenden, jedoch nicht die zusitzlichen Moglichkeiten
von RF-II Keypads nutzen.

Wenn Sie eine RF-II Base Station verwenden, kdnnen Sie selbst wihlen, welche Keypad-
Funktionalitit Sie verwenden méchten.

Kommunikationseinstellungen E‘ Wenn Sie eine RF-11

Base Station
verwenden, konnen
Keypad-Funktionalitat Sie die Funktionali-

Sic verwenden eine RF 11 Base Station. Damit kannen Sie auch die it der Keypads
Pes Furktionalitst der neUsn Keypads nutzen, auswiihlen

O standardfunktionalitat
Wwahlen Sie diese Option, wenn Sie nur die
Standard-Funktionalitt verwenden méchten. Sie kinnen
auch die {weifien) Standard-Keypads und die neuen
(schwarzen) Keypads verwenden. Beide Arten von
Keypads funktionieren auf die gleiche Weise,

(® Neue Funktionalitat
Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die neue Funktionalitst
verwenden méchten. Sie kénnen nur die neuen
(schwarzen) Keypads verwenden. Die (weilien)
Standard-Keypads werden nicht initialisiert.

<zuuck | weiter > | [ abbrechen

Wenn Sie nur RF-I Keypads verwenden, wihlen Sie Standardfunktionalitdt. Wenn Sie RF-I
Keypads und RF-II Keypads verwenden, wihlen Sie ebenfalls Standardfunktionalitét. Wenn
Sie ausschlieflich RF-II Keypads verwenden, wihlen Sie Neue Funktionalitét.

Nachdem Sie die Keypad-Funktionalitit ausgewéhlt haben, klicken Sie auf die Schaltfliche
»Weiter”, um fortzufahren.

Wiihlen Sie die Option Neue Funktionalitit aus und klicken Sie auf ,Weiter”, um fortzufahren.

Keypads initialisieren
Bevor die Base Station mit den Keypads kommunizieren kann, mussen die Keypads initiali-
siert werden. Wihrend des Initialisierens wird das Keypad auf denselben Kanal eingestellt
wie die Base Station.
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Wenn Sie eine RF-I Base Station verwenden oder die Standardfunktionalitét ausgewihlt
haben, brauchen Sie keine Initialisierungsmethode auszuwihlen. Sie konnen die Keypads
nur initialisieren, wenn diese aus dem Ladekoffer genommen wurden.

Wenn Sie eine RF-II Base Station verwenden und die Neue Funktionalitét gewihlt haben,
konnen Sie eine Initialisierungsmethode auswahlen. Damit geben Sie an, welche Keypads
initialisiert werden sollen.

Eine RF-1l Base
Station kann
sowohl Keypads,

Kommunikationseinstellungen &

Keypads initialisieren die sich auBerhalb
Wienn Sie die neue Funktionalitat verwenden, kannen Sie die des Koffers befin-
Keypads auf drei verschiedene Arten initialisieren. den, IIIS ﬂl.lt'l
Keypads, die sich
(@ AuBerhalb des Ladekoffers initialisieren (empfohlen) noch im Koffer
wiahlen Sie diese Option, um nur die Keypads zu befinden, initiali-

initialisieren, die sich auBerhalb des Ladekoffers befinden.
sieren
O Im Ladekoffer initialisieren
Wahlen Sie diese Option, um nur die Keypads zu
initialisieren, die sich im Ladekoffer befinden.

O Alles initialisieren
Wahlen Sie diese Option, um die Keypads zu initialisieren,
die sich im oder aufierhalb des Ladekoffers befinden.

<zuuck | weiter > | [ abbrechen

AuBBerhalb des Ladekoffers initialisieren Wenn Sie jetzt gleich die Keypads initialisieren,
werden nur Keypads initialisiert, die aus dem Ladekoffer genommen wurden. Diese Option
wird empfohlen, da die Keypads mit dieser Option immer initialisiert werden kénnen und
dies nicht unbedingt innerhalb von zehn Minuten, nachdem sie von der Spannung abge-
nommen wurden, geschehen muss.

Im Ladekoffer initialisieren Mit dieser Option werden nur Keypads initialisiert, die sich noch
im Ladekoffer befinden. Voraussetzung ist dabei allerdings, dass der Koffer nicht mehr an
die Netzspannung angeschlossen ist. Nachdem der Koffer von der Netzspannung getrennt
wurde, kénnen die Keypads innerhalb von zehn Minuten initialisiert werden. AnschlieBend
sind die Keypads nicht mehr zu initialisieren.

Alles initialisieren Mit dieser Option werden alle Keypads initialisiert, unabhingig davon,
ob sie aus dem Koffer genommen wurden oder sich noch im Koffer befinden. Keypads, die
sich noch im Koffer befinden, konnen nur initialisiert werden, wenn der Koffer nicht mehr
an die Netzspannung angeschlossen ist. Nachdem der Koffer von der Netzspannung ge-
trennt wurde, konnen die Keypads innerhalb von zehn Minuten initialisiert werden. An-
schlieBend sind die Keypads nicht mehr zu initialisieren.
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Nachdem Sie eine Initialisierungsmethode ausgewihlt haben, klicken Sie auf die Schaltfla-
che ,, Weiter”, um fortzufahren.

Waihlen Sie die Option Auflerhalb des Ladekoffers initialisieren (empfohlen) aus und Klicken Sie auf ,Weiter”,
um fortzufahren.

Abstimmzeit
V Wenn Sie eine Base Station mit einer Software-Version 5.12 oder hoher haben, kon-
T9s| nen Sie die Abstimmzeit des Keypads verwenden.

Kommunik tellungen E‘ Wenn lhre Buse

Station diese
Funktion unter-
Abstimmzeit stiitzt, konnen Sie

Die Base Station, die Sie verwenden, unterstiitzt die Funktion die Abstimmezeit des
Abstimmaeit, Sie kinnen hier suswahlen, ob Sie disse FUnktion
verwenden machten, Keypads verwenden

(® Abstimmzeit des Keypads (empfohlen)
Wahlen Sie diese Option, um die Abstimmzeit der Keypads zu
verwenden. Die Abstimmzeit der Keypads ist sehr genau.
Allerdings missen die Keypads die Abstimmzeit unterstiitzen.
Keypads, die die Abstmmzeit nicht unterstiitzen, werden nicht
gedffnet, wenn Sie die Abstimmung &ffnen,

() Abstimmzeit der Base Station
Wahlen Sie diese Option, um die Abstimmzeit der Base Station
zu verwenden. Die Abstimmzzit der Base Station ist weniger
genau als die der Keypads. Verwenden Sie diese Option nur,
wenn Sie Keypads haben, die die Funktion Abstimmzsit nicht
unterstiitzen.

<zuuck | weiter > | [ abbrechen

Abstimmzeit des Keypads (empfohlen) Mit dieser Option wird die Abstimmzeit des Keypads
verwendet. Wihrend der Abstimmung misst das Keypad die Zeit ab dem Moment, an dem
die Abstimmung geéffnet wurde, bis zu dem Moment, an dem eine Taste gedriickt wird.
Die Abstimmzeit wird sehr genau gemessen. Die Keypads miissen die Funktion fiir diese
Abstimmzeit jedoch unterstiitzen. Wenn Sie diese Option auswihlen und Thre Keypads
unterstiitzen die Abstimmzeit nicht, werden sie nicht geéffnet, wenn Sie die Abstimmung
offnen. Keypads mit Software-Version 3.25 oder hoher unterstiitzen die Funktion Ab-
stimmzeit. Sie konnen die Versionsnummer kontrollieren, in dem Sie einen Netzwerktest
ausfiihren (siehe auch ,Das Netzwerk testen“ auf Seite 131). Bei Keypads mit Software-
Version 3.25 oder hoher wird die Versionsnummer im Display angezeigt. Keypads, bei
denen nichts im Display angezeigt wird, haben in jedem Falle eine Versionsnummer unter
3.25.

Abstimmzeit der Base Station Mit dieser Option wird nicht die Abstimmzeit der Keypads,
sondern die der Base Station verwendet. Diese Abstimmzeit ist jedoch weniger genau als
die der Keypads. Wihlen Sie diese Option daher nur, wenn Sie mit Keypads arbeiten, die
die Funktion Abstimmpzeit nicht unterstiitzen.
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Wenn Sie eine Base Station mit einer Softwareversion unter 5.12 haben, wird dieser Schritt
iibersprungen. Sie konnen dann allerdings trotzdem noch die Abstimmzeit verwenden. In
dem Falle wird automatisch die Abstimmazeit der Base Station verwendet.

Waihlen Sie die Option Abstimmzeit des Keypads (empfohlen) aus und klicken Sie auf , Weiter”, um fortzufahren.

Empféanger automatisch initialisieren

Nachdem die Base Station jetzt eingestellt und initialisiert ist, konnen Sie die Base Station
jedes Mal, wenn Sie die IVS-Software starten, automatisch mit diesen Einstellungen initiali-
sieren lassen.

Beim Starten der
E‘ IVS-Software
kénnen Sie auto-
Empfénger automatisch initialisieren matisch die Base

Beim Starten von IVS-Professional kénnen Sie den Empfanger Station initialisie-
aUtomatisch initislisisren Isssen, ren lassen

Kommunikationseinstellungen

(O Ja, den Empfanger automatisch initialisieren

(® Nein, ich méchte den Empfanger manuell initialisieren

< zuruck|[Fertgstellen | [ abbrechen

Ja, den Empfénger automatisch initialisieren Wenn Sie die IVS-Software starten, wird ver-
sucht, die Base Station an dem seriellen Anschluss und auf demselben Kanal zu initialisie-
ren, auf den Sie die Base Station gerade eingestellt haben.

Nein, ich méchte den Empféinger manuell initialisieren Mit dieser Option wird beim Starten
der IVS-Software nicht versucht, die Base Station zu initialisieren. Wihlen Sie diese Option
aus, wenn Sie die IVS-Software hiufig verwenden, ohne dass eine Base Station angeschlos-
sen ist, beispielsweise, wenn Sie nur Scripts vorbereiten.

Nachdem Sie die richtige Option ausgewihlt haben, klicken Sie auf die Schaltfliche , Fertig
stellen”, um das Einstellen und Initialisieren der Base Station zu vollenden.

Waihlen Sie die Option Ja, den Empfinger automatisch initialisieren und klicken Sie dann auf ,Fertig stellen”,
um das Einstellen zu vollenden.
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Die Keypads initialisieren

Nachdem die Base Station eingestellt und initialisiert ist, miissen die Keypads initialisiert
werden. Beim Initialisieren melden sich alle verfiighbaren Keypads bei der Base Station an.
Die Base Station nummeriert die Keypads und stellt sie auf denselben Kanal ein, auf den
auch die Base Station selbst eingestellt ist.

Wenn Sie RF-1I Keypads verwenden, kénnen Sie sehen, wann ein Keypad initialisiert ist. In
dem Fall sehen Sie im LCD-Bildschirm das TVS®-Logo. Wenn Sie RF-I Keypads verwen-
den, konnen Sie an den Keypads nicht erkennen, ob diese initialisiert sind.

Zum Initialisieren der Keypads wihlen Sie im Mentu Kommunikation die Option Keypads
initialisieren und dann die Option Alle Keypads aus.

Waihlen Sie im Menii Kommunikation die Option Keypads initialisieren und dann die Option Alle Keypads.

Im Initialisierungs-
fenster werden der
Keypad Information Modus der Base
Station und die
Anzahl der initiali-
sierten Keypads
angezeigt

Base Station [COM1] - Initialisierung

Mode:

Anwesend:

Wihrend des Initialisierens der Keypads wird das Initialisierungsfenster angezeigt. Darin
konnen Sie sehen, in welchem Modus sich die Base Station momentan befindet und wie
viele Keypads von der Base Station initialisiert wurden. Wenn sich die Anzahl Keypads
andert, wird dies durch eine rote Zahl angezeigt. Wenn sich die Anzahl Keypads eine Se-
kunde lang nicht dndert, wird dies durch eine blaue Zahl angezeigt. Wenn die Anzahl
Keypads Thre maximale Lizenz erreicht hat, wird dies durch eine violette Zahl angezeigt.

Wenn beim Initialisieren die Anzahl Keypads auf 25 stehen bleibt, obwohl Sie mehr Key-
pads aus dem Koffer genommen haben, miissen Sie kontrollieren, ob Sie den Keylock ange-
schlossen haben. Siehe auch , Der Keylock® auf Seite 119.

Nehmen Sie alle Keypads, die Sie initialisieren méchten, aus dem Ladekoffer. Warten Sie, bis auf allen Keypads
das IVS®-Logo im LCD-Bildschirm angezeigt wird. Kontrollieren Sie auch im Inifialisierungsfenster, ob die An-
zahl der vorhandenen Keypads mit der Anzahl Gbereinstimmt, die Sie aus dem Ladekoffer genommen haben.

Nachdem alle Keypads initialisiert wurden, klicken Sie im Initialisierungsfenster auf die
Schaltfliche ,,Stop*.
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Klicken Sie auf ,Stop”, um das Initialisieren der Keypads zu beenden.

Eine Liste mit initialisierten Keypads speichern

Wenn alle Keypads von der Base Station initialisiert sind, verfiigt die Base Station tiber
eine Liste mit initialisierten Keypads. Diese Liste kann auch im Computer gespeichert wer-
den. Sollte dann plotzlich die Spannung an der Base Station ausfallen, konnen Sie die Liste
mit initialisierten Keypads wieder in die Base Station zuriicksetzen. Hiermit verhindern Sie,
dass Sie alle Keypads wieder in den Ladekoffer zuriickstellen miissen, um Sie anschlielend
neu zu initialisieren.

Wenn Sie das Initialisieren der Keypads beendet haben, wird die Frage angezeigt, ob Sie
die Liste mit initialisierten Keypads speichern méchten.

Nach dem Initiali-

sieren konnen Sie
Machten Sie die Liste mit initialisierten Keypads speichern? die Liste mit

IVS-Professional

Sie kiinnen jetzt eine Liste mit den Keypads speichern, die momentan initialisiert sind. Wenn Sie beim nachstenMal | initialisierten

dieselben Keypads intialisieren méchten, kénnen Sie die Option ‘Keypads aus Liste' suswahlen, um sicher zu sein, ich
dass nur die Keypads initialisiert werden, die in der Liste gespeichert sind. Keypads speichern

Beantworten Sie diese Frage IMMER mit ,,Ja“.
Klicken Sie auf ,Ja”, um die Liste mit initialisierten Keypads zu speichern.

Daraufthin wird das Standarddialogfenster fiir das Speichern von Dateien angezeigt. Geben
Sie in diesem Fenster den Namen der Liste ein.

Sneich 5 Das Standarddia-
speichern unter
ks logfenster fiir das

Speichem in: ‘@Kewad Lists "‘ 2 F e E Speichern von

\ Dateien

Zuletzt
verwendete D.

—

[
Deskiop

Eigene Dateien

C

Arbetsplatz

Dateiname [Testsitzung IV5-Professiona| | [ speichem_|

Netzwerkmgeb | Datsiyp [IVS Kommurniiationsdateien v| [ brechen |
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Wenn Sie einen Namen eingegeben haben, klicken Sie auf die Schaltfliache ,,Speichern”, um
die Liste zu speichern.

Geben Sie den Namen der Liste ein: , Testsitzung IVS-Professional” und klicken Sie auf die Schaltflche ,Spei-
chern”, um die Liste zu speichern.

Das Netzwerk testen

Nachdem die Keypads initialisiert sind und die Liste mit initialisierten Keypads gespeichert
wurde, konnen Sie die Keypads testen. Wihrend des Testens sendet die Base Station kon-
tinuierlich Berichte an alle Keypads. Diese zeigen an, dass sie die Berichte richtig empfan-
gen, indem sie abwechselnd die rote und die griine LED aufleuchten lassen.

Nach dem Speichern der Liste mit initialisierten Keypads wird die Frage angezeigt, ob Sie
das Netzwerk testen mochten.

Nach dem Spei-

4 chern der Liste
Machten Sie das Netzwerk jetzt testen? konnen Sie die

IVS-Professional

Sie kiinnen mit der Option 'Netzwerk testen’ kontrollieren, ob die Keypads richtig initialisiert sind. Bei Keypads, die Keypnds testen
richtiq initialisiert sind, leuchten abwechselnd die rote und griine LED auf. Wenn noch nicht alle Keypads initialisiert
sind, knnen Sie erneut 'Keypads initialisieren’ auswahlen, um die Gbrigen Keypads 2u initialisieren.

Beantworten Sie diese Frage immer mit ,Ja“, so dass Sie schen, ob alle Keypads richtig
funktionieren.

Klicken Sie auf ,Ja”, um das Keypad-Netzwerk zu testen.

Im Fenster Nefz-
werk testen sehen
Keypad Information Sie, wie viele
Keypads nicht aktiv
sind

Base Station [COM1] - Test Netzwerk

Modus:

Totak:

Nicht aktiv:

Wihrend des Testens der Keypads wird das Fenster Netzwerk testen angezeigt. In diesem
Fenster konnen Sie sehen, in welchem Modus sich die Base Station momentan befindet, wie
viele Keypads durch die Base Station initialisiert wurden und wie viele Keypads nicht auf
die Berichte der Base Station reagieren.

Um das Testen des Netzwerks zu stoppen, klicken Sie im Fenster Netzwerk testen auf die
Schaltfliche ,,Stop*.
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Klicken Sie auf die Schaltfldche ,Stop”, um das Testen des Netzwerks zu beenden.

Die Keypads sind jetzt einsatzbereit und es kann damit abgestimmt werden.
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Abstimmen

Mit Hilfe des Scripts und dem initialisierten Abstimmnetzwerk kénnen Sie abstimmen. Das
Script, das Sie vorher erstellt haben, wird dazu verwendet, eine Prisentation zu starten.
Wihrend dieser Prisentation wird das Script auf dem kompletten Bildschirm angezeigt. Sie
konnen diese Prisentation daher auch im Saal projizieren, so dass das Publikum die Frage
auf dem Bildschirm lesen und nach der Abstimmung sofort die Ergebnisse sechen kann.

Sie konnen dasselbe Script mehrere Male verwenden, um eine Prisentation abzuhalten.
Daher wird bei jeder Prisentation auch eine Sitzung gestartet. Wihrend dieser Sitzung
werden alle Ergebnisse der Keypads gespeichert. Wenn Sie anschlieBend dieselbe Prisenta-
tion erneut verwenden, starten Sie eine neue Sitzung. Dadurch werden die neuen Ergebnis-
se auch gespeichert, ohne dass die alten verloren gehen.

Nachdem eine Prisentation abgehalten wurde, kénnen Sie die Ergebnisse noch einmal in
aller Ruhe betrachten. Wenn eine Sitzung erneut gedffnet wird, werden die Ergebnisse die-
ser Sitzung wieder angezeigt. Sie kénnen die Ergebnisse dann kreuzen und vergleichen,
genau wie wihrend der echten Sitzung.

Eine Prasentation starten

Sie starten eine Prisentation, indem Sie im Menii Abstimmen die Option Préisentation starten

auswihlen. Sie kénnen auch auf der Tastatur =) driicken.

Driicken Sie =), um die Priisentation zu starten.

Wenn Sie eine Prisentation starten, wird die Frage angezeigt, ob Sie auch eine Sitzung
starten mochten. Wenn diese Frage nicht angezeigt wird, wurde bereits eine Sitzung ge-
startet. In dem Falle wird sofort der Prisentationsbildschirm angezeigt.

Das Starten einer
neven Sitzung

IV5-Professional

Méchten Sie eine neue Sitzung starten?

Wenn Sie eine neve Sitzung starten, werden alle Ergebnisse direkt gespeichert. Wenn Sie diese Présentation nur zum

Testen Ihres Skripts verwenden machten, kinnen Sie das tun, chne eine Sitzung zu starten, Die Ergebrisse werden
dann NICHT gespeichert.

Indem Sie eine Sitzung starten, werden die Ergebnisse direkt gespeichert. Beantworten Sie
diese Frage immer mit ,,Ja“.

Klicken Sie auf ,Ja”, um die Sitzung zu starten.
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Eine Sitzung starten

Jeder Sitzung, die Sie starten, konnen Sie einen Namen geben. Wenn Sie eine Sitzung spi-
ter erneut Offnen missen, zum Beispiel, um die Ergebnisse noch einmal zu betrachten oder
um einen Ausdruck von den Ergebnissen anzufertigen, konnen Sie anhand dieses Namens
erkennen, welche Sitzung Sie 6ffnen miissen.

Wenn Sie eine Sitzung starten, wird das Dialogfenster fiir das Eingeben einer Umschrei-
bung zu dieser Sitzung angezeigt.

y Wenn Sie mit IVS-Basic arbeiten, stimmen Sie immer anonym ab. Im Dialogfenster
asjq| fiir das Starten einer neuen Sitzung konnen Sie nur eine Umschreibung fiir diese
Sitzung eingeben.

Dialogfenster fiir
das Eingeben einer
Umschreibung

Neue Sitzung

Eine Neue Sitzung Starten
Geben Sie eine Umschreibung der neuen Sitzung ein.

Umschreibung: | Testsitzung 10.30 Uhr| ‘

Wenn Sie mit IVS-ID arbeiten, stimmen Sie immer identifiziert ab. Im Dialogfens-

ID3| ter fiir das Starten einer neuen Sitzung konnen Sie sowohl eine Umschreibung fiir
diese Sitzung eingeben als auch eine Teilnehmerliste auswihlen. Die Sitzung kann
erst gestartet werden, wenn Sie eine giiltige Teilnehmerliste auswihlen.

V Wenn Sie mit IVS-Professional arbeiten, kénnen Sie bei jeder Frage angeben, ob Sie

T9s| anonym oder identifiziert abstimmen mdchten. Im Dialogfenster fur das Starten
einer neuen Sitzung konnen Sie eine Umschreibung fir diese Sitzung eingeben.
Wenn Sie bei mindestens einer Frage eingestellt haben, dass dartber identifiziert
abgestimmt werden soll, miissen Sie auch eine Teilnehmerliste auswihlen. Die Sit-
zung kann erst gestartet werden, wenn Sie eine giiltige Teilnehmerliste auswihlen.

Dialogfenster fiir

Neue Sitzung

Eine Neue Sitzung Starten

der Liste mit den Telnehmern dieser Sitzung an.

Geben Sie eine Umschreibung der neuen Sitzung ein. Geben Sie bitte auch den Speicherort

das Eingeben einer
Umschreibung und
das Auswihlen
einer Teilnehmer-

Umschreibung: |Testsitzung 10.30 Uhr

|| liste

Telinehmeriite: | Teinehmer Test Script.cdl

<0
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Wenn Sie eine Teilnehmerliste angeben miissen, ist die zuletzt verwendete Teilnehmerliste
bereits automatisch ausgewihlt. Sie konnen diese daher ganz einfach erneut verwenden.
Wenn Sie eine andere Teilnehmerliste verwenden mochten, werden die zehn zuletzt ver-
wendeten Teilnehmerlisten in der Liste angezeigt. Wenn Sie eine Teilnehmerliste verwen-
den mochten, die nicht in dieser Liste vorkommt, klicken Sie auf die Schaltfliche ,Blittern®
(). Im Standarddialogfenster fiir das Offnen von Dateien wihlen Sie die richtige Teilneh-

merliste aus.

Nachdem Sie eine Umschreibung eingegeben und eventuell eine Teilnehmerliste ausge-
wihlt haben, klicken Sie auf ,,OK“, um die Sitzung zu starten.

Geben Sie die Umschreibung fiir diese Sitzung ein: ,Testsitzung 10.30 Uhr” und klicken Sie auf ,0K", um die
Sitzung zu starten.

Der Prasentationsbildschirm
Nachdem die Sitzung gestartet wurde, wird das Script im Prisentationsbildschirm ange-
zeigt.

Die erste Folie des

1. Welche der folgenden Sportarten ist '3 Interactive Scripts wird auf dem
Ay

kei ffizielle ol Icch V‘;;I':'éml_‘ Priisentationsbildschirm
eine omzielle olympische angezeigt

Sportart?

1) Ringen Griechisch/Rémisch
2) Bogenschieien

3) Beachvalleyball

4) Darts

5) Taekwondo

T

PR E® L [ 1 S 10 AG Ve WO

Die Folie wird bildfilllend angezeigt. Da sich unten auf dem Prisentationsbildschirm eine
Symbolleiste befindet, entstehen links und rechts von der Folie zwei schwarze Balken.
Wenn Sie diese Balken nicht anzeigen méchten, kénnen Sie die Folie vergroBern. Dadurch
verschwindet dann jedoch ein Teil der Folie hinter der Symbolleiste.
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Um die Folie zu vergroBern, driicken Sie auf der Tastatur = | + =] Driicken Sie erneut

C ‘LT], um die Folie wieder bildfiillend anzuzeigen.

Driicken Sie === + [=], ym die Folie zu vergroBern.

Durch das Vergrs-
H it Interactive Bern der Folie
1. Welche der folgenden Sportarten ist ¢ V‘;ﬁ"tg verschwinden die
keine offizielle olympische SR Schwarzen Balken;
Sportart? dann verschwindet
jedoch auch ein
Stiick auf der
Unterseite hinter
der Symbolleiste
1) Ringen Griechisch/Rémisch
2) Bogenschielen
3) Beachvolleyball
4) Darts
5) Taekwondo
r_
PoH DLk | k5T 0 ey 0 A v W

Um den Teil der Folie, der jetzt hinter der Symbolleiste verschwindet, auch anzuzeigen,
konnen Sie die Symbolleiste ausblenden. Sie sehen dann allerdings keine Statusinformatio-
nen zum Abstimmnetzwerk mehr.

Um die Symbolleiste auszublenden, driicken Sie [+). Indem Sie erneut =) driicken, wird die
Symbolleiste wieder sichtbar.

Die Abstimmung 6ffnen

Jetzt konnen Sie Uber diese Frage abstimmen. Dazu muss die Abstimmung gedffnet wer-
den. Durch das Offnen der Abstimmung werden die entsprechenden Tasten auf dem Key-
pad aktiviert und leuchtet die grine LED auf. Indem eine der Tasten gedriickt wird, wird
eine Stimme abgegeben. Die rote LED auf dem Keypad leuchtet kurz auf, anschlieBend
erloschen beide LEDs. Wenn beide LEDs erloschen sind, wurde die Stimme zur Base Stati-
on geschickt.

Um die Abstimmung zu 6ffnen, driicken Sie =] oder klicken Sie in der Symbolleiste auf die
Schaltfliche Abstimmung iffnen (1). Unten in der Symbolleiste sehen Sie, dass die Abstim-
mung gedffnet ist, da dort anstelle von ,Stand-by* jetzt ,Geoffnet” steht. AuBerdem leuch-
tet die griine LED in der Symbolleiste.
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Auch der Status der Keypads wird in der Symbolleiste angezeigt. Hinter dem ,I:“ steht die
Anzahl der initialisierten Keypads. Hinter dem ,,A:“ steht die Anzahl der aktiven Keypads
an dem Moment, an dem die Abstimmung gedffnet wird. Hinter dem , V:* steht die An-
zahl Stimmen, die inzwischen eingegangen ist.

/S

Driicken Sie =), um die Abstimmung zu 6ffnen. Auf den inifialisierten Keypads leuchtet die griine LED auf.
Driicken Sie auf jedem Keypad auf eine Taste. Verwenden Sie nur die Tasten 1 bis 5.

Wenn bei dieser Frage identifiziert abgestimmt wird und Sie den Teilnehmern eine

Stimmengewichtung zugeordnet haben, wird hinter dem ,W:“ angegeben, was die
Gesamtgewichtung der inzwischen eingegangenen Stimmen ist.

Die Abstimmung

1. Welche der folgenden Sportarten ist | GR) Inicactive | wirde gesfnet

keine offizielle olympische System,

Sportart?

1) Ringen Griechisch/Rémisch
2) Bogenschielen

3) Beachvolleyball

4) Darts

5) Taekwondo

PR EO LA (] kW 1/ Gemw OB 120 A @ WO

Die Abstimmung schlieBen

Wenn alle Stimmen eingegangen sind, konnen Sie die Abstimmung wieder schliefen. Auf
allen Keypads, die noch nicht abgestimmt haben, erlischt die griine LED; die Keypads rea-
gieren nicht mehr, wenn eine Taste gedriickt wird. Nach dem SchlieBen der Abstimmung
werden die Ergebnisse in Ergebnisdiagramm angezeigt.

Um die Abstimmung zu schlieBen, driicken Sie =] oder klicken Sie in der Symbolleiste auf
die Schaltfliche Abstimmung schlieffen (2). In der Symbolleiste wird ,Schliefen“ angezeigt,
wihrend die Abstimmung geschlossen wird; anschliefend wird wieder ,Stand-by“ ange-
zeigt. Im Ergebnisdiagramm werden die Ergebnisse der Abstimmung angezeigt.
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Driicken Sie (=, um die Abstimmung zu schlieBen.

Die Abstimmung

2 i Interactive wurde geschlossen
1. Welche der folgenden Sportarten ist ¢ V‘;;i;gm | und dic Ergebmise

keine offizielle olympische
Sportart?

werden angezeigt

1) Ringen Griechisch/Rémisch

2) Bogenschielen

|

3) Beachvolleyball %
|
=

4) Darts

5) Taekwondo

P EEd LM [N SR Sty 130 A V0 WO

Auf dieselbe Weise konnen Sie auch iiber die tibrigen Fragen abstimmen. Driicken Sie J
oder @J, um zur nichsten Folie zu wechseln, oder klicken Sie in der Symbolleiste auf die
Schaltfliche Néchste Folie (*).

Driicken Sie "/, um zur niichsten Folie zu gehen. Driicken Sie =, um die Abstimmung zu 6ffnen. Stimmen Sie

iiber diese Frage ab und driicken Sie (=, um die Abstimmung zu schlieBen. Wiederholen Sie dieses Vorgehen
bei den ibrigen Folien, bis Sie bei Frage 8 sind.

Mehrere Male Gber eine Frage abstimmen

Wenn eine Abstimmung geéffnet ist und auf dem Keypad die griitne LED leuchtet, konnen
Sie Thre Stimme abgeben. Danach leuchtet kurz die rote LED auf und dann erléschen beide
LEDs.

Bei einer Frage, bei der mehrere Male abgestimmt werden datf, leuchtet jedoch die griine
LED wieder auf, nachdem die rote LED kurz gebrannt hat. Sie konnen jetzt Ihre zweite
Stimme abgeben. Die rote LED wird dann erneut kurz aufleuchten. Erst nachdem Sie Thre
letzte Stimme bei dieser Frage abgegeben haben, erléschen beide LEDs.
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Driicken SE@:, um die Abstimmung zu &ffnen. Geben Sie auf jedem Keypad dreimal eine Stimme ab. Driicken
Sie dann =, um die Abstimmung zu schlieBen. Driicken Sie %, um zur niichsten Folie zu gehen, auf der die
Ergebnisse angezeigt werden.
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Kreuzen und Vergleichen im
Prasentationsbildschirm

Auch im Prisentationsbildschirm konnen Sie Kreuzungen und Vergleiche ausfiihren. Die
Bedienung ist jedoch anders als im Bearbeitungsbildschirm. Dadurch, dass Sie den Prisen-
tationsbildschirm auch in den Saal projizieren, werden keine Dialogfenster angezeigt. Alle
Eingaben, die fur das Kreuzen oder Vergleichen erforderlich sind, werden tiber die Symbol-
leiste unten auf dem Bildschirm vorgenommen.

Mit einer Kennzeichenfrage kreuzen

Das Kreuzen einer Frage mit einer Kennzeichenfrage ist im Prisentationsbildschirm ganz

einfach. Driicken Sie = + [, um die akeuelle Frage mit der ersten Kennzeichenfrage zu

kreuzen. Driicken Sie ) + 2 um die akeuelle Frage mit der zweiten Kennzeichenfrage

zu kreuzen.

Gehen Sie zu Folie 4. Driicken Sie > + ('), um diese Frage mit der ersten Kennzeichenfrage zu kreuzen.

Eine im Présentati-

4. Damit die Arbeit mehr SpaB macht, B Interactive | onshildschim
i V‘;‘”‘tg ausgefiihrte
muss der Kaffee besser werden. YRR Kreuzung

Sind Sie mit dieser Behauptung
einverstanden?

M Ein Mann
¥ Eine F
1) Absolut nicht einverstanden X3 |ElEine Frau

2) Nicht einverstanden
3) Neutral

4) Einverstanden

5) Komplett einverstanden

x =466 d=0580

Wy kP | Wk E an Sty 130 A VS0 WO

Weitere Informationen zum Kreuzen mit einer Kennzeichenfrage finden Sie unter

»Kreuzen mit einer einfachen Kennzeichenfrage® auf Seite 77.
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Mit einer normalen Frage kreuzen

Auch wenn eine Frage nicht als Kennzeichenfrage eingestellt ist, konnen Sie damit eine
Kreuzung ausfithren. Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltfliche Krexzen () oder
driicken Sie 0| + @, um eine Kreuzung auszufithren. Unten in der Symbolleiste wird ein
Eingabefenster aktiv, in das Sie die Nummer der Frage eingeben miissen, mit der Sie kreu-

zen mdochten. Geben Sie die Fragenummer ein und driicken Sie (o : darauthin wird die

Kreuzung ausgefiihrt.

Wenn Sie die Frage trotzdem lieber aus einer Liste mit den verfiigbaren Fragen auswihlen
mochten, driicken Sie low | ¢J, um eine Kreuzung auszufiihren. Fiillen Sie dann im Ein-

gabefenster eine 0 aus und driicken Sie (== | Daraufhin wird ein Dialogfenster angezeigt,

in dem Sie die Frage auswihlen konnen, mit der Sie kreuzen mochten.

Weitere Informationen zu Kennzeichenfragen finden Sie unter , Eine kennzeichenfrage stel-
len” auf Seite 63. Weitere Informationen zum Kreuzen mit einer Kennzeichenfrage finden
Sie unter ,Kreuzen mit einer einfachen Kennzeichenfrage® auf Seite 77.

Eine Kreuzung teilen

Im Prisentationsbildschirm kann das Teilen einer Kreuzung mit Hilfe der Tasten (s | 4
) bis oo 4 (1] ausgefithrt werden. Verwenden Sie (s | 4 @, um nur die Ergebnisse des
ersten Kennzeichens angezeigt. Mit lsn | 4 (%) rufen Sie die Ergebnisse des zweiten Kenn-
zeichens auf, usw.

Wenn Sie mehr als neun Kennzeichen haben, verwenden Sie zum Teilen lw | + (U Geben

Sie anschlieBend die Nummer des Kennzeichens ein und driicken Sie = |,

Sie kénnen die Teilung riickgidngig machen, indem Sie sn | 4 Do/ driicken. Die urspriingli-

che Kreuzung wird dann wieder angezeigt.

Weitere Informationen zum Teilen einer Kreuzung finden Sie unter , Eine gekreuzte Frage
teilen” auf Seite 79.

Fragen vergleichen

Um die aktuelle Frage mit einer anderen Frage zu vergleichen, klicken Sie in der Symbol-
leiste auf die Schaltfliche Vergleichen (%)) oder driicken Sie (] + M Daraufhin wird das
Eingabefenster unten in der Symbolleiste aktiv. Geben Sie hier die Nummer der Frage ein,

mit der Sie vergleichen méchten. Driicken Sie dann (o | um den Vergleich auszufiithren.
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Wenn Sie in das Eingabefenster keine Fragenummer, sondern eine O eingeben, wird eine
Liste mit verfiigbaren Fragen angezeigt. Daraus konnen Sie eine Frage auswihlen, mit der
Sie vergleichen méchten.

Weitere Informationen zum Vergleichen von Fragen finden Sie unter ,Fragen miteinander
vergleichen® auf Seite 89.

Verschiedene Auswahlen anzeigen

Eine Frage, iiber die mehrere Male abgestimmt werden kann, konnen Sie auch teilen, so
dass die Ergebnisse von der ersten Abstimmung, der zweiten Abstimmung usw. angezeigt
werden.

Um die Ergebnisse der ersten Abstimmung anzuzeigen, dricken Sie b ] + (4 Fiir die

-

Ergebnisse der zweiten Abstimmung driicken Sie s | 4+ [°2) ysw. Wenn Sie eine Frage ha-
ben, bei der hdufiger als neun Mal abgestimmt werden kann, verwenden Sie zum Teilen die

Tasten (2 + (U] m Eingabefenster unten in der Symbolleiste geben Sie die Nummer der

Teilung ein. Driicken Sie dann (oo | um die Teilung anzuzeigen.

Sie konnen die Teilung rickgingig machen, indem Sie s | 4 Do) driicken. Dann werden
wieder die Gesamtergebnisse zu dieser Frage angezeigt.

Weitere Informationen zu Fragen, bei denen mehrere Male abgestimmt werden kann, fin-
den Sie unter ,Mehrere Male iiber eine Frage abstimmen® auf Seite 97.
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Die Prasentation beenden

Wenn tber alle Fragen abgestimmt wurde, kénnen Sie die Prisentation beenden. Direkt
im Anschluss an das Ende der Prisentation kénnen Sie die Ergebnisse drucken. Die Ergeb-
nisse konnen auch fiir die Verwendung in anderen Softwarepaketen exportiert werden.

Zurick zum Bearbeitungsbildschirm

Wenn die Prisentation zu Ende ist, kehren Sie aus dem Prisentationsbildschirm in den
Bearbeitungsbildschirm zuriick. Aus dem Bearbeitungsbildschirm koénnen Sie das Script
drucken oder die Ergebnisse exportieren. Um aus dem Prisentationsbildschirm zum Bear-
beitungsbildschirm zurtickzukehren, driicken Sie &J.

Driicken Sie =, um zum Bearbeitungsbildschirm zuriickzukehren.

M9} Lurick im Bearbei-
S tungsbildschirm, in
.| dem die Ergebnisse
der Abstimmung

Dad &=F B o NN LA T aARD

Was sind die wichtigsten Vorteile, die das " Interactive
Arbeiten mit dem Int tive Voting Syst 3 e noch immer zu
bletet? sehen sind

- »

M4y v @R 000 Fighate 2 P
Pt B9 Gandert 350 A Wil W0
————

Auch im Bearbeitungsbildschirm werden die Ergebnisse der Abstimmung angezeigt. Wenn
Sie aus dem Prisentationsbildschirm in den Bearbeitungsbildschirm zuriickkehren, bleibt
die Sitzung, in der die Ergebnisse gespeichert werden, bestehen.

Ein Script-Layout mit Ergebnissen drucken

Aus dem Bearbeitungsbildschirm konnen Sie jetzt ein Layout des Scripts drucken, inklusive
der gerade erzielten Ergebnisse. Wihlen Sie dazu im Menii Daser die Option Drucken aus.
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Daraufthin wird ein Dialogfenster angezeigt, in dem Sie angeben kdnnen, was Sie drucken
mochten und wie Sie dies drucken mdchten.

Wiihlen Sie im Menii Datei die Option Drucken aus.

o s D
Drucken ~ |
)l fiir das Drucken
Folien eines Scripts
Von Folie:

1. Folie mit Frage zu olympischer Sportart v

Bis Folie:
s, v

Kreuzen

[] Alle Folien kreuzen mit Frage:

Drucken

Drucken als Typ:
Seript-Layout (TV5-Basic 4.2) v
Einstellungen... ok | [ abbrechen

Sie geben an, welche Folien Sie drucken mochten, und wihlen dann Seript-Layout (IVS-Basic
4.2) als Drucktyp. Klicken Sie anschliefend auf ,OK*, um den Ausdruck herzustellen.

Klicken Sie auf ,0K", um einen Ausdruck mit allen Fragen und den dazugehérigen Antworten und Ergebnissen
anzufertigen.

Weitere Informationen zum Drucken eines Script-Layouts finden Sie unter ,Ein Script-
Layout drucken® auf Seite 109.

Ein Informationsblatt mit Ergebnissen drucken

Das Drucken eines Informationsblatts mit Ergebnissen erfolgt auf die gleiche Weise. Sie
wihlen im Men Date: die Option Drucken aus. In Dialogfenster Drucken geben Sie an, wel-
che Folien gedruckt werden sollen. Als Drucktyp wihlen Sie Informationsblats.

Um ein Informationsblatt zu erstellen, bei dem alle Fragen gekreuzt werden, wihlen Sie die
Option Alle Folien kreuzen mit Frage. Aus der Liste darunter wihlen Sie die Frage aus, mit
der Sie alle anderen Fragen kreuzen mochten, beispielsweise die Frage: ,Sind Sie ein Mann
oder eine Frau“.

Wiihlen Sie im Menii Datei die Option Drucken aus. Wahlen Sie als Drucktyp Informationsblatt. Wihlen Sie die
Option Alle Folien kreuzen mit Frage. In der Liste wiihlen Sie die Frage: ,2. Sind Sie:". Klicken Sie auf ,0K”, um
den Ausdruck anzufertigen.
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= Im Dialogfenster
Drucke ?
rucken ‘—‘El fiir das Drucken

IRezn eines Scripts geben
ton Folie: Sie an, dass Sie ein
| 1. Folic mit Frage zu olympischer Sportart v . -
gis Falie: drucken mochten,
[e. ~] bei dem alle

Kreuzen Fragen gekreuzt

werden

Alle Folien kreuzen mit Frage:

Duucken
Drucken als Typ:
| Informationsblatt v
[Enstelungen... ok [ Avbrechen |

Daraufhin wird ein Dialogfenster angezeigt, in dem Sie angeben kénnen, wie viele Folien
Sie auf einer Seite drucken mochten.

Wiihlen Sie die Option 4 Folien und klicken Sie auf ,0K”, um das Informationshlatt zu drucken.

Weitere Informationen zum Drucken eines Informationsblatts finden Sie unter ,,Ein Infor-
mationsblatt drucken“ auf Seite 110.

Individuelle Ergebnisse exportieren
Fiir die Verarbeitung der Ergebnisse in anderen Softwarepaketen, z. B. Microsoft® Excel™,
konnen Sie die Ergebnisse exportieren. Wihlen Sie im Menii Dater die Option Exportieren

aus.
Wahlen Sie im Meni Datei die Option Exportieren aus.

Daraufhin wird ein Dialogfenster fiir das Exportieren von Ergebnissen angezeigt.

Exportieren RIR D"u5 Dmlagien.sler
=== fiir das Exportieren
Eine Sitzung Exportieren

Geben Sie eine Umschreibung fir die Sitzung ein und whlen Sie das Format fiir den Export
der Sitzung aus.

von Ergebnissen

Umschreibung: | ]

Exportieren ls; | Individuele Ergebrisse v

In diesem Dialogfenster konnen Sie eine Umschreibung zu den Ergebnissen eingeben, die
Sie exportieren. AuBlerdem konnen Sie angeben, in welchem Format die Ergebnisse expor-
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tiert werden sollen. Der Typ Individuelle Ergebnisse exportiert nur die Ergebnisse der indivi-

duellen Keypads.

Nachdem Sie eine Umschreibung eingegeben und einen Exporttyp ausgewihlt haben, kli-

cken Sie auf ,,OK", um die Ergebnisse zu exportieren.

Geben Sie als Umschreibung: , Export individuelle Ergebnisse” ein, wiihlen Sie als Exporttyp Individuelle Ergeb-
nisse und klicken Sie auf ,0K".

Darauthin wird das Standarddialogfenster fiir das Speichern von Dateien angezeigt. Geben

Sie darin den Namen der Datei ein und wihlen Sie einen Speicherort aus, um die Datei zu

speichern. Als Dateiname wird automatisch die Umschreibung angezeigt, die Sie beim Ex-

portieren angegeben haben.

Speichern unter E‘ gl

Speichemin: | £ Resuls

A

Zuletzt
venwendete D..

Deskiop

Eigens Datsien

9

Abeitsplatz

v @ # -

[C)5ession001

Dateiname:

Netzwerkumgsb | Dateiyp

port individuelle Ergebnisse

v [Ceeichen |

[cSV (Trennzeichen-getrennt) [ csv)

v|  [Abrechen |

Das Standarddia-
logfenster fiir das
Speichern von
Dateien

Wenn Sie einen Namen eingegeben und einen Speicherort ausgewihlt haben, klicken Sie

auf die Schaltfliche ,,Speichern”, um die Ergebnisse zu exportieren.

Klicken Sie auf ,Speichern”, um die Ergebnisse zu exportieren.

Daraufhin wird ein neues Fenster angezeigt, in dem Sie die Optionen fiir das Exportieren

anpassen konnen.
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Oionen o dos
—1 Exportieren von

Score-Optionen individuellen

Ergebnissen
Gesamtscore pro Teilnehmer exportieren

Minimaler und maximaler Score

[CJ Wur Teilnehmer exportieren, deren Gesamtscore

Score-Optionen

Neben den individuellen Ergebnissen pro Keypad kénnen Sie auch einen Score pro Teil-
nehmer mit in den Export aufnehmen lassen. Hierdurch konnen Sie sehen, welcher Teil-
nehmer die meisten Punkte erzielt hat.

Minimaler und maximaler Score

Damit nur Teilnehmer exportiert werden, die einen bestimmten Score erreicht haben oder
deren Score unter einem gewissen Minimumwert liegt, konnen Sie einen minimalen
und/oder maximalen Score angeben. Nur die Teilnehmer, die unter einem bestimmten Mi-
nimum oder iber einem bestimmten Maximum oder andernfalls zwischen einem Mini-
mum- und einem Maximum-Score liegen, werden exportiert.

Nur Teilnehmer exportieren, deren Gesamtscore niedriger ist als x Punkte Wihlen Sie diese
Option, wenn Sie nur Teilnehmer exportieren mochten, deren Score unter einem bestimm-
ten Minimumscore liegt. Sie geben den maximalen Score ein und nur die Teilnehmer, die
weniger Punkte als den eingegebenen Score erzielt haben, werden exportiert.

Liegt zwischen x und y Punkten Wihlen Sie diese Option, um Teilnehmer zu exportieren,
die einen Score erzielt haben, der zwischen einem bestimmten Minimum und Maximum
liegt. Sie geben einen minimalen und maximalen Score ein. Die Teilnehmer, die mehr
Punkte als den minimalen Score und weniger Punkte als den maximalen Score erzielt ha-
ben, werden dann exportiert. Wenn Sie zum Beispiel als Minimum 20 Punkte und als Ma-
ximum 25 Punkte eingeben, werden nur die Teilnehmer mit 21, 22, 23 oder 24 Punkten
exportiert.

Héher ist als x Punkte Wihlen Sie diese Option, um die Teilnehmer zu exportieren, die
mindestens einen bestimmten Score erzielt haben. Sie geben den minimalen Score ein und
nur die Teilnehmer, die mehr Punkte als den eingegebenen Score erzielt haben, werden
exportiert.
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ITM

In Microsoft® Excel™ 6ffnen

Sie kénnen die exportierte Datei jetzt in Microsoft® Excel ™ ffnen.

Starten Sie Microsoft® Excel ™. Wahlen Sie im Menii Datei die Option (ffnen aus. Wahlen Sie als Dateityp
,Textdateien (*.prn; *.ixt; *.csv)”. Geben Sie den Ordner an, in dem Sie die exportierte Datei gespeichert haben.
Klicken Sie auf ,Offnen”, um die Datei zu 6ffnen.
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In jeder Reihe schen Sie die Antworten pro Keypad. Die oberste Reihe zeigt die Frage-
nummer an. Auf die erste Frage hat Keypad 1 daher 1 abgestimmt, Keypad 2 auch usw.

Bei Fragen, bei denen mehr als ein Mal abgestimmt werden kann, steht in der obersten
Reihe 8-1 fiir die erste Abstimmung bei Frage 8, 8-2 fur die zweite Abstimmung bei Frage
8 usw. Microsoft™ Excel™ zeigt 8-1 standardmiBig als Datum an, d. h. 08-Jan. In der An-
leitung von Excel finden Sie Informationen dazu, wie Sie dies dndern konnen.

In der letzten Spalte sehen Sie einen Score. Darin wird angegeben, wie viele Punkte dieses
Keypad erzielt hat. Keypad 1, 2, 3 und 6 haben einen Punkt erzielt und Keypad 5 hat zwei
Punkte erzielt.

Das Netzwerk schlieBen

Am Ende der Sitzung konnen Sie das Netzwerk wieder schlieBen. Dazu sind keine besonde-
ren Handlungen erforderlich. Sie beenden die IVS-Software, indem Sie im Menii Darter die
Option Beenden auswihlen oder indem Sie auf das Kreuz rechts oben im Fenster klicken.
Dann nehmen Sie die Spannung von der Base Station ab und legen Sie die Keypads in die
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Ladekoffer zuriick. Sorgen Sie dafiir, dass die Ladekoffer an die Netzspannung angeschlos-
sen sind, so dass sofort ein Resetten der Keypads ausgefiihrt wird.

Wenn Sie noch ein anderes Script verwenden mochten, konnen Sie das Netzwerk intakt
lassen. Sie brauchen dann nur das Script zu schliefen und ein nichstes Script zu 6ffnen.

Anschliefend konnen Sie sofort mit der Abstimmung weitermachen.

Beenden Sie die IVS-Software, indem Sie im Menii Datei die Option Beenden auswihlen.
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Ein Script erneut verwenden

Nachdem Sie ein Script erstellt und damit abgestimmt haben, konnen Sie dasselbe Script
erneut verwenden. Auf diese Weise konnen Sie dieselbe Prisentation noch einmal abhalten,
dieses Mal jedoch mit einem anderen Publikum.

Dabei verwenden Sie dasselbe Script, starten Sie dieselbe Prisentation, erstellen Sie jedoch
eine neue Sitzung, in der die Ergebnisse gespeichert werden. Dadurch werden die Ergebnis-
se beider Prisentationen separat gespeichert, so dass Sie sie auch getrennt drucken oder
exportieren konnen.

Es ist auch mdoglich, die Ergebnisse einer Frage aus der ersten Sitzung mit den Ergebnissen
aus der zweiten Sitzung zu vergleichen. So konnen Sie beispielsweise vormittags eine Sit-
zung abhalten und nachmittags eine neue Sitzung mit demselben Script veranstalten. In
der Nachmittagssitzung konnen Sie dann einen Vergleich mit den Ergebnissen des Vormit-
tags vornehmen.

Ein Script 6ffnen

Nachdem Sie die IVS-Software gestartet haben, wird der Startdialog angezeigt. Darin kon-
nen Sie angeben, ob Sie ein bereits vorhandenes Script 6ffnen oder ein neues Script erstellen
mochten.

Wenn Sie bereits Scripts mit der IVS-Software erstellt haben, wird im Startdialog eine Liste
mit den zehn zuletzt verwendeten Scripts angezeigt.

Starten Sie die IVS-Software erneut.
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Erste Schritte mit IVS-Professional '_ Startdialog mit den

uletzt verwendeten
= |
@ Ein Seript 6ffnen

| En scripterstellen Scripts

Weitere Scripts...

[ Dieses Dialogfenster nicht mehr anzeigen

Markieren Sie in dieser Liste das Script, das Sie 6ffnen mochten, und klicken Sie auf ,,OK*.
Wenn das Script, das Sie 6ffnen méchten, niche in der Liste angezeigt wird, klicken Sie auf
,Weitere Scripts...“. Daraufhin wird das Standarddialogfenster fiir das Offnen von Dateien

angezeigt, in dem Sie ein Script fiir das Offnen auswihlen konnen.

Wahlen Sie ein Script, das in der Liste angezeigt wird, aus und klicken Sie auf ,0K", um dieses Script zu 6ffnen.

sicewl 4.3.2 - [Erste Scheity it IVS:Profssinal iaf] CIE Das Script wurde
emeut gedffnet und
.| die erste Folie wird
angezeigt

£ Datn Bewbotun Arscht Eeigen fomet Abiwen Bpeirme Soeeurdaton Peie |

Dl &fF » sl nnllpses Slrirraind

1. Welche der folgenden Sportarten ist ¢ '"‘5;:';::"

keine offizielle olympische Systarme
Sportart?

Fenge 1
1) Ringen Grechisch/Rémisch
2) Bogenschielien

3) Beachvolleyball

4) Dars

5) Taekwondo

‘(rhmE OO g i e
Fola /% i @0 ]
e

Die Base Station initialisieren

Wenn die Base Station noch immer an den Computer und die Netzspannung angeschlossen
ist, wird sie automatisch initialisiert, wenn Sie die IVS-Software starten. Unten in der Sta-
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tuszeile wird ,Stand-by“ angezeigt; damit wird angegeben, dass die Base Station einsatzbe-
reit ist.

Sie kénnen das Netzwerk jetzt testen, indem Sie im Ment Kommunikation die Option Netz-
werk testen auswihlen. Wenn alle Keypads im Netzwerk reagieren, konnen Sie das Testen
beenden, indem Sie im Dialogfenster Netzwerk testen auf die Schaltfliche ,Stop“ klicken.
Das Netzwerk ist es jetzt einsatzbereit und es kann damit abgestimmt werden.

Sollte die Base Station nicht mehr an die Netzspannung angeschlossen sein, mussen Sie sie
anschliefen und muss die Base Station wieder initialisiert werden. Dazu wihlen Sie im Me-
ni Kommunikation die Option Empfanger initialisieren.

SchlieBen Sie die Base Station an die Netzspannung an, falls diese noch nicht angeschlossen ist. Wahlen Sie dann
im Menii Kommunikation die Option Empfénger initialisieren aus.

Daraufhin wird das Dialogfenster fuir das Einstellen der Kommunikation angezeigt, in dem
Sie die Base Station initialisieren konnen.

E‘ Diulog'l'ens’h.er fiir
das Initialisieren
der Base Station

Kommunikationseinstellungen

Empféanger initialisieren

Sie kinnen die Empfanger jetzt initialisieren. Klicken Sie auf
‘Initislisieren’, um das Initislisieren zu starten, Wenn die LED
griin aufleuchtet, ist der Empfanger initialisiert. Wenn die LED
rot aufleuchtet, komnte er nicht initialisiert werden. Wenn die
LED gelb aufeuchtet, konnte der COM-Anschluss nicht
gebffnet werden.

@  Base Station an COM1

< Zurisck [ Abbrechen |

Zum Initialisieren der Base Station klicken Sie auf die Schaltfliche ,Initialisieren“. Nach-
dem die Base Station richtig initialisiert ist, leuchtet im Dialogfenster die grine LED auf.
AnschlieBend klicken Sie auf ,Fertig stellen”, um das Initialisieren der Base Station zu be-
enden.

Klicken Sie auf ,Initialisieren”, um die Base Station zu initialisieren, und anschlieBend auf ,Fertig stellen”, um
das Initialisieren zu beenden.
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Weitere Informationen zum Initialisieren der Base Station finden Sie unter
~Kommunikation mit der Base Station“ auf Seite 121.

Die Keypads initialisieren

Wenn Sie am Ende der ersten Sitzung die Keypads wieder in den Ladekoffer gelegt haben,
missen diese fiir die zweite Sitzung erneut initialisiert werden. Wenn Sie die Keypads nicht
in den Ladekoffer gelegt haben, konnen Sie diese, ohne sie zu initialisieren, fiir die zweite
Sitzung direkt wieder verwenden.

Zum Initialisieren der Keypads wihlen Sie im Mentu Kommunikation die Option Keypads
initialisieren und dann die Option Alle Keypads aus. Weitere Informationen finden Sie unter
»Die Keypads initialisieren auf Seite 129.

Die Prasentation starten

Nachdem die Base Station und die Keypads eventuell wieder initialisiert wurden, kénnen
Sie die Prisentation starten. Wihlen Sie dazu im Ment Abstimmen die Option Préisentation
starten aus. Darauthin wird wieder die Frage angezeigt, ob Sie sofort eine neue Sitzung star-
ten mochten. Beantworten Sie diese Frage mit ,,Ja“ und geben Sie anschlieend eine Um-
schreibung fiir die zweite Sitzung ein. Danach ist das Script einsatzbereit und kann damit
abgestimmt werden.

Weitere Informationen finden Sie unter ,,Abstimmen* ab Seite 133.

Eine Sitzung erneut verwenden
Wenn Sie ein Script fir ein anderes Publikum erneut verwenden, starten Sie eine neue Sit-
zung.

Wenn die Sitzung aus einem Vormittags— und einem Nachmittagsteil besteht, kann es
sein, dass Sie die IVS-Software wihrend der Pause beenden miissen. Ein Teil der Fragen
wurde dann bereits am Vormittag beantwortet. Der restliche Teil wird in der Nachmittags-
sitzung beantwortet. Damit die Ergebnisse zusammen bleiben, miissen Sie die Ergebnisse
vom Vormittag zuerst wieder in das Script eingeben, um dann die Ergebnisse vom Nach-
mittag hinzuzufugen.

Um Ergebnisse zu einer Sitzung hinzufiigen zu koénnen, miissen diese importiert werden.
Dazu wihlen Sie im Ment Date: die Option Importieren. Darauthin wird ein Dialogfenster

angezeigt, in dem Sie eine Sitzung fiir das Importieren auswihlen kénnen.

Wahlen Sie im Mend Datei die Option Importieren aus.
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Das Fenster fiir das
Importieren von
Sitzungen

Eine Sitzung auswahlen

Nr | Umschreibung Datum Typ
1 Testsitzung 10.30 Uhr 13-07-2005 10 1V5-Basic/IVS-ID/IVS-Professional 4....

2 Beispielergebnisse s 27-10-2005 03:56:20 Beispielergebnisse

Wihlen Sie die Sitzung, mit der Sie weiterarbeiten mochten, aus und klicken Sie auf ,,OK®,
um die Sitzung zu importieren. Die Ergebnisse, die bereits in dieser Sitzung gespeichert
waren, werden in den Ergebnisdiagrammen angezeigt. Sie kénnen jetzt mehrere Male die
Taste %) driicken und damit zu der Folie gehen, bei der Sie geblieben waren. Wenn Sie die

Foliennummer kennen, bei der Sie geblieben waren, konnen Sie auch man | 4 s ] 4 [6]

driicken und die Nummer dieser Folie eingeben. SchlieBlich kénnen Sie die Prisentation

wieder starten, indem Sie im Ment Abstimmen die Option Prisentation starten auswihlen
oder indem Sie die Taste =] driicken.

In weiteren Verlauf dieses Handbuchs wird eine Sitzung, bei der bereits vorher abgestimmt wurde, nicht verwen-
det. Klicken Sie daher auf ,Abbrechen”, um dieses Fenster zu schlieBen, ohne eine Sitzung zu importieren.
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Ein bestehendes Script anpas-
sen

Wenn Sie immer wieder dieselbe Prisentation abhalten und dabei jeweils nur ein anderes
Publikum haben, konnen Sie jedes Mal dasselbe Script verwenden. Manchmal kann es je-
doch vorkommen, dass Sie nach einer Reihe von Prisentationen dennoch eine Frage etwas
anpassen oder eine zusitzliche Frage hinzufiigen bzw. eine Frage 16schen méchten.

Wenn Sie dabei von einem bereits bestehenden Script ausgehen, kénnen Sie ganz einfach
ein neues Script erstellen, indem Sie bestehende Fragen anpassen oder zusitzliche Folien
mit neuen Fragen hinzufligen.

Mit Hilfe des Foliensortierers konnen Sie ganz einfach Folien kopieren oder verschieben.
Indem Sie eine Folie verschieben, konnen Sie zum Beispiel eine Frage friher stellen als im
urspriinglichen Script.

Eine neue Folie einfUgen

Wenn Sie eine Prisentation mit dem Script in der Form abhalten, in der es jetzt zusam-
mengestellt ist, fallen Sie mit der ersten Folie gleich mit der Tir ins Haus: Sie beginnen
sofort mit der ersten Frage. Sie konnen sich auch dafur entscheiden, mit einer BegrifSungs-
folie zu beginnen. Diese Folie konnen Sie dann z. B. prisentieren, wenn das Publikum den
Saal betritt.

Um eine BegriBungsfolie zu erstellen, die am Beginn des Scripts steht, miissen Sie eine
neue Folie erstellen, die Sie vor der aktuellen ersten Folie einfiigen. Gehen Sie dazu zuerst
zur aktuellen ersten Folie und fiigen Sie eine Folie ein, indem Sie im Menii Einfiigen die Op-
tion Nexe Folie auswihlen. Sie kénnen dazu auch auf der Tastatur = | + [sa | 4 [N qrg.

cken.

Sie konnen auch eine Folie einfiigen, indem Sie in der unteren Symbolleiste auf die Schalt-
fliche Folie einfiigen () klicken. In dem Falle wird automatisch eine leere Folie hinter der
aktuellen Folie eingefiigt, ohne dass ein Dialogfenster angezeigt wird.

Wahlen Sie im Menii Einfigen die Option Neue Folie aus.

Daraufhin wird das Dialogfenster fiir das Einfiigen von neuen Folien angezeigt.
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Neue Folie einfiigen ? % D«us D'"'?gf:?"s'e'
fiir das Einfigen
e von neven Folien

Anzahl neuer Folien: =
Einfiigen

() vor der aktuellen Folie () Mach der aktuellen Folie
Optianen

(%) Leere Folie(n) einfiigen
() Auf jeder Folie eine Frage mit 5 Antworten erstellen

() Alle Objekte duplizieren auf Folie: |1

Folien
Bei Anzahl neuer Folien konnen Sie angeben, wie viele Folien Sie einfiigen mochten. Damit
konnen Sie mehrere Folien auf einmal einfiigen.

Einfogen
Hier konnen Sie angeben, ob die neuen Folien vor oder nach der aktuellen Folie eingefiigt
werden sollen.

Vor der aktuellen Folie Alle neuen Folien werden vor der aktuellen Folie eingefiigt. Mit
dieser Option kdnnen Sie Folien vor der ersten Folie einfiigen.

Nach der aktuellen Folie Alle neuen Folien werden nach der aktuellen Folie eingefiigt. Da-
mit kénnen Sie neue Folien nach der letzten Folie einfligen.

Optionen

Wenn Sie neue Folien einfiigen, kénnen Sie leere Standardfolien einfiigen. Sie konnen je-
doch auch gleich Folien mit einer Frage, Antworten und einem Ergebnisdiagramm einfu-
gen oder eine bestehende Folie kopieren.

Leere Folie(n) einfigen Mit dieser Option werden leere Standardfolien eingefiigt.

Auf jeder Folie eine Frage mit 5 Antworten erstellen Auf allen Folien, die Sie neu einftuigen,
wird gleich eine Frage, eine Reihe von Antworten und ein Ergebnisdiagramm eingefugt. Sie
konnen auch noch angeben, wie viele Antworten bei jeder Frage eingefiigt werden miissen.
Sie konnen maximal 20 Antworten einfigen. Nachdem die Folien eingefiigt wurden, miis-
sen Sie selbst noch die Fragentexte und Antworttexte eingeben.

Alle Objekte duplizieren auf Folie 1 Sie konnen mit dieser Option eine bereits bestehende

Folie einige Male duplizieren. Auf jeder neuen Folie, die eingefiigt wird, werden automa-
tisch alle Objekte eingefiigt, die auch auf der angegebenen Folie stehen.
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Tragen Sie bei Anzahl Folien 1 ein und wiihlen Sie die Optionen Vor der aktuellen Folie und Leere Folie(n)
einfiigen aus. Klicken Sie auf ,0K", um eine neue Folie einzufiigen.

557} Eine neve, leere

“| Folie wurde vor der
ersten Folie
eingefiigt

€ »
1 iy MER 0008 Fighate 2 Foe:

Foie 1110 Gelrart T T
m— — —

Einen Text hinzufigen
Den BegriiBungstext fur diese BegriiBungsfolie fiigen Sie wie einen normalen Text ein.

Wihlen Sie dazu im Menu Einfiigen die Option Text aus oder driicken Sie auf der Tastatur

die Taste 1.

Das Textfenster fiir das Eingeben des Textes wird angezeigt. Tippen Sie hier Thren Begrii-
Bungstext ein und passen Sie eventuell die Schriftart an. Klicken Sie auf ,OK", um den
Text einzufiigen.

Driicken Sie ), um einen Text einzufiigen. Geben Sie dann den folgenden Text in das Textfenster ein: ,Herzlich

willkommen bei IVS®“. Wahlen Sie als Schriftart Arial Black und als Schriftgrad 48 aus. Zentrieren Sie den Ab-
satz. Stellen Sie das ®-Zeichen hoch. Klicken Sie auf 0K, um den Text einzufiigen.
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Der BegriiBungstext
wurde an der Stelle
eingefiigt, die in
der Entwurfsvorlage
angegeben ist
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Der Text wird an der Stelle angezeigt, die in der Entwurfsvorlage eingestellt ist. Da das
Textfeld zu klein ist, wird nicht der komplette Text angezeigt.

Verschieben Sie das Textfeld zur Mitte der Folie. VergroBern Sie die Unterseite des Textfeldes etwas, so dass der
gesamte Text sichtbar ist.

Der BegriiBungstext
in der Mitte der
DEl S X sl o RO LA > T r LARD Foli
— olie

; Interactive
¥ | Woting
System.=-

Herzlich willi(ommen bei
Ivs®

K a

e
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Einen anderen Hintergrund verwenden

Auf jeder Folie wird automatisch eine Hintergrundfolie angezeigt. Auf dieser Hintergrund-
folie konnen Sie beispielsweise ein Logo eingeben, das dann automatisch auf jeder Folie
wiederholt wird. Bei einer Titelfolie ist es jedoch moglich, dass Sie lieber kein Logo anzei-
gen mochten. In dem Falle kénnen Sie die Hintergrundfolie bei dieser Titelfolie ausschal-
ten.

Zum Ausschalten der Hintergrundfolie gehen Sie zu den Eigenschaften der Folie. Im Dia-
logfenster Eigenschaften der Folie schalten Sie die Option Hintergrundfolie verwenden aus.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Folie und wahlen Sie die Option Eigenschaften aus. Schalten Sie im
Dialogfenster Eigenschaften der Folie die Option Hintergrundfolie verwenden aus.

) Bei dieser Titelfolie
= | wird keine Hinter-
grundfolie mehr
angezeigt

Herzlich willkommen bei

Ivs®
&
»
{ v M EVQ 008 Fighate 2 Foe:
Foie 1110 Galdert [T S by ]
— —_— —

Eine Grafik hinzufigen

Sie konnen bei der Titelfolie auch eine Grafik einfliigen, zum Beispiel eine Grafik, die mit
dem Thema zusammenhingt. Zum Einfligen einer Grafik wihlen Sie im Menu Einfiigen die
Option Grafik aus. Im Standarddialogfenster fiir das Offnen von Dateien wihlen Sie dann
die Grafik, die Sie einfiigen mdchten, aus.

Wahlen Sie im Menii Einfiigen die Option Grafik aus. Waihlen Sie eine Grafik aus und klicken Sie auf ,Offnen”,
um diese einzufiigen.
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.| auf dem Begri-
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Reihenfolge von Objekten dndern

Objekte, die zu einer Folie hinzugefiigt werden, werden auf der Folie immer im Vorder-
grund angezeigt. Das bedeutet, dass sie sich tiber anderen Objekten befinden. Die gerade
eingefiigte Grafik befindet sich daher tiber dem bereits vorher eingefiigten BegriiBungstext.

Die Reihenfolge der Objekte kann angepasst werden. Die kénnen z. B. eine Grafik, die vor
einem Text steht, nach hinten verschieben, so dass die Grafik sich hinter dem Text befin-

det.

Um ein Objekt nach hinten zu verschieben, markieren Sie das Objekt und wihlen Sie im
Menii Bearbeiten die Option Reihenfolge und dann die Option Eine Ebene nach hinten aus. Sie
konnen auch mit der rechten Maustaste auf das Objekt klicken und dann nacheinander die
Optionen Rezhenfolge und Eine Ebene nach hinten auswihlen oder auf der Tastatur (s | 4
driicken. Das markierte Objekt wird dann eine Position weiter nach hinten verschoben.

Markieren Sie die Grafik und driicken Sie + (=), Die Grafik befindet sich jetzt hinter dem Text.
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519} Die Grafik wurde

= | einen Schritt weiter
nach hinten
verschoben
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Auf dieselbe Weise konnen Sie Objekte auch weiter nach vorne verschieben. Dazu wihlen
Sie im Menii Bearbeiten die Optionen Reibenfolge und Eine Ebene nach vorne. Mit der Option
In den Vordergrund konnen Sie ein Objekt in einem Schritt in den Vordergrund stellen und
mit der Option In den Hintergrund konnen Sie ein Objekt in einem Schritt ganz in den Hin-
tergrund stellen.

Schatteneffekte simulieren

Obwohl der Text jetzt vor der Grafik steht, ist ein Teil des Textes nicht gut lesbar. Dies
liegt daran, dass die schwarzen Buchstaben vor dem dunklen Hintergrund in der Grafik
nicht auffallen. Sie kénnen dann eventuell den Text heller machen, allerdings sind dann die
hellen Buchstaben vor dem zum gréBten Teil hellen Hintergrund nicht gut sichtbar.

Indem Sie einen Schatten hinter den Text legen, konnen Sie das Problem lésen und wird
der Text gut sichtbar. Wenn Sie einen hellen Schatten hinter einem dunklen Text erzeu-
gen, verschwindet der Text nicht mehr vor dem dunklen Hintergrund.

StandardmiBig unterstiitzt die IVS-Software die Moglichkeit, einen Schatten hinter dem
Text zu erzeugen, nicht. Sie konnen den Schatteneffekt jedoch simulieren, indem Sie zwei
Texte verwenden. Dazu geben Sie einen zweiten, weilen Text hinter dem dunklen Text
ein. Wenn Sie diesen zweiten Text dann etwas in Bezug auf den obenliegenden Text ver-
schieben, entsteht der Effekt eines Schattens hinter dem Text.
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Objekte duplizieren

Um sicher zu sein, dass die Texte genau gleich sind, sollten Sie den Text vorzugsweise dup-
lizieren. Beim Duplizieren eines Objekts wird eine Kopie des Objekts angefertigt. Diese
Kopie wird sofort auf derselben Folie wie das Originalobjekt eingefigt. Denselben Effekt
erzielen Sie auch, indem Sie das Objekt zuerst kopieren, indem Sie im Ment Bearbeiten die
Option Kopieren auswihlen, und das Objekt dann einfiigen, indem Sie im Menii Bearbeiten
die Option Einfiigen anklicken.

Das Duplizieren eines Objekts bietet jedoch eine zusitzliche Moglichkeit, die Sie beim
normalen Kopieren und Einfiigen nicht haben. Das Duplikat kann ndmlich sofort in einem
bestimmten Abstand zum Original eingefiigt werden. Diesen Abstand stellen Sie bei den
Einstellungen ein. Weitere Informationen finden Sie auch unter ,Einstellungen® auf Seite
210.

Gehen Sie zu den Einstellungen; wihlen Sie dazu im Menii Datei die Option Einstellungen. Stellen Sie die hori-
zontale und die vertikale Verschiebung auf 2 Pixel ein.

Markieren Sie das Objekt, das Sie duplizieren mochten, und wihlen Sie im Meni Bearbeiten
die Option Duplizieren aus. Sie konnen dazu auch auf der Tastatur [0 [ ™ R ) P
cken. Jetzt wird eine Kopie des markierten Objekts eingefiigt.

Markieren Sie den Text und wihlen Sie im Menii Bearbeiten die Option Duplizieren.

=) Der Text wurde

= | dupliziert und das
.| Duplikat wurde
etwas in Bezug auf
das Original

\ verschoben
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Das markierte Textobjekt wurde dupliziert und das Duplikat wurde etwas in Bezug auf das
Original verschoben, entsprechend den Angaben bei den Einstellungen. Um einen Schat-
teneffekt zu erzielen, miissen Sie jetzt die Textfarbe des zweiten Textes anpassen.

Doppelklicken Sie auf das obere Textobjekt. Stellen Sie die Farbe dieses Textes auf weil ein.

- - EEL3) Die Textfarbe des
- e e e e e o T - = =] oberen Textobjekts
Dl & X sl v B (LA ~ 177 L2ARD

.| ist angepasst

1 iy MER 0008 Fighate 2 Foe:
Foie 1110 Goiret hE A% R WE i by e
— — —

'

Da sich der weifle Text jetzt noch oben auf dem schwarzen Text befindet, ist der Effekt des
Schattens genau entgegengesetzt zum gewunschten Effekt. SchlieBlich sollte ein dunkler
Text einen hellen Schatten erhalten. Der weille Text muss jetzt noch nach hinten verscho-
ben werden, so dass dieser hinter den schwarzen Text kommt. Dazu konnen Sie die Reihen-
folge der Objekte dndern, indem Sie den weillen Text eine Ebene nach hinten verschieben.

Markieren Sie den oberen, weiien Text. Driicken Sie + (%], um den Text eine Ebene nach hinten zu ver-
schigben.
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Der Effekt des weillen Textes hinter dem schwarzen Text ist noch nicht wirklich {iberzeu-
gend. Der Effekt kann verstirkt werden, indem der weille Text noch etwas weiter in Bezug
auf den schwarzen Text verschoben wird.

Auf die Folie einzoomen

Der weille Text muss markiert werden, bevor er verschoben werden kann. Da das Textfeld
jedoch so nahe bei dem Textfeld des schwarzen Textes liegt, ist das Markieren eine knifflige
Aufgabe. Sie missen zum Markieren sehr genau auf den unteren, hervorstehenden Rand

des Textfeldes klicken.

Als Hilfe beim Markieren kénnen Sie auf die Folie einzoomen. Dadurch kénnen Sie genauer
in einem kleinen Gebiet arbeiten. Sie kénnen einzoomen, indem Sie den Zoom-Prozentsatz
in der oberen Symbolleiste anpassen. Wenn Sie mit einer Radmaus arbeiten, kénnen Sie
auch einzoomen, indem Sie die Taste (s | gedrickt halten und das Rad nach oben drehen.

Den Zoom-
Prozentsatz der
Folie anpassen

E IVS-Professional 4.3.2 - [Erste Schritte mit IVS-Professional.isf]
[]] patei Bearbeiten Ansicht Einfilgen Format Abstmmen Ergebrisse  Kommunikatic

[DEE8 & % s mllocsn ks

Stellen Sie den Zoom-Prozentsatz der Folie auf 300% ein.

164



) Die Folie wird jetzt
“ 3xso groB ange-

APt Y X5 l . . l .| zeigt wie normal

B s Profensicenal 4, 3.7 - [Feste Schuitte mit [VS-Pridponal ief]
T

o % Ao

{ v M ERQ 008
Foie 1110 et Lo A Wb WD
—

Mit den Bildlaufbalken rechts von der Folie und unter der Folie kénnen Sie die Position der
Folie auf dem Bildschirm noch anpassen, wenn nicht der richtige Bereich angezeigt wird.
Sie konnen die Folie auch mit dem Rad Ihrer Radmaus nach oben oder nach unten ver-
schieben. Halten Sie die Taste == _| gedriickt, wihrend Sie am Rad drehen, um die Folie
nach links oder rechts zu verschieben.

Markieren Sie jetzt das untere Textfeld mit dem weillen Text. Dazu klicken Sie in den unteren Rand der zwei
Textfelder.

Wenn Sie das Textfeld markiert haben, konnen Sie die komplette Folie wieder anzeigen. So
konnen Sie den Effekt durch das Verschieben des Textfeldes besser sehen. Sie zeigen die
komplette Folie an, indem Sie den Zoom-Prozentsatz auf ,Anpassen” einstellen. Der
Zoom-Prozentsatz wird dann automatisch so angepasst, dass immer die komplette Folie im
Bild erscheint. Der tatsdchliche Zoom-Prozentsatz wird in der Symbolleiste angezeigt.

Stellen Sie den Zoom-Prozentsatz auf ,Anpassen” ein.

Objekte mit den Pfeiltasten verschieben

Das Textfeld mit dem weillen Text braucht nur ein kleines Stiickchen verschoben zu wer-
den. Das konnen Sie ganz vorsichtig mit der Maus versuchen. Eine andere Moglichkeit fiir
das Verschieben eines markierten Objekts ist die Verwendung der Pfeiltasten.
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Wenn Sie ein oder mehrere Objekte markiert haben, konnen Sie diese Objekte mit den
Pfeiltasten auf der Folie verschieben. Wenn Sie beim Verschieben die Taste (5] gedriickt
halten, konnen Sie die Objekte in groBeren Schritten verschieben. Wenn Sie beim Ver-

schieben die Taste = | gedrickt halten, kénnen Sie die Objekte in ganz kleinen Schritten

verschieben.

Halten Sie die Taste gedriickt und driicken Sie zweimal auf den Pfeil nach rechts und einmal auf den Pfeil
nach unten, um das Textfeld zwei Schritte nach rechts und einen Schritt nach unten zu verschieben.

) Der weiBe Text

| wurde etwas
verschoben und ist
dadurch jetzt besser
sichtbar
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Das Script unter einem anderen Namen speichern

Um die Anpassungen, die Sie gerade bei einem bereits bestehenden Script vorgenommen
haben, zu speichern, kénnen Sie das urspriingliche Script erneut speichern. Dabei geht das
urspriingliche Script jedoch verloren. Um dies zu verhindern, konnen Sie das Script in sei-
ner angepassten Form unter einem anderen Namen speichern.

Um ein Script unter einem anderen Namen zu speichern, wihlen Sie im Menii Dater die
Option Speichern unter aus. Im Standarddialogfenster fiir das Speichern von Dateien geben
Sie diesem Script einen neuen Dateinamen. Anschliefend klicken Sie auf die Schaltfliche
»Speichern”, um das Script unter einem anderen Namen zu speichern.

Waihlen Sie im Menii Datei die Option Speichern unter aus. Geben Sie im Dialogfenster den neuen Namen des
Scripts ein: ,Weiter mit IVS-Professional”. Klicken Sie auf ,Speichern”, um das Script unter dem neuen Namen
zu speichern.
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Der Foliensortierer

Der Foliensortierer zeigt eine Ubersicht tiber alle Folien im Script. Die Folien werden als
Miniaturen angezeigt, so dass mehrere Folien gleichzeitig auf dem Bildschirm angezeigt
werden konnen. Dadurch konnen Sie ganz einfach nach einer bestimmten Folie suchen. Sie
konnen jedoch auch Folien 16schen, kopieren oder verschieben.

Den Foliensortierer starten

Sie starten den Foliensortierer, indem Sie im Menti Ansicht die Option Foliensortierung aus-
wihlen. Die grofe Folie verschwindet und es werden Miniaturen von allen Folien aufge-
baut. Das Aufbauen der Miniaturen kann einige Zeit dauern, insbesondere wenn Ihr Script
eine groPe Anzahl von Folien enthilt oder wenn Sie viele Grafiken verwendet haben. Sie

konnen das Aufbauen der Miniaturen abbrechen, indem Sie (e) driicken.

Waihlen Sie im Menii Ansicht die Option Foliensortierung aus. Warten Sie, bis alle Miniaturen aufgebaut sind.

AMle bisher erstell-
| ten Folien werden
in Miniaturform im
Foliensortierer
angezeigt

Folien kopieren

Im Foliensortierer konnen Sie mehrere Folien auf einmal markieren und kopieren; anschlie-

Bend konnen Sie die Folien einfiigen und diese so als Kopie zum Script hinzuftigen.

Bevor Sie die Folien kopieren konnen, miissen Sie diese zuerst markieren. Sie markieren
eine einzige Folie, indem Sie sie mit der linken Maustaste anklicken. Die markierte Folie
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wird dann mit einem blauen Rand angezeigt. Indem Sie mit der linken Maustaste auf eine
andere Folie klicken, markieren Sie diese Folie. Wenn Sie mehrere Folien auf einmal mar-
kieren mochten, halten Sie die Taste gedriickt, wihrend Sie auf die zweite Folie kli-
cken.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die erste Folie. Diese ist jetzt markiert. Halten Sie die Taste ge-
driickt und klicken Sie auf die zweite Folie. Beide Folien sind jetzt markiert.

Die ersten beiden
Folien sind mar-
kiert

e
—

Um die markierten Folien zu kopieren, wihlen Sie im Menii Bearbeiten die Option Kopieren.
Sie konnen auch mit der rechten Maustaste auf eine der markierten Folien klicken und die

Option Kopieren auswihlen oder auf der Tastatur + & driicken.

Driicken Sie + [¢], um die beiden markierten Folien zu kopieren.

Kopierte Folien einfigen

Nachdem Sie die markierten Folien kopiert haben, kénnen Sie diese an einer beliebigen
anderen Stelle wieder einfiigen. Die neuen Folien werden hinter der markierten Folie oder,
wenn Sie mehrere Folien markiert haben, hinter der letzten markierten Folie eingefigt.

Sie missen zuerst die Position festlegen, an der Sie die neuen Folien einfligen mochten,
indem Sie die Folie davor markieren. Wenn Sie die Folien beispielsweise hinter der letzten
Folie einfligen mochten, miissen Sie die letzte Folie markieren.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die letzte Folie, um diese zu markieren.
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Um die kopierten Folien einzufiigen, wihlen Sie im Ment Bearbeiten die Option Einfiigen.
Sie konnen auch mit der rechten Maustaste auf die markierte Folie klicken und die Option

Einfiigen auswihlen oder auf der Tastatur + W driicken.

Driicken Sie + (Y], um die kopierten Folien hinfer der letzten Folie einzufiigen.

; Die beiden kopier-
%) Dtn Beatoun Aruche Seigen Femat Abuimesn Dpsiome Soemuketon - = *| ten Folien wurden
Dad & X shn -

hinter der letzten
Folie eingefiigt

Folien verschieben

Im Foliensortierer konnen Sie Folien ganz einfach verschieben. Markieren Sie dazu die Folie,
die Sie verschieben mochten. Ziehen Sie diese Folie dann an die neue Position. Beim Ziehen
wird die neue Position mit einem roten Rand angegeben. Wenn Sie die linke Maustaste
loslassen, wird die Folie an diese neue Position verschoben. Die Folie, die hier bereits stand,
wird um eine Position nach rechts verschoben.

Wenn Sie eine Folie ganz nach hinten verschieben mochten, ziehen Sie diese zur Position
hinter der letzten Folie. Diese wird nicht mit einem roten Rand angezeigt, da an dieser Po-
sition noch keine Folie vorhanden ist. Wenn Sie die linke Maustaste hier loslassen, wird die
markierte Folie zur letzten Folie verschoben.

Sie konnen mehrere Folien gleichzeitig verschieben, indem Sie mehrere Folien markieren.

Die markierten Folien miissen dann jedoch einen zusammenhingenden Block bilden. Sie
konnen z. B. die Folien 2, 3, 4 und 5 markieren und dann verschieben.
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Markieren Sie die erste Folie. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Folie zur letzten Folie.
Die letzte Folie wird mit einem roten Rand angezeigt.

Die erste Folie
wurde markiert und
wird zur letzten
Folie verschoben

L] E 0 Riglate e P

L Foie |/ 13 et Lo A Wb WD Sardor [-T¢]

Lassen Sie die linke Maustaste los. Die markierte Folie wird an die Position der letzten Folie verschoben. Die
letzte Folie wird dadurch eine Position weiter nach rechts verschoben und bleibt daher die letzte Folie.

=) Die erste Folie

“I' wurde an die
Position verscho-
ben, die vorher von
der letzten Folie
eingenommen
wurde

Lo A Wb WD
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Eine oder mehrere Folien l6schen

Auch das Loschen von Folien ist im Foliensortierer ganz einfach. Dazu markieren Sie die
Folie, die Sie l6schen méchten, und wihlen Sie im Ment Bearbeiten die Option Lischen. Sie
konnen auch mit der rechten Maustaste auf die gewiinschte Folie klicken und dann die

Option Lischen auswihlen oder auf der Tastatur die Taste e | driicken.

Wenn die Folie leer ist, wird diese sofort geléscht. Wenn sich jedoch Objekte auf der Folie
befinden, wird zuerst eine Warnung angezeigt. Klicken Sie auf ,,Ja"“, um die markierte Folie
tatsdchlich zu 16schen.

Sie kénnen mehrere Folien gleichzeitig 16schen, indem Sie mehrere Folien markieren.

Markieren Sie die vorletzte Folie und driicken Sie (=, um diese Folie zu léschen. Klicken Sie dann auf ,Ja”,
um diese Folie auch tatsdchlich zu lGschen.

Zurick zur normalen Folie

Aus dem Foliensortierer konnen Sie auf zwei Arten zu den normalen Folien zuriickkehren.
Wihlen Sie dazu im Menti Ansicht die Option Normal, um zu den normalen Folien zuriick-
zukehren. Die Folie, die im Foliensortierer markiert war, wird jetzt angezeigt.

Sie kénnen auch zu den normalen Folien zuriickkehren, indem Sie auf eine der Miniaturfo-
lien im Foliensortierer doppelklicken. Sie kehren dann zu den normalen Folien zuriick und

die Folie, auf die Sie doppelt geklickt haben, wird angezeigt.

Doppelklicken Sie auf die letzte Folie, um zu den normalen Folien zuriickzukehren und die letzte Folie anzuzei-
gen.
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Folien l6schen

Aufler im Foliensortierer konnen Sie Folien auch im normalen Bearbeitungsbildschirm 16-
schen. Sie konnen hier jedoch immer nur eine Folie auf einmal 16schen. Um im Bearbei-
tungsbildschirm eine Folie zu 16schen, gehen Sie zu der Folie, die Sie loschen mochten, und
wihlen Sie im Menii Bearbeiten die Option Folie lischen aus. Sie konnen auch auf der Tasta-
tur &% 4 (= driicken oder in der unteren Symbolleiste auf die Schaltfliche Folie lischen
(<) klicken.

Wenn die Folie leer ist, wird diese sofort geléscht. Wenn sich jedoch Objekte auf der Folie
befinden, wird zuerst eine Warnung angezeigt. Klicken Sie auf ,Ja“, um die markierte Folie
zu léschen.

Driicken Sie + [= ), um Folie 11 zu loschen. Klicken Sie auf ,Ja”, um die Folie auch tatsichlich zu 16-
schen.

Folien im Bearbeitungsbildschirm verschieben

Auch das Verschieben von Folien ist im Bearbeitungsbildschirm mdglich. Dies verlduft
jedoch weniger einfach als im Foliensortierer, da die Ubersicht iiber die Folien fehlt und Sie
die Folien daher nicht an eine andere Position ziehen konnen.

Um Folien im Bearbeitungsbildschirm verschieben zu kénnen, wihlen Sie im Menii Bearbei-

ten die Option Folie verschiehen. Daraufthin wird das Dialogfenster fiir das Verschieben von
Folien angezeigt.
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Waihlen Sie im Menii Bearbeiten die Option Folie verschieben aus.

Folien verschieben PR Das Dialogfenster

fiir das Verschieben

Folien Verschieben von Folien

Geben Sie an, welche Folie und wie viele Folien Sie verschieben méchten und wohin diese
verschoben werden sollen,

Verschieben von Folie: J

AnzafiFoien: |1 |2
Verschieben zu Folie: |1 }:

In diesem Dialogfenster geben Sie an, welche Folien Sie verschieben mochten und wohin
Sie diese verschieben mdchten.

Verschieben von Folie Hier geben Sie die Nummer der ersten Folie an, die Sie verschieben
mochten.

Anzahl Folien Hier geben Sie die Anzahl Folien an, die Sie verschieben méchten.
Verschieben zu Folie Hier geben Sie die Nummer an, zu der die Folien verschoben werden
sollen.

Um die letzte Folie zur ersten Folie zu verschieben, geben Sie bei Verschieben von Folie Folie 10 ein, bei Anzahl

Folien 1 und bei Verschieben zu Folie geben Sie Folie 1 ein. Klicken Sie auf ,0K”, um Folie 10 zu Folie 1 zu
verschieben.
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Avutomatisch Abstimmen mit
einem Zeitbalken

Normalerweise wird ein Script von Hand bedient. Sie bestimmen dann selbst, wann Sie zur
nédchsten Folie wechseln. Und Sie legen auch selbst fest, wann die Abstimmung geéffnet
und wieder geschlossen wird.

Sie konnen das gesamte Script jedoch auch automatisieren, indem Sie einen Zeitbalken
verwenden. Wenn Sie auf jeder Folie einen Zeitbalken eingeben, kénnen Sie die Abstim-
mung nach einer bestimmten Anzahl Sekunden 6ffnen lassen. Eine festgelegte Anzahl Se-
kunden spiter konnen Sie die Abstimmung schlieen lassen. Und wieder etwas spidter kon-
nen Sie die nichste Folie anzeigen lassen. Der Zeitbalken der nichsten Folie wiederholt
diesen Ablauf dann wieder, bis das gesamte Script durchlaufen wurde.

Abhingig von den vorgenommenen Einstellungen wird ein Zeitbalken automatisch gestar-
tet, wenn die Folie angezeigt wird. An drei verschiedenen Zeitpunkten kann dieser Balken
drei verschiedene Aktionen ausfithren: die Abstimmung 6ffnen, die Abstimmung schlieffen
und zur nichsten Folie wechseln. Wenn sich wihrend einer Sitzung zeigt, dass der Zeitbal-
ken zu lange lduft, kann jede dieser Aktionen auch von Hand ausgefiihrt werden. Und soll-
te der Zeitbalken zu schnell sein, kann er jederzeit angehalten werden.

Zu einer anderen Folie wechseln

Mit den Tasten = und (%] kénnen Sie zur vorherigen bzw. nichsten Folie wechseln. Sie
konnen jedoch auch in einem Schritt zu einer bestimmten Folie gehen. Wihlen Sie dazu im
Menii Ansicht die Option Gebe zu Folie aus. Sie konnen dazu auch auf der Tastatur =
s |+ (6] driicken oder = | driicken. Daraufhin wird das Dialogfenster Gebe zu Folie ange-

zeigt.

Driicken Sie =, um zu einer anderen Folie zu gehen.

% Das Dialogfenster,
um zu einer
anderen Folie zu
gehen

Gehe zu Folie

Folie

Gehe zu Falie:

Thr Seript enthalt 10 Folien. Geben Sie +und
—ein, um sich relativ zur derzeitigen Position
zu bewegen. Beispiel: Mit +4 springen Sie
vier Folien weiter.
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In dem Dialogfenster geben Sie die Nummer der Folie ein, zu der Sie wechseln mochten.
Anschliefend klicken Sie auf ,,OK®, um zu der Folie zu gehen.

Anstatt direkt zu einer bestimmten Folie zu gehen, konnen Sie auch eine Anzahl Folien
vorwirts oder zurtick springen. Um vorwirts zu springen, tippen Sie zuerst ein + ein, ge-
folgt durch die Anzahl Folien, die Sie vorwirts springen mochten. Um zurlick zu springen,
tippen Sie zuerst ein — ein, gefolgt durch die Anzahl Folien, die Sie zuriick springen mdoch-
ten.

Geben Sie —3 ein und klicken Sie auf ,0K", um drei Folien zuriick zu gehen. Dadurch gehen Sie von Folie 10 zu
Folie 7.

Einen Zeitbalken einfigen

Zum Einfligen eines Zeitbalkens auf einer Folie, wihlen Sie im Menii Einfiigen die Option
Zeitbalken aus. Sie konnen auch in der Symbolleiste auf die Schaltfliche Zeitbalken (&) kli-
cken oder auf der Tastatur die Taste (B driicken.

Fiigen Sie einen Zeithalken ein, indem Sie im Menii Einfiigen die Option Zeithalken auswdhlen. Der Zeitbalken
wird iiber Antwort 4 eingefiigt. Verschieben Sie den Zeitbalken nach unten und machen Sie ihn ungefdhr so grof
wie die komplette Folie.

3] Aof dieser Folie

= : =+ wurde ein Zeithal-
DEE &F X sl - %G (A « 177 SAKD | ken eingefiigt, um
die Abstimmzeit
6. Eine Temperatur von 272 Kelvin 3 N eheive festuulegen
stimmt iberein mit wieviel Grad Syvlurmies
Celsius?
Frage
1)-3Grad
2)-1Grad
3)1 Grad
4)3 Grad
- .
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Den Zeitbalken einstellen
Ein Zeitbalken ist standardmiBig so eingestellt, dass er automatisch gestartet wird, wenn
die Folie angezeigt wird, und dann nach zehn Sekunden die Abstimmung 6ffnet. Diese
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Standardeinstellungen konnen Sie selbst in der Entwurfsvorlage dndern. Natiirlich kénnen
Sie auch jeden Zeitbalken einzeln einstellen. Bei manchen Fragen bendtigt das Publikum
nun einmal mehr Zeit als bei anderen.

Um den Zeitbalken einzustellen, gehen Sie zu den Eigenschaften des Zeitbalkens.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Zeitbalken. Wiihlen Sie dann die Option Figenschaften aus.

Darauthin wird das Dialogfenster Eigenschaften des Zeitbalkens angezeigt.

Eigenschaften des Zeitbalkens Elg‘ Dialogfenster mit

den Eigenschaften

Zeitbalken des Zeithalkens
Tup

(® Horizontal [ Transparent

O vertikal Rahmen

O kreis

OText

Timer
Balkenfarbe: Hintergrund:

[#] Abstimmung affnen nach 0 |3 sek @

[ Abstimmung schliefien nach

Sounds
[ zeitbalken starten:
[ zeitbalken stoppen:

[ 2ede Sekunde:

ok [ Abbrechen | [Gbernehmen

Typ
Der Zeitbalken kann auf vier verschiedene Arten angezeigt werden:

Horizontal Der Zeitbalken wird als ein Balken angezeigt, der von rechts nach links ablauft.
Vertikal Der Zeitbalken wird als ein Balken angezeigt, der von oben nach unten ablduft.
Kreis Der Zeitbalken wird als ein Kreis angezeigt, der linksherum abléuft.

Text Der Zeitbalken wird durch Zahlen angezeigt, die riickwirts zihlen.

Das Auswihlen eines anderen Zeitbalkentyps bedeutet nicht, dass sich auch die Form des
Zeitbalkens automatisch dndert. Wenn Sie einen standardmifigen horizontalen Zeitbalken
eingefugt haben, wird dieser als ein horizontaler Balken angezeigt. Wenn Sie dann den Typ
in einen vertikalen Zeitbalken indern, wird der Zeitbalken noch immer als ein horizontaler
Balken angezeigt. Der Balken lduft dann jedoch von oben nach unten ab.
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Transparent Mit dieser Option machen Sie den Zeitbalken transparent. Der Zeitbalken
wird zuerst als ein Balken oder Kreis angezeigt. Wenn der Zeitbalken dann ablduft, wird
der urspriingliche Hintergrund der Folie sichtbar.

Rahmen Mit dieser Option wird ein schwarzer Rahmen rund um den Zeitbalken gezeich-
net. Diese Option funktioniert nicht bei einem Zeitbalken vom Typ Text.

Timer

Der Zeitbalken besteht aus drei verschiedenen Timern, die automatisch nacheinander ge-
startet werden. Sie konnen jeden dieser Timer ein— oder ausschalten. Aullerdem konnen Sie
bei jedem Timer die Zeit sowie die Farbe des Balkens oder Kreises und die Hintergrundfar-
be einstellen.

Abstimmung 6ffnen nach Dieser Timer wird an dem Moment gestartet, an dem die Folie
angezeigt wird. Wenn der Timer abgelaufen ist, wird die Abstimmung geoffnet.
Abstimmung schlieBen nach Dieser Timer wird an dem Moment gestartet, an dem die Ab-
stimmung gedffnet wird. Wenn der Timer abgelaufen ist, wird die Abstimmung geschlos-
sen.

Néchste Folie nach Dieser Timer wird an dem Moment gestartet, an dem die Abstimmung
geschlossen wird. Wenn der Timer abgelaufen ist, wird die nichste Folie angezeigt.

Sounds
Wenn der Zeitbalken ablduft, konnen Sie Sounds erklingen lassen. Als Sound kann eine
standardmifBige WAV-Datei abgespielt werden.

Zeitbalken starten Mit dieser Option konnen Sie an dem Moment einen Sound ertonen las-
sen, an dem der erste Timer gestartet wird.

Zeitbalken stoppen Mit dieser Option konnen Sie an dem Moment einen Sound erténen
lassen, an dem der letzte Timer abgelaufen ist.

Jede Sekunde Mit dieser Option konnen Sie jede Sekunde einen Sound ertdnen lassen.

Sound bis zum Ende abspielen Eine Sounddatei, die abgespielt wird, wird abgebrochen,
wenn die nichste Sounddatei beginnt oder wenn eine andere Folie angezeigt wird. Mit die-
ser Option konnen Sie die Sounddatei komplett abspielen lassen, auch wenn eine andere
Folie angezeigt wird. Die Sounddatei wird dann allerdings noch abgebrochen, wenn eine
andere Sounddatei abgespielt werden muss.

Wahlen Sie als Zeitbalkentyp einen horizontalen Zeitbalken aus, nicht transparent und mit Rahmen. Aktivieren

Sie die drei Timer. Offnen Sie die Abstimmung nach 5 Sekunden, schlieBen Sie die Abstimmung nach 10 Sekun-
den und wechseln Sie nach 10 Sekunden zur niichsten Folie.
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Objekte kopieren

Um das gesamte Script automatisch verlaufen zu lassen, missen Sie auf jeder Folie einen
Zeitbalken eingeben. Damit alle Zeitbalken genau gleich sind, stellen Sie den Zeitbalken
zuerst in der Entwurfsvorlage ein. Anschlieend fiigen Sie auf jeder Folie einen Zeitbalken
ein.

Wenn nicht alle Zeitbalken gleich sein sollen, miissen Sie jeden Balken einzeln von Hand
anpassen. Sie konnen allerdings auch dann zwei genau gleiche Zeitbalken erstellen, indem
Sie einen Zeitbalken kopieren und diesen auf der nichsten Folie wieder einfiigen.

Um ein Objekt zu kopieren, markieren Sie es und wihlen Sie im Menti Bearbeiten die Opti-
on Kopieren aus. Sie kénnen auch in der Symbolleiste auf die Schaltfliche Kopieren (%) kli-

cken oder auf der Tastatur + &) driicken.
Markieren Sie den Zeitbalken und driicken Sie + [¢], ym den Zeithalken zu kopieren.

Um das kopierte Objekt auf einer anderen Folie wieder einzufiigen, gehen Sie zu der Folie,
in die Sie es einfiigen mochten, und wihlen Sie im Menu Bearbeiten die Option Einfiigen aus.
Sie konnen auch in der Symbolleiste auf die Schaltfliche Einfiigen (®)) klicken oder auf der
Tastatur (= | + (V) dricken.

Gehen Sie zur niichsten Folie. Driicken Sie + v, um den kopierten Zeitbalken einzufiigen.

51} Der kopierte
“| Zeitbalken wurde
in die niichste Folie
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Den Zeitbalken starten

Der erste Timer des Zeitbalkens wird an dem Moment gestartet, an dem die Folie ange-
zeigt wird. Dies funktioniert allerdings nur im Prisentationsbildschirm. Die tibrigen zwei
Timer funktionieren im Prisentationsbildschirm und im Bearbeitungsbildschirm. Sie wech-

seln zum Prisentationsbildschirm, indem Sie =) driscken.
Driicken Sie =, um zum Préisentationshildschirm zu gehen.

Da Sie zum Prisentationsbildschirm gehen, obwohl noch keine Sitzung gestartet wurde,
werden Sie jetzt gefragt, ob Sie eine Sitzung starten mochten. Das Starten einer Sitzung ist
von Bedeutung, wenn Sie die Abstimmungsergebnisse speichern méchten. Siehe auch , Eine
Sitzung starten” auf Seite 134. Da Sie jetzt nur in den Prisentationsbildschirm wechseln,
um zu sehen, wie der Zeitbalken ablduft, brauchen Sie keine Sitzung zu starten.

Klicken Sie auf ,Nein”, um zum Priisentationshildschirm zu gehen, ohne eine Sitzung zu starten.

Jetzt wird der Prisentationsbildschirm angezeigt. Unten in der Statuszeile wird mit groflen,
roten Buchstaben angegeben, dass keine Sitzung gestartet wurde und dass die Abstim-
mungsergebnisse nicht gespeichert werden. Der erste Timer des Zeitbalkens wird gestartet,
wodurch der Zeitbalken abzulaufen beginnt.

Im Préisentations-

7. Eine Temperatur von 272 Kelvin :a '";g;'i‘:;‘”“ :2:;‘:::;'::" der
stimmt iiberein mit wieviel Grad System,
Celsius?
1) -3 Grad
2) -1 Grad
3) 1 Grad
4) 3 Grad
Erste Abstimmung Zweite Abstimmung

Den Zeitbalken manuell bedienen
Wenn die Prisentation gestartet wird, beginnt der erste Timer automatisch zu laufen.
Wenn dieser abgelaufen ist, startet der zweite. Und wenn dieser abgelaufen ist, der dritte.
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Sie konnen den nichsten Timer auch manuell starten, indem Sie die dazugehdrige Aktion
ausfithren.

Den néchsten Timer starten

Nachdem der erste Timer abgelaufen ist, wird die Abstimmung geéffnet. Wenn Sie jedoch
bereits wihrend des Ablaufens des ersten Timers selbst die Abstimmung 6ffnen, wird sofort
der zweite Timer gestartet. Auf dieselbe Weise wird sofort der dritte Timer gestartet, wenn
Sie die Abstimmung selbst schlieBen, wihrend der zweite Timer lduft.

Den timer anhalten
Wenn Sie wihrend des Ablaufens des Zeitbalkens bemerken, dass die eingestellte Zeit doch
etwas zu kurz ist, konnen Sie den Zeitbalken anhalten. Um den Zeitbalken anzuhalten,

driicken Sie . Um den Zeitbalken wieder weiterlaufen zu lassen, driicken Sie erneut ],

Den Zeitbalken stoppen

Wenn Sie den Zeitbalken ganz stoppen mdéchten, driicken Sie @, wihrend der Zeitbalken
lauft. Alle Timer werden dann gestoppt. Ein Timer wird erst wieder gestartet, wenn die
dazugehorige Aktion ausgefithrt wird. Wenn Sie beispielsweise den Timer stoppen, der
lauft, wenn die Abstimmung geoffnet ist, indem Sie e driicken, stoppt der Zeitbalken
ganz. Wenn Sie die Abstimmung manuell schlieBen, wird der dritte Timer wieder gestar-

tet. Sie konnen diesen dann erneut stoppen, indem Sie wieder =) driicken.

Warten Sie, bis die drei Timer abgelaufen sind. Driicken Sie dann =), um zum Bearbeitungsbildschirm zuriick-
zukehren.
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Mit Multimedia arbeiten

Mit Hilfe des Multimedia-Objekts konnen Sie Audio— und/oder Videofragmente in ein
Script einfiigen. Auf jeder Folie konnen Sie ein Multimedia-Objekt eingeben, mit dem ein
Audiofragment oder ein Videofragment abgespielt werden kann.

Das Multimedia-Objekt kann mit der Abstimmung verkniipft werden, so dass das Audio—
oder Videofragment mit dem Abspielen beginnt, wenn die Abstimmung gedffnet wird, und
die Abstimmung automatisch geschlossen wird, wenn das Audio— oder Videofragment
ganz abgespielt wurde.

Wenn diese Verkntipfung mit dem Abstimmen hergestellt wird, kénnen Sie das Multime-
dia-Objekt beispielsweise dazu verwenden, die Frage als ein Audiofragment vorlesen zu
lassen. Sie konnen auch ein Videofragment zeigen, zu dem Sie eine Frage stellen.

Ein Multimedia-Objekt einfigen
Um ein Multimedia-Objekt einzufiigen, wihlen Sie im Menti Eznfiigen die Option Multime-
dia aus. Sie kénnen auch in der Symbolleiste auf die Schaltfliche Muitimedia (%) klicken

oder auf der Tastatur die Taste M driicken.

Daraufhin wird das Standarddialogfenster fiir das Offnen von Dateien angezeigt. In diesem
Fenster konnen Sie eine Audio— oder Videodatei auswihlen, die Sie auf dieser Folie abspie-
len mochten. Die IVS-Software unterstitzt alle Dateiformate, die standardmifig vom
Windows Media Player abgespielt werden konnen.

Fiigen Sie am Ende des Scripts eine neue Folie hinzu. Wahlen Sie anschlieBend im Menii Einfiigen die Option
Multimedia aus, um ein Multimedia-Obiekt einzufiigen. Waihlen Sie eine Datei aus und klicken Sie auf ,Offnen”,
um die Datei zu 6ffnen.

Wenn Sie eine Datei ausgewihlt haben, wird das Multimedia-Objekt eingefiigt. Wenn Sie
ein Audiofragment ausgewihlt haben, wird dies durch ein kleines Multimedia-Symbol an-
gezeigt. Wenn Sie ein Videofragment ausgewahlt haben, wird dies durch eine schwarze
Fliche angezeigt.
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Das Multimedia-Objekt starten

Bei einem neu eingefiigten Multimedia-Objekt ist die Standardeinstellung manuell starten.
Sie legen daher selbst fest, wann das Audio— oder Videofragment abgespielt wird. Um das
Multimedia-Objekt zu starten, driicken Sie die Taste ). Wenn Sie wihrend des Abspielens
erneut = driicken, wird das Multimedia-Objekt wieder gestoppt.

Wenn Sie wihrend des Abspielens die Taste ] driicken, wird das Audio— oder Videofrag-
ment voribergehend angehalten. Um das Fragment weiter abzuspielen, driicken Sie erneut

Wihrend des Abspielens des Multimedia-Objekts konnen Sie die Abstimmung 6ffnen und
kann normal abgestimmt werden. An dem Moment, an dem Sie jedoch kreuzen oder ver-
gleichen, wird das Multimedia-Objekt gestoppt.

Beim Abstimmen automatisch starten
Das Multimedia-Objekt kann auch automatisch gestartet werden, wenn die Folie angezeigt
wird oder die Abstimmung geoffnet oder geschlossen wird. Aullerdem kann automatisch
zur nichsten Folie gewechselt oder die Abstimmung geéffnet oder geschlossen werden,
nachdem das Multimedia-Objekt ganz abgespielt wurde.

Zum Einstellen des Multimedia-Objekts gehen Sie zu den Eigenschaften des Multimedia-
Objekts.
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Gehen Sie zu den Eigenschaften des Multimedia-Objekts, indem Sie mit der rechten Maustaste darauf klicken
und dann die Option Eigenschaften auswihlen.

Eigenschaften von Multimedia EI&‘ Dialogfenster mit
—1 den Eigenschaften

Multmedia des Multimedia-
Objekts
Multimedia starten

® Manuell (O wenn die Abstmmung geaffnet wird

(O Wenn Folie angezeigt wird (O Wenn die Abstmmung geschlossen wird
wenn Multimedia stoppt

(® Nichts tun () Abstimmung affnen

O zur nachsten Falie (O Abstimmung schliefien
Farbe

Hintergrundfarbe des Fensters: [+

ok [ Abbrechen | [Gbernehmen

Starten
Das Multimedia-Objekt kann auf vier verschiedene Arten gestartet werden.

Manuell Das Multimedia-Objekt muss von Hand gestartet werden, indem &J gedriickt
wird.

Wenn Folie angezeigt wird Das Multimedia-Objekt wird sofort abgespielt, wenn die Folie,
auf der das Multimedia-Objekt eingefiigt wurde, angezeigt wird.

Wenn die Abstimmung geéffnet wird Das Multimedia-Objekt wird an dem Moment abge-
spielt, an dem die Abstimmung geoffnet wird.

Wenn die Abstimmung geschlossen wird Das Multimedia-Objekt wird an dem Moment
abgespielt, an dem die Abstimmung geschlossen wird.

Stoppen
Wenn das Multimedia-Objekt bis zum Ende abgespielt wurde, kann eine bestimmte Akti-

on unternommen werden.

Nichts tun Nachdem das Multimedia-Objekt abgespielt wurde, wird keine Aktion unter-
nommen.

Zur néchsten Folie Nachdem das Multimedia-Objekt abgespielt wurde, wird die néchste
Folie angezeigt.
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Abstimmung &ffnen Nachdem das Multimedia-Objekt abgespielt wurde, wird die Abstim-
mung geodffnet.

Abstimmung schlieBen Nachdem das Multimedia-Objekt abgespielt wurde, wird die Ab-
stimmung geschlossen. Voraussetzung ist dabei jedoch, dass die Abstimmung vorher geoff-
net wurde.

Farbe

Wenn Sie ein Videofragment eingefligt haben, wird es als eine schwarze Fliche angezeigt,
solange das Multimedia-Objekt noch nicht abgespielt wird. Wenn Sie auf die Schaltfliche
Hintergrundfarbe des Fensters klicken, konnen Sie fir diese Fliche eine andere Farbe einstel-
len.

Markieren Sie bei Starten die Option Wenn die Abstimmung gedffnet ist und bei Stoppen die Option Abstim-
mung schlieflen. Klicken Sie auf ,0K”, um das Multimedia-Objekt einzustellen.
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Mit Feldern Text automatisch
anzeigen

-

IVS-Professional verfiigt zusitzlich zu den Moglichkeiten von IVS-Basic und IVS-ID
iber ein weiteres Objekt, das auf der Folie eingefiigt werden kann. Dieses Objekt,
das Feld, ihnelt einem normalen Textobjekt. Der Unterschied liegt jedoch darin,

dass Sie bei einem Textobjekt einen Text eingeben, der angezeigt wird. Bei einem
Feldobjekt fullen Sie keinen Text aus, das Feldobjekt zeigt seinen eigenen Text an.
Welcher Text dies ist, hingt von dem Feldtyp ab, den Sie einfligen.

Es gibt funf verschiedene Typen von Feldern.

Datum & Zeit zeigt als Text das aktuelle Datum und/oder die aktuelle Zeit an.
Foliennummerierung zeigt die Nummer der aktuellen Folie oder die Gesamtanzahl Folien
an.

Teilnehmer Mit diesem Feld konnen Sie die Namen der Teilnehmer anzeigen. Die Namen
konnen sofort angezeigt werden oder erst, wenn ein Teilnehmer abgestimmt hat, oder
wenn ein Teilnehmer eine bestimmte Antwort gegeben hat.

Ergebnisse Dieses Feld zeigt die Ergebnisse von bestimmten Antworten an; die Anzeige
erfolgt auf die gleiche Weise wie im Ergebnisdiagramm. Durch den Gebrauch dieses Feldes
konnen Sie die Ergebnisse in Textform anstelle von Diagrammen anzeigen.

Score Dieses Feld bietet zahlreiche Méglichkeiten, um ein Quiz zu veranstalten. Sie kénnen
Scores von individuellen Teilnehmern anzeigen, allerdings auch von Gruppen von Teilneh-
mern. Sie konnen sogar die Top-3, die Top-5 oder die Top-10 der besten Teilnehmer an-
zeigen.

Ein Feld kann auf der Standardfolie und auf der Hintergrundfolie eingefiigt werden. Um
den Unterschied zwischen einem Feld und einem normalen Textobjekt anzugeben, wird ein
Feld mit einer roten anstelle einer weillen Umrandung angezeigt.

Ein Feld ist nicht von selbst interaktiv. Das bedeutet, dass es sich genauso verhilt wie ein
nicht-interaktives Ergebnisdiagramm. Beim Offnen der Abstimmung werden eventuelle
Ergebnisse aus dem Feld geldscht und erst beim Schliefen der Abstimmung werden die
Ergebnisse ausgefullt. Wenn Sie die Felder wihrend des Abstimmens interaktiv aktualisie-
ren mochten, miissen Sie auf der Folie ein interaktives Ergebnisdiagramm einfiigen. Dieses
Ergebnisdiagramm braucht nicht unbedingt auf der Folie sichtbar zu sein, Sie konnen es
auch direkt neben der Folie eingeben.
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In diesem Kapitel werden mehrere Beispiele fiir den Gebrauch von Feldern beschrieben.
Dazu wird ein relativ einfaches Script mit mehreren Fragen und mehreren Feldern verwen-
det. Dem Layout des Scripts wird keine Aufmerksamkeit geschenkt. Und im Gegensatz zu
allen vorherigen Kapiteln werden in diesem Kapitel die spezifischen Schritte fiir das Erstel-
len des Scripts nicht genannt. Hier wird nur das Einstellen der Felder behandelt.

Bei jeder Frage in diesem Script wurde eingestellt, dass die Option Identifiziert abstimmen
verwendet wird und dass die Abstimmzeit gemessen wird. Es wird eine Teilnehmerliste mit
200 Teilnehmern verwendet. Die Teilnehmer sind in vier Gruppen mit den Namen ,ROT’,
,GRUN’, ,BLAU’ und ,GELB’ eingeteilt. Die Teilnechmer werden in jeder Gruppe als , Teil-
nehmer 1’ bis , Teilnehmer 50’ bezeichnet.

Ein Feld einfUgen

Sie fiigen ein Feld ein, indem Sie im Menii Eznfiigen die Option Feld auswihlen. Sie konnen
auch in der Symbolleiste auf die Schaltfliche Feld ( F)) klicken oder auf der Tastatur die Tas-
te LF] driicken.

Bevor ein Feld eingefiigt wird, wird das Fenster Eigenschafien des Feldes angezeigt, in wel-
chem Sie angeben miissen, welchen Typ von Feld Sie einfiigen mdchten.

Eigenschaften des Feldes Elg‘ :;:I:?g':::::'n:;

[Feld | Hintergrund des Feldes

Feldiyp

[Score v

Feldoptionen

(O Mur Position l:|
N
\

() Mur Teilnehmer

() Alle Teilnehmer aus der Gruppe:

(%) Alle Teiinehmer

Anzsige

(%) Score () Relativer Score
() Maximaler Score () Abstimmzeit
Frage
von Frage:
\ v
Bis Frage:
\ v
ok | [ abbrechen | [bermebmen |
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Im Dialogfenster wihlen Sie bei Feldtyp aus, welchen Typ Feld Sie einfiigen mochten. Ab-
hingig vom ausgewihlten Feldtyp kdnnen Sie bei Feldoptionen die Optionen fiir den Feldtyp
einstellen.

Das Datum und die Zeit anzeigen

Mit dem Feldtyp Datum & Zeit konnen Sie das aktuelle Datum und/oder die aktuelle Zeit
anzeigen. Bei Feldoptionen geben Sie an, wie Sie das Datum anzeigen mochten und wie Sie
die Zeit anzeigen mochten. Sie konnen aus siebzehn vordefinierten Datums-/Zeitformaten
wihlen, Sie konnen jedoch auch selbst ein Format einstellen.

Eigenschaften des Feldes EWE\ Die Feldopllonen

fiir den Feldtyp
Feld | Hintergrund Datum & Zeit

Feldyp

| Datum & Zeit ~|

Feldoptionen

Datum-/Zeitangabe:

R
| Donnerstag 27 Oktober 2005

| 27 Oktober 2005

|27-10-05

| 2005-10-27

| 27-0kt-05

| 27/10/2005

|27 Okt. 05

| 27/10/05

;Oktuber '05

|Okt-05

| 27-10-2005 15:44

| 27-10-2005 15:44:17

|3:44pm

| 3:44:17 pm

|15:as o8|

o

K | [ abbrechen | [bernemen

Im Textfeld Datum-/Zeitangabe konnen Sie selbst das Format eintragen, in dem Sie das Da-
tum und/oder die Zeit anzeigen mochten. Sie konnen auch eines der vordefinierten Formate
in der Liste darunter auswihlen. Wenn Sie eine Auswahl aus dieser Liste treffen, wird das
Format automatisch in das Textfeld Datum-/Zeitangabe eingetragen.

Bei dem Format konnen Sie verschiedene Kombinationen von Buchstaben verwenden. Da-
bei steht ,,dd“ fiir den Tag des Monats, ,MM" fiir den Monat in Zahlen eventuell mit einer
fihrenden Null und ,yyyy*“ fir die vier Ziffern des aktuellen Jahres. Die folgenden Kombi-
nationen konnen verwendet werden:

C zeigt das Datum so an, wie es bei den Regions— und Sprachoptionen von Windows
unter Kurzes Datumsformat eingestellt ist, gefolgt durch die Zeit in Stunden,
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d

dd
ddd
dddd
ddddd

dddddd

mmim

mmmim

yy
yyyy

hh
nn
ss

722

tt
am/pm

alp

ampm
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Minuten und Sekunden.

der Tag, als Zahl ohne fithrende Null (1-31).

der Tag, als Zahl mit fithrender Null (01-31).

der Name des Tages, als Abkiirzung (Son-Sam).

der ausgeschriebene Name des Tages (Sonntag-Samstag).

das Datum, so wie dieses unter Kurzes Datumsformat bei den Regions— und Sprach-
optionen eingestellt ist.

das Datum, so wie dieses unter Langes Datumsformat bei den Regions— und Sprach-
optionen eingestellt ist.

der Monat, als Zahl ohne fihrende Null (1-12). Wenn das ,m“ jedoch direkt
hinter einem ,h“ steht, werden die Minuten anstelle des Monats angezeigt.

der Monat, als Zahl mit fihrender Null (01-12). Wenn das ,mm* jedoch direkt
hinter einem ,h“ steht, werden die Minuten anstelle des Monats angezeigt.

der Monatsname als Abkiirzung (Jan-Dez).

der ausgeschriebene Monatsname (Januar-Dezember).

die Jahreszahl in zwei Ziffern (00-99).

die Jahreszahl in vier Ziffern (0000-9999).

die Stunde, ohne fithrende Null (0-23).

die Stunde, mit fithrender Null (00-23).

die Minuten, ohne fithrende Null (0-59).

die Minuten, mit fithrender Null (00-59).

die Sekunden, ohne fithrende Null (0-59).

die Sekunden, mit fithrender Null (00-59).

die Millisekunden, ohne fithrende Null (0-999).

die Millisekunden, mit fithrender Null (000-999).

die Zeit in Stunden und Minuten.

die Zeit in Stunden, Minuten und Sekunden.

verwendet die 12-Stunden-Anzeige vor dem vorangestellten ,h* oder ,hh* und
zeigt ,am" bei allen Stunden vor 12 Uhr Mittags und ,,pm* bei allen Stunden
nach 12 Uhr Mittags an. ,am/pm*“ kann in Grof3— oder Kleinbuchstaben und
auch als Kombination aus groflen und kleinen Buchstaben geschrieben werden.
Die tatsichliche Anzeige enthilt dann auch die ecingegebenen Grof3-
/Kleinbuchstaben.

verwendet die 12-Stunden-Anzeige vor dem vorangestellten ,h“ oder ,hh* und
zeigt ,a“ bei allen Stunden vor 12 Uhr Mittags und ,,p*“ bei allen Stunden nach
12 Uhr Mittags an. ,a/p” kann in Grof3— oder Kleinbuchstaben und auch als
Kombination aus grofen und kleinen Buchstaben geschrieben werden. Die
tatsichliche Anzeige enthilt dann auch die eingegebenen Grof-
/Kleinbuchstaben.

verwendet die 12-Stunden-Anzeige vor dem vorangestellten ,h“ oder ,hh* und
zeigt ,am" oder ,pm"“ abhingig von den Einstellungen bei den Regions— und



Sprachoptionen an.

/ zeigt das Trennungszeichen fiir das Datum in der Form an, die bei den Regions—
und Sprachoptionen eingestellt ist.
zeigt das Trennungszeichen fur die Zeit in der Form an, die bei den Regions—
und Sprachoptionen eingestellt ist.

‘xx’/“xx“  Buchstaben zwischen einzelnen oder doppelten Anfithrungsstrichen werden
buchstiblich angezeigt. ,mm® wird daher als ,mm" angezeigt und nicht als
Monat mit fithrender Null.

Nachdem Sie ein Format ausgewihlt oder selbst ein Format eingegeben haben, klicken Sie
auf ,OK“, um die Einstellungen zu akzeptieren. Das ausgewihlte Datum und/oder die aus-
gewihlte Zeit wird/werden jetzt in dem Feld angezeigt.

EEE) Ein Feld vom Typ
- = *} Datum & Zeit wurde
.| eingefiigt

Dennerstag 27 Oktober 2005 15:53:01

Fighate 5 P

Ein Feld wird nicht kontinuierlich aktualisiert. Das bedeutet, dass die Zeit nicht wirklich
Jlduft”, obwohl sie auf die Sekunde genau angezeigt werden kann. Die Zeit dndert sich erst
wieder, wenn die Folie aktualisiert wird, zum Beispiel, wenn diese angezeigt wird oder
wenn ein neues Objekt eingegeben oder ein Objekt geldscht wird. Die Folie wird auch
wihrend der Abstimmung aktualisiert, wenn Sie ein interaktives Ergebnisdiagramm auf der
Folie eingefiigt haben.

Foliennummerierung anzeigen

Mit dem Feldtyp Foliennummerierung konnen Sie die aktuelle Foliennummer oder die Ge-
samtanzahl Folien in diesem Script anzeigen. Wenn Sie dieses Feld auf der ersten Hinter-
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grundfolie einfiigen, wird es auf jeder Folie angezeigt, vorausgesetzt, dass Sie die erste Hin-
tergrundfolie bei jeder Folie anzeigen lassen.

Bei Feldoptionen geben Sie an, ob Sie die aktuelle Foliennummer oder die Gesamtanzahl
Folien anzeigen mochten. Wenn Sie beides anzeigen mochten, miissen Sie zwei Felder ein-
fiigen, die eventuell auch mit normalen Textobjekten kombiniert sein konnen.

sipt 1] EEE Ein Feld vom Typ

e - = *} Foliennummerierung
DFE S ¥ shBa-SS G A LT rSARd .| wurde eingefiigt
Folie 2 |ven 2
[
. it
M4y maoon g 2 e
ML AR AR EN i —
— —

In dem Beispiel oben wurden zwei normale Textobjekte und zwei Felder eingefiigt. Das
erste Feld zeigt die aktuelle Foliennummer an, wihrend das zweite Feld die Gesamtanzahl
Folien enthilt.

Ergebnisse ohne Diagramm anzeigen

Indem Sie den Feldtyp Ergebnisse verwenden, kénnen Sie Ergebnisse einer Frage in Zahlen
anstelle in Form eines Diagramms anzeigen. Bei den Feldoptionen kdnnen Sie angeben, zu
welcher Frage und welcher Antwort Sie die Ergebnisse anzeigen mochten. Sie kénnen die
Ergebnisse in absoluten Zahlen oder in Prozentsitzen anzeigen. AuBlerdem konnen Sie eine
Kreuzung mit den Gruppen von Teilnehmern ausfiihren, so dass Sie die Ergebnisse bei je-
der Teilnehmergruppe betrachten konnen.
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) Die Feldoptionen
=

l'_I@ fiir den Feldtyp

Feld | Hintergrund Ergebnisse

Eigenschaften des Feldes

Feldiyp

<

Feldoptionen

Ergebnisse der Frage:
| Aktuelle Frage v

Antworten
O Gesamtergebnis

() Ergebnis von Antwart:

[ 1. Tiglien v

Optionen

[ Ergebrisse in Prozentsatzen l:|

I Mur Teilnehmer aus dieser Gruppe zahlen:

Of

=

J [ Avbrechen | [Gosrmehmen

Feldoptionen

Bei den Feldoptionen stellen Sie ein, welche Ergebnisse in diesem Feld angezeigt werden
sollen. Bei Ergebnisse der Frage geben Sie die Frage an, deren Ergebnisse angezeigt werden
sollen. Sie wihlen eine Frage aus der Liste aus, die alle Fragen aus dem Script enthilt. Sie
konnen auch die Méglichkeit Aksuelle Frage wihlen. Das ist die Frage, die auf derselben
Folie wie dieses Feld steht. Wenn auf dieser Folie keine Frage steht, wird die letzte Frage
der vorherigen Folien verwendet.

Antworten

Bei den Antworten stellen Sie ein, zu welcher Antwort Sie die Ergebnisse anzeigen méch-
ten. Wenn Sie die Option Gesamtergebnis wihlen, werden die Ergebnisse aller Antworten
addiert. Wenn Sie Ergebnis von Antwort wihlen, konnen Sie eine Antwort auswihlen, von
der Sie das Ergebnis sehen mochten. In der Liste unter Ergebnis von Antwort werden alle
Antworten zu der Frage angezeigt, die Sie bei Ergebnisse der Frage ausgewihlt haben.

Optionen

Bei den Optionen kénnen Sie angeben, dass Sie das Ergebnis in Prozentsitzen anstelle von
absoluten Zahlen anzeigen mochten. Sie konnen auch angeben, wie viele Stellen Sie hinter
dem Komma anzeigen mochten, wenn Sie die Anzeige in Prozentsdtzen wihlen.

Mit der Option Nur Teilnehmer aus dieser Gruppe zéhlen konnen Sie eine Gruppe angeben,
deren Ergebnisse Sie sehen mochten. Beim Berechnen der Ergebnisse werden dann nur die
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Teilnehmer aus dieser Gruppe gezihlt. Auf diese Weise konnen Sie eine Kreuzung mit den
verschiedenen Gruppen vornehmen.

Bei dem Namen der Gruppe wird zwischen Groflbuchstaben und Kleinbuchstaben unter-
schieden. Die Gruppen ,ROT’ und ,Rot’ sind daher zwei verschiedene Gruppen. Aullerdem
brauchen Sie beim Gruppennamen nicht den gesamten Namen einzugeben. Sie konnen
auch einen Teil des Gruppennamens eingeben. Wenn Sie beispielsweise als Gruppennamen
nur ein ,G’ eingeben, werden alle Gruppen mitgezahlt, in denen ein ,G’ vorkommt. In die-
sem Beispiel sind das die Gruppen ,Griin’ und ,Gelb’.

EELg) Hier wurden

i - = | verschiedene Felder
DR e e L R b | vom Typ Ergebnisse
1. Welches der nachfolgenden Lander hat NICHT drei eingefigt
verschiedene Farben auf seiner Flagge?
ROT GRUN BLAU GELB TOTAL
1) Ralien 73% | 63% | 44% | 4a% 1
2) Japan 829% | 637% | 758% | 844% 142
&

3) Neusesland 24% | T0% | 168% | 67% 14

4) Indien T3% [ 00% [ 44% | 44% i

TOTAL 41 43 a5 a5 174

>
{4y MER 0008 Fighate 2 P
oba 111 Gt - Nt @0 W5 o
R —

In dem Beispiel oben werden die Ergebnisse der vier Gruppen angezeigt, die auf diese Fra-
ge geantwortet haben. Das erste Feld hinter der Antwort ,Italien” wurde so eingestellt, dass
es die Ergebnisse der aktuellen Frage und der Antwort ,Italien’ anzeigt. Auflerdem miissen
die Ergebnisse in Prozentsitzen angezeigt werden, mit einer Stelle hinter dem Komma. Es
werden nur Teilnehmer aus der Gruppe ,ROT’ gezihlt. Die nichsten drei Felder wurden
auf dieselbe Weise eingestellt, allerdings werden hier die Teilnehmer aus den Gruppen
,GRUN’, .BLAU’ und ,GELB’ gezihlt. Bei dem letzten Feld wurde angegeben, dass die
Ergebnisse der aktuellen Frage und der Antwort ,Italien’ angezeigt werden sollen. Die Er-
gebnisse werden nicht in Prozenten angezeigt und es wurde auch nicht angegeben, dass nur
Teilnehmer aus einer bestimmten Gruppe gezihlt werden sollen. Dadurch wird die absolu-
te Anzahl Stimmen bei der ersten Antwort angezeigt.

Die tbrigen Felder wurden auf dieselbe Weise eingestellt, allerdings werden hier die Er-
gebnisse einer jeweils anderen Antwort angezeigt. Die letzte Reihe mit den Gesamtzahlen
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wurde so eingestellt, dass das Gesamtergebnis anstelle der Ergebnisse einer bestimmten
Antwort angezeigt wird. Bei den ersten vier Feldern wurde wieder eingestellt, dass nur die
Teilnehmer aus jeweils einer der Gruppen gezihlt werden sollen. Beim letzten Feld wird
nur das Gesamtergebnis angezeigt, ohne dass die Teilnehmer aus einer bestimmten Gruppe
gezihlt werden.

Namen der Teilnehmer anzeigen

Mit dem Feldtyp Teilnehmer konnen die Namen der einzelnen Teilnehmer angezeigt wer-
den. Die Namen konnen immer angezeigt werden oder erst, wenn ein Teilnehmer abge-
stimmt hat, oder sogar nur dann, wenn ein Teilnehmer eine bestimmte Antwort gegeben

hat.

Eigenschaften des Feldes Elﬁ‘ ?}edFeld:li:;;ﬂeﬂ
— 1 furden Feldtyp

Feld | Hintergrund Teilnehmer

Eeldyp
&

Feldoptionen

@ Name des Teinehmers: =

(O Namen der Teinehmer, die

Optionen

[[]Namen nach dem Abstimmen anzeigen

ok [ Avbrechen | [Gbernehmen |

Bei den Feldoptionen konnen Sie angeben, ob Sie den Namen eines bestimmten Teilneh-
mers anzeigen mochten oder ob Sie alle Namen von Teilnehmern anzeigen mochten, die
auf eine bestimmte Frage eine bestimmte Antwort gegeben haben.

Mit der Option Name des Teilnehmers zeigen Sie den Namen eines bestimmten Teilneh-
mers an. Die Teilnehmer werden in der Reihenfolge angezeigt, in der sie in der Teilnehmer-
liste stehen. Der Name von Teilnehmer 1 ist daher der erste Name, der in Threr Teilneh-
merliste vorkommt. Diese Option ist in erster Linie praktisch, wenn Sie IThre Teilnehmer in
einer festen Anordnung anzeigen mochten. Sie konnen diese Option mit der Moglichkeit
kombinieren, die Hintergrundfarbe des Feldes an dem Moment verdndern zu lassen, an
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dem die Teilnehmer abstimmen. Dadurch konnen Sie genau sehen, wer abgestimmt hat
und wer nicht, und sogar, wer welche Antwort gegeben hat.

Die einzige andere Option, die hierbei moglich ist, ist die Option Namen nach dem Ab-
stimmen anzeigen. Wenn Sie diese Option aktivieren, bleibt das Feld zuerst leer. Erst wenn
der Teilnehmer abstimmt, wird sein Name angezeigt.

Bei jedem Feldtyp kann ein Hintergrund eingestellt werden, genau wie bei einem normalen
Textobjekt auch. Siehe dazu ,Den Hintergrund einstellen” auf Seite 48. Bei einem Feld
vom Typ Teilnehmer konnen Sie den Hintergrund nicht nur einstellen, sondern diesen auch
abhingig von der abgegebenen Stimme des Teilnehmers verdndern lassen.

Auf der Registerkarte Hintergrund konnen Sie die Hintergrundfarbe dieses Feldes einstellen.
Sie konnen einen transparenten Hintergrund, eine gleichmifige Hintergrundfarbe, einen
Farbverlauf oder eine Grafik auswihlen.

Beim Feldtyp
Teilnehmer kénnen

(x]

Eigenschaften des Feldes

Feld | Hintergrund Sie den Hinter-
grund des Feldes
e aind veriindern lassen,
Ekein wenn die Teilneh-
mer abgestimmt
haben
() Eine Farbe
3 Farbverlauf
O Grafik

Optionen

Nach dem Abstimmen den Hintergrund veréndern in

(3) transparent.

() eine einzige Farbe

() die Farbe der gegebenen Antwort

() die Farbe der richtigen oder falschen Antwort

ok | [ abbrechen | [oermehmen

Bei Optionen konnen Sie angeben, was mit der Hintergrundfarbe geschehen soll, wenn der
Teilnehmer abgestimmt hat. Wenn die Option Nach dem Abstimmen den Hintergrund ver-
dndern in ausgeschaltet ist, wird auch nach dem Abstimmen der urspriingliche Hinter-
grund angezeigt. Wenn Sie diese Option einschalten, wird der Hintergrund des Feldes ge-
andert, wenn der Teilnehmer abgestimmt hat.

transparent Der Hintergrund des Feldes wird nach dem Abstimmen transparent.
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eine einzige Farbe Der Hintergrund des Feldes dndert sich in eine gleichmiBige Farbe, und
zwar in die Farbe, die Sie bei Primdre Farbe eingestellt haben. Wenn Sie beim normalen
Hintergrund Kein oder Grafik ausgewihlt haben, konnen Sie die Primdire Farbe nicht einstel-
len. Stellen Sie zuerst den Hintergrund auf Eine Farbe ein, um die Primdre Farbe einzustel-
len. AnschlieBend konnen Sie den Hintergrund wieder auf die gewiinschte Einstellung zu-
ruckstellen.

die Farbe der gegebenen Antwort Der Hintergrund dndert sich in die Farbe, die Sie als Bal-
kenfarbe bei der Antwort eingestellt haben, die dieser Teilnehmer gegeben hat.

die Farbe der richtigen oder falschen Antwort Der Hintergrund dndert sich in gleichmiBig
rot, wenn der Teilnehmer die falsche Antwort gegeben hat, oder in gleichmiBig griin,

wenn der Teilnehmer die richtige Antwort gegeben hat.

9 Verschiedene
Felder vom Typ
Teilnehmer wurden
eingefiigt

7
M4 yEE 00O 1 Fighat 5 Foe:

L Fobe 313 Geincert =Ty @0 ws
R —

e

Im obigen Beispiel wurden hundert Felder vom Typ Teilnehmer eingefiigt. Beim ersten Feld
wurde angegeben, dass der Name von Teilnehmer 1 angezeigt werden soll, und das erst,
wenn der Teilnehmer iiber die aktuelle Frage abgestimmt hat. Der Hintergrund ist zuerst
auf eine gleichmilige orange Farbe eingestellt. AnschlieBend wurde der Hintergrund auf
Kein eingestellt. Die Option Nach dem Abstimmen den Hintergrund éndern in wurde einge-
schaltet und nach dem Abstimmen muss der Hintergrund eine Farbe werden. Alle iibrigen
Felder wurden auf die gleiche Weise fiir die Teilnehmer 2 bis 100 eingestellt.

Sie sehen jetzt, dass der Name angezeigt und die Hintergrundfarbe des Feldes orange wird,

wenn die Teilnehmer abgestimmt haben. Bei den Teilnehmern, die noch nicht abgestimmt
haben, wird kein Name angezeigt und bleibt der Hintergrund transparent.
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Indem Sie den Hintergrund so einstellen, dass sich die Hintergrundfarbe nach dem Ab-
stimmen in die Farbe der gegebenen Antwort verindert, konnen Sie sehen, welche Antwort
diese Teilnehmer gegeben haben. Im folgenden Beispiel ist die Option Nach dem Abstim-
men den Hintergrund é@ndern in auf die Farbe der gegebenen Antwort eingestellt.

Die Hintergrund-
tarbe der Felder auf
der Grundlage der
gegebenen Antwort

Teinehmer 15 |

€
H4ar HEKa OO0
Fobe 313 Gabndert

1:

Die Farbe von Antwort 1 ist auf rot eingestellt, die Farbe von Antwort 2 auf griin, die Far-
be von Antwort 3 auf blau und die Farbe von Antwort 4 auf gelb. In dieser Ubersicht sehen
Sie, dass die meisten Teilnehmer Antwort 2 gewihlt haben.

SchlieBlich ist es noch moglich, die Hintergrundfarbe in rot oder griin verindern zu lassen,
je nachdem, ob die falsche oder die richtige Antwort gegeben wurde. Dazu wird die Option
Nach dem Abstimmen den Hintergrund éndern in auf die Farbe der richtigen oder falschen
Antwort eingestellt.
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Die Hintergrund-
farbe beruht jetzt
auf der richtigen
oder falschen
Antwort

7
M4 yEE 00O

L Fobe 312

Wenn ein Teilnehmer eine richtige Antwort gegeben hat, verindert sich die Hintergrund-
farbe seines Feldes in griin. Hat er eine falsche Antwort gegeben, dndert sich die Hinter-
grundfarbe in rot. Die Farben rot und griin liegen tibrigens nicht fest. Sie kénnen diese bei
den Eigenschaften der dazugehérigen Frage dndern. Siehe auch ,Die Eigenschaften einer
Frage“ auf Seite 66.

Teilnehmer, die eine bestimmte Antwort gegeben haben

In den vorherigen Beispielen wurde jeweils der Name eines Teilnehmers pro Feld angezeigt.
Es ist auch moglich, mehrere Teilnehmer gemeinsam in einem Feld anzuzeigen. Auf diese
Weise konnen Sie die Namen aller Teilnehmer anzeigen, die Antwort 1 gegeben haben.
Oder umgekehrt die Namen aller Teilnehmer, die nicht Antwort 1 gegeben haben.
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Ein Feld, mit
Teilnehmern, die
die vorherige Frage
richtig beantwortet
haben, und ein Feld
mit Teilnehmern,
die die vorherige
Frage falsch
beantwortet haben

In dem Beispiel oben wurden zwei Felder erstellt. Das erste Feld hat eine permanente grii-
ne Hintergrundfarbe. Darin werden alle Teilnehmer angezeigt, die auf die aktuelle Frage
mit Antwort 2 geantwortet haben. Aufgrund der grolen Anzahl Teilnehmer und der gro-
Ben Anzahl richtiger Antworten passen nicht alle Teilnehmer in dieses Feld. Das zweite
Feld hat eine permanente rote Hintergrundfarbe. Darin werden alle Teilnehmer angezeigt,
die auf die aktuelle Frage nicht mit Antwort 2 geantwortet haben.

Eigenschaften des Feldes Die Elgen“'.mﬂe“
des Feldes, in dem
e [fintergrund] Teilnehmer ange-
zeigt werden
Eeldyp sollen, die eine
bestimmte Antwort
[Teinehmer ~
gegeben haben
Feldoptionen

) Name des Telnehmers: |:|

(& Namen der Teilnehmer, die
(® folgende Antwart gegeben haben:
O nicht die folgende Antwort gegeben haben:

[2. Japan v

2u Frage:

| Aktuelle Frage v
Optianen

m Abs a
[[]Namen untereinander anzeigen

I Mur Teilnehmer mit folgendem Text in ihrem Namen zahlen:

I Mur Teilnehmer aus dieser Gruppe zahlen:

[[_ox ] [ Avbrechen ] [osrmehmen |
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Bei den oberen Feld sind die Eigenschaften so eingestellt, dass darin die Namen der Teil-
nehmer angezeigt werden, die die folgende Antwort gegeben haben. Als Antwort wurde
Antwort 2 eingestellt und als Frage die aktuelle Frage.

Folgende Optionen kénnen auch noch eingestellt werden:

Namen untereinander anzeigen Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden alle Namen
untereinander angezeigt anstelle von hintereinander.

Nur Teilnehmer mit folgendem Text in ihrem Namen zdhlen Wenn Sie nur Teilnehmer an-
zeigen mochten, die einen bestimmten Text in threm Namen haben, schalten Sie diese Op-
tion ein. Im Textfeld darunter geben Sie dann den Text ein, der im Namen des Teilneh-
mers vorkommen muss, damit dieser Name angezeigt wird. Der Text muss exakt so im
Namen vorkommen; dabei wird zwischen Grof3— und Kleinschreibung unterschieden.

Nur Teilnehmer aus dieser Gruppe zéhlen Sie schalten diese Option ein, wenn Sie nur Teil-
nehmer aus einer bestimmten Gruppe anzeigen mochten. Im Textfeld darunter geben Sie
den Namen der Gruppe ein. Auch fir den Gruppennamen gilt, dass zwischen Grofl— und
Kleinschreibung unterschieden wird. Sie kénnen auch einen Teil des Gruppennamens ein-
geben. Wenn Sie z. B. ,R" eingeben, werden die Teilnehmer aus der Gruppe ,ROT* und
aus der Gruppe , GRUN" angezeigt.

Das zweite Feld ist genauso eingestellt wie das erste Feld. Die einzige Ausnahme ist, dass
bei der Option fur das Anzeigen der Namen von Teilnehmern ausgewihlt wurde, dass die
Teilnehmer angezeigt werden, die nicht die folgende Antwort gegeben haben. Und auch
hier wurde Antwort 2 als Antwort eingestellt und die aktuelle Frage als Frage.

Diese Form der Anzeige ist insbesondere dann praktisch, wenn Sie ein Ausscheidungssys-
tem verwenden. Sie konnen dann bei jeder Frage sehen, welche Teilnehmer noch im Ren-
nen sind und welche ausgeschieden sind. Weitere Informationen dazu finden Sie unter ,Das
Ausscheidungssystem* auf Seite 208.

Die Frage, die in diesem Beispiel verwendet wird, ist fiir ein Ausscheidungssystem eigent-
lich nicht geeignet. Bei einem Ausscheidungssystem darf nur eine richtige Antwort pro
Frage vorgegeben werden. Bei der Frage im Beispiel sind jedoch zwei Antworten richtig.
Neben Antwort 2 ist auch Antwort 4 richtig. Fir beide Antworten kann ein Teilnehmer 10
Punkte erhalten.

Eine Ubersicht Gber die erzielten Scores pro Teilnehmer

Mit dem Feldtyp Score konnen Sie den erzielten Score der einzelnen Teilnehmer anzeigen.
Sie konnen den Score von einem einzelnen Teilnehmer anzeigen, so dass Sie genau sehen
konnen, welcher Teilnehmer wie viele Punkte erzielt hat. Sie konnen die Teilnehmer auch
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anhand der erzielten Scores sortieren lassen, so dass Sie den Teilnehmer mit dem hdchsten
Score ganz oben anzeigen konnen. Dasselbe konnen Sie auch pro Gruppe tun, wenn die
Teilnehmer nicht einzeln, sondern als Gruppe spielen.

Eigenschaften des Feldes Elﬁ‘ :)"Ie:eld:':::"e"
=== fiir den Feldtyp

[ Hinterarund Score

Feldiyp

[Score v

Feldoptionen

(O Mur Position

L]
O Nur Teinehmer l:|
\

O Alle Teilnehmer aus der Gruppe:

® alle Teinehmer

Anzeigen
(® score (O Relativer Score

(O Maximaler Score O bstimmzeit

Fragen

Von Frage:
1. Welches der nachfolgenden Lander hat NICHT dre: verschiedene Farbe |

s Frage:
|7. Bel welcher Balsportart ist der Ball am schwersten? v

ok [ Avbrechen | [Gbernehmen |

Feldoptionen
Bei den Feldoptionen konnen Sie angeben, von welchem/welchen Teilnehmer(n) Sie den
Score anzeigen mochten.

Nur Position Mit dieser Option zeigen Sie den Score, die Abstimmzeit oder den Namen des
Teilnehmers an, der an einer bestimmten Position steht. Alle Teilnehmer werden sortiert,
so dass der Teilnehmer mit dem héchsten Score ganz oben steht. Wenn zwei Teilnehmer
den gleichen Score haben, steht der Teilnehmer mit der kiirzesten Abstimmzeit ganz oben.
Der Teilnehmer auf Position 1 ist daher der Teilnehmer mit dem hochsten Score. Die Posi-
tion kann auch negativ sein. In dem Falle zeigen Sie nicht die besten, sondern die schlech-
testen Teilnehmer an. Der Teilnehmer auf Position —1 ist dann der Teilnehmer mit dem
niedrigsten Score.

Teilnehmer pro Gruppe zusammenfigen Wenn Sie diese Option einschalten, werden zuerst
die Ergebnisse aller Teilnehmer in derselben Gruppe zusammengefiigt. Die zusammenge-
fugten Ergebnisse werden anschlieBend sortiert. Dadurch steht die Gruppe mit dem héchs-
ten Score auf Position 1. Auch hierbei gilt, dass die Position negativ sein kann. Die Gruppe
auf Position —1 ist dann die Gruppe mit dem niedrigsten Score.
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Nur Teilnehmer Mit dieser Option zeigen Sie den Score, die Abstimmzeit oder den Namen
des bestimmten Teilnehmers an. Die Teilnehmer werden in der Reihenfolge angezeigt, in
der sie in der Teilnehmerliste stehen.

Alle Teilnehmer aus der Gruppe Diese Option fiigt die Ergebnisse von allen Teilnehmern
aus der angegebenen Gruppe zusammen. Dazu konnen Sie den Score oder die Abstimmzeit
einer bestimmten Gruppe anzeigen.

Alle Teilnehmer Mit dieser Option werden die Ergebnisse von allen Teilnehmern zusam-
mengefiigt. Sie konnen hiermit den Gesamtscore von allen Teilnehmern zusammen anzei-

gen.

Anzeigen
Die Optionen unter Anzeigen legen fest, was Sie von dem/den angegebenen Teilnehmer(n)
sehen lassen mochten.

Score Hiermit geben Sie die Anzahl Punkte an, die der/die angegebene(n) Teilnehmer er-
zielt hat/haben.

Maximaler Score Mit dieser Option zeigen Sie den maximal zu erzielenden Score die-
ses/dieser Teilnehmer(s) an. Das ist der Score, den ein Teilnehmer erzielen kann, wenn er
alle Fragen richtig beantwortet.

Relativer Score Diese Option zeigt den relativen Score des/der angegebenen Teilnehmer(s)
an. Der relative Score ist der erzielte Score in Bezug auf den maximal zu erzielenden Score.
Diese Option ist insbesondere praktisch, wenn Sie mit Gruppen von unterschiedlicher Gro-
Be arbeiten. Eine Gruppe mit weniger Teilnehmern wire sonst gegeniiber einer Gruppe mit
mehr Teilnehmern benachteiligt. Weitere Informationen dazu finden Sie auch unter ,Eine
Ubersicht von Gruppen mit verschiedenen Teilnehmeranzahlen® auf Seite 206.

Abstimmzeit Die Gesamtzeit, die der/die angegebene(n) Teilnehmer bendtigt hat/haben,
um seine/ihre Stimme(n) abzugeben.

Name des Teilnehmers Wenn Sie die Option Nur Position oder Nur Teilnehmer auswihlen,
konnen Sie mit dieser Option den Namen des angegebenen Teilnehmers anzeigen. Wenn
Sie die Option Nur Position und die Option Teilnehmer pro Gruppe zusammenfigen auswih-
len, kénnen Sie mit dieser Option den Namen des besten Teilnehmers aus der Gruppe an-
zeigen.

Name der Gruppe Wenn Sie die Option Nur Position oder Nur Teilnehmer auswihlen, kon-
nen Sie mit dieser Option den Namen der Gruppe des angegebenen Teilnehmers anzeigen.

Fragen

Unter Fragen konnen Sie angeben, tiber welche Fragenreihe Sie die Scores berechnen moch-
ten. Dadurch konnen Sie sowohl einen Zwischenstand als einen Endstand anzeigen.
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] Verschiedene

essional 4,37 - [Seript 1]

Felder vom Typ
e C SRS .| Score zeigen den
. . Namen, die
Zwischenstand nach drei Fragen Gruppe, den Score
Der maximal zu erzislende Score ist: 30| Punkte und die Abstimm-
s Gruppe Seora nﬁ::zm zeit der Teilnehmer
Teinehmer 1 | ROT 20 2241 Sek. .
Teinehmer2 | ROT ] 18,80 Sek.
Teinehmer3 | ROT AD 33,17 Sek.
Telnehmer 1 GRON N B 11.50 Sek.
Telnehmer 2 GRUN 20 9,85 Sek
Teinehmer 3 GRUN 20 24,08 Sek.
Teinehmer 1 | BLAU 20 34,28 Sek.
Teinehmer2 | BLAU i} 15,47 Sek.
Teinehmer3 |  BLAU ] 462 5ek
Teinehmer 1 | GELE 8 15,72 Sek.
Telnehmer2 | GELB A0 40,65 Sek.
Teinehmer3 | GELE 20 39,73 Sek.
* >
1 K_ 4 H WFI_ r.'ID_EI | Rl 2e Foe
Fole 130 ﬁl'_‘ﬂ'! ‘l’: @ :5 )

Fir das obige Beispiel wurden noch sechs weitere Fragen erstellt. Auf die erste Frage in
diesem Script gibt es zwei richtige Antworten. Wenn ein Teilnehmer eine der beiden Ant-
worten auswiéhlt, bekommt er 10 Punkte. Bei den tibrigen Fragen gibt es jeweils eine rich-
tige Antwort. Auch bei diesen Fragen kann ein Teilnehmer 10 Punkte erzielen. Der Stan-
dardscore wurde bei diesen Fragen auf —2 Punkte eingestellt, so dass bei einem Teilnehmer,
der nicht abstimmt, 2 Punkte abgezogen werden.

Auf dieser Folie wird eine Ubersicht von dem Zwischenstand nach den ersten drei Fragen
angezeigt. Die erste Spalte zeigt die Namen der ersten drei Teilnehmer von jeder der vier
Gruppen an. Es wurde ein Feld mit der Option Nur Teilnehmer unter Feldoptionen eingefugt,
in dem die Teilnehmer 1, 2, 3, 51, 52, 53, 101, 102, 103, 151, 152 und 153 angezeigt
werden. Die Anzeige ist auf Name des Teilnehmers eingestellt. Bei den Fragen ist Frage 1 als
erste und Frage 3 als letzte Frage eingestellt. Dasselbe Ergebnis wiirden Sie tibrigens auch
mit einem Feld vom Typ Teilnehmer, mit der Feldoption Name des Teilnehmers, erhalten.

In der zweiten Spalte wird angezeigt, in welcher Gruppe sich diese Teilnehmer befinden.
Auch hier wurde bei Feldoptionen die Option Nur Teilnehmer ausgewihlt. Die Anzeige ist
jetzt auf Name der Gruppe eingestellt. Bei Spalte drei und vier schlieflich ist die Anzeige auf
Score bzw. Abstimmzeit eingestellt.

Uber der Auflistung wurde ein Text erstellt, der den maximalen Score fiir diese drei Fragen

anzeigt. Dazu wurde ein normales Textobjekt eingefligt, mit dartiber einem Feld vom Typ
Score. Bei den Feldoptionen wurde Nur Teilnehmer 1 und bei der Anzeige wurde Maximaler
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Score ausgewihlt. Es macht keinen Unterschied, ob Sie Teilnehmer 1 oder 2 oder 200 aus-
wihlen. Alle 200 Teilnehmer konnen hier denselben maximalen Score erzielen.

Eine Ubersicht der erzielten Scores pro Gruppe

In dem Quiz in diesem Beispiel spielen 200 Teilnehmer mit. Es ist unmdglich, die Ergeb-
nisse von allen 200 Teilnehmern tbersichtlich auf einer Folie anzuzeigen. Daher werden als
Beispiel nur die Ergebnisse von zwolf Teilnehmern angezeigt. Alle 200 Teilnehmer sind in
vier Gruppen eingeteilt. Von jeder Gruppe werden die ersten drei Teilnehmer angezeigt. Es
kann auch eine Ubersiche iber die vier Gruppen erstellt werden, so dass Sie sehen kénnen,
wie viele Punkte jede Gruppe erzielt hat.

) Verschiedene

E = | Felder vom Typ
e C SRS .| Score zeigen den
Zwischenstand nach drei Fragen del'::'::::e'e"""
Der maximal zu erzielende Score ist: 1500 | Punkte Abstimmzeit an
Gruppe: Score: Gesamte
Abstimmzeit:
ROT 688 1191,95 Sek.
GRUN 706 * 1350,10 Sek.
BLAU 716 1221,46 Sek.
GELB 644 1298,33 Sek.

Die Namen der Gruppen werden hier mit normalen Textobjekten angezeigt. Fiir das An-
zeigen des Scores wird ein Feld vom Typ Score verwendet. Die Feldoptionen sind auf Alle
Teilnehmer aus der Gruppe eingestellt, wobei der Name der vier Gruppen eingetragen ist.
Die Anzeige ist auf Score eingestellt. Dieselben Einstellungen wurden auch beim Anzeigen
der Abstimmzeit vorgenommen. Dabei wurde die Anzeige jedoch auf Abstimmzeit einge-
stellt.

Eine Top-5 der Teilnehmer

Eine Ubersicht iiber die Scores aller Teilnehmer ist nur interessant, wenn Sie auch alle Teil-
nehmer auf dem Bildschirm anzeigen konnen. Dies ist bei kleinen Gruppen gut mdéglich,
bei einer Gruppe mit 200 Teilnehmern hat das jedoch keinen Sinn.
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Bei groflen Gruppen ist es interessanter, die momentan besten 3, die besten 5 oder sogar
die besten 10 Teilnehmer anzuzeigen.

T3 Die fiinf besten

fessional 4,3.2 - [Serit 1)

“| Teilnehmer (Top-5)
cl i BN KR § R A8 ) nach drei Fragen
Top-5 nach drei Fragen
Der maximal zu erselende Score ist: 30| Punkte
MName: Gruppe: Score: f::gmte .
1. Platz Teilnshmer 42 ROT 30 |Punkte 14,78 Sek.
2 Platz Tellnehmer 14 BLAL 30 |Punkte 1571 Sek
G
3. Platz Teilnshmer 22 GRUN 30 |Punkte 15,19 Sek
4. Platz Teilnshmer 31 GELB 30 Punkte 17,71 Sek
5. Platz Teinehmer 12 | ROT 30 |Punkte 22,30 Sek,
O >
H4rKEmEOOon s s e
e EN Tl —
— — —

In dem Beispiel oben wird die Top-5 der Teilnehmer angezeigt, die nach dem Abstimmen
tber die ersten drei Fragen die hochsten Scores erzielt haben. Bei diesen drei Fragen konn-
ten die Teilnehmer maximal 30 Punkte erzielen. Sie sehen, dass jeder dieser funf Teilneh-
mer auch tatsichlich 30 Punkte erzielt hat. In dem Falle wird die gesamte Abstimmzeit der
Teilnehmer auch mit gewogen. Der Teilnehmer, der alle drei Fragen am schnellsten richtig
beantwortet hat, steht auf Platz 1.

Das erste Feld in der ersten Reihe wurde so eingestellt, dass es den Namen des Teilnehmers
auf Position 1 anzeigt. Das zweite Feld so, dass es den Namen der Gruppe an Position 1
anzeigt. Das dritte Feld so, dass es den dazugehdorigen Score anzeigt und das vierte Feld so,
dass es die dazugehorige Abstimmezeit anzeigt. Dieselben Einstellungen wurden auch bei
den anderen Reihen vorgenommen, dann jedoch fiir Position 2, 3, 4 bzw. 5. Bei allen Fel-
dern wurde eingestellt, dass nur die Fragen 1 bis 3 in die Berechnung aufgenommen wer-
den sollten.

Auf dieselbe Weise konnen Sie auch eine Top-3 (die besten drei Teilnehmer) oder eine Top-
10 (die besten zehn Teilnehmer) oder jede andere beliebigen Anzahl von besten Teilneh-
mern anzeigen. Unter Feldoptionen wihlen Sie die Option Nur Position und geben Sie die
Position des Teilnehmers an, den Sie anzeigen mochten.
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In diesem Testquiz folgen nach dieser Ubersicht noch vier Fragen. Bei Frage 4, 5 und 6
sind jetzt 15 Punkte pro Frage zu erzielen und bei Frage 7 schlieBlich 20 Punkte.

Nach Frage 7 wird die Top-5 (genau wie nach Frage 3) wieder angezeigt. Natiirlich werden
jetzt die Eigenschaften der Felder so eingestellt, dass die Fragen 1 bis 7 in die Berechnung
aufgenommen werden.

(=) Die finf besten und
= | die drei schlechtes-
ten Teilnehmer

nach sieben Fragen

Top-5 nach sieben Fragen

Der maxemal zu erzielende Score ist: 85 Punkte

Gesamte
Name: Gruppe: Score: b R
1. Platz Teilnehmer 20 ROT 95 |[Punkte 69,89 Sek.
2 Platz [Teilnehmer 13 BLAY B5 Punkte 6152 Sek
3. Platz Teilnehmer 45 ROT N BE |Punkte  BB,24 Sek.
4. Platz Teilnehmer 14 GELB B5 |[Punkte 80,26 Sek.
5 Platz Teilnshmer 43 GRUN B3 |Punkte 36,11 Sek.

Bottom-3 nach sieben Fragen

3 Platz Teilnehmer 50 | BLAU 8 Punkte BB.25 Sek.
2 Platz  Teinehmer 36 | GELBE 7 |Punkte 20,16 Sek.
1,Plstz  Teiinehmer 27 | GELB B |Punkte 4543 Sek.
0 >
M4y v @R 000 Figlat 2 Fioke
T i oram @0 W5 o
R —

AuBlerdem wird hier auch noch eine so genannte Bottom-3 angezeigt. Diese umgekehrte
Version einer Top-3 zeigt eine Ubersicht iiber die drei schlechtesten Teilnehmer an. Dazu
wurden wieder dieselben Felder eingefiigt wie bei der Top-5, diesmal werden jedoch nach-
einander die Teilnehmer auf den Positionen —3, —2 und —1 angezeigt.

Wenn Sie die Top-5 auf der Folie anzeigen mochten, auf der auch eine Frage steht, sollten
Sie beriicksichtigen, dass die Ubersicht bereits an dem Moment angezeigt wird, an dem Sie
die Abstimmung 6ffnen. Wenn dies die erste Frage ist, hat jeder Teilnehmer O Punkte. Die
Top-5 hat in dem Moment keine Aussagekraft; derjenige, der auf dem ersten Platz steht,
hat genauso viele Punkte wie der Teilnehmer auf dem fiinften Platz. Erst wenn die Ab-
stimmung geschlossen wird, wird die richtige Ubersicht angezeigt. Darum empfehlen wir,
die Top-5 immer auf einer separaten Folie anzuzeigen und nicht auf einer Folie, auf der
auch abgestimmt wird.

Eine Top-4 der Gruppen

Auf dieselbe Weise wie die Top-5 der Teilnehmer konnen Sie auch die Top-4 der mitspie-
lenden Gruppen anzeigen. In diesem Beispiel ist dies eine Top-4, denn es nehmen vier
Gruppen an diesem Quiz teil.
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essiomal 4.3.2 - [Sestpt 1] CEX Vier teilnechmende

ol Datn Bewbeten srmcte frdigen Feeeat st B et et 1 Gruppen, angeord-
D@ & F 7 k0l o W% G ™ o r i Tr wlkd | netvon der am
i = besten bis zur am
Endstand nach sieben Fragen: schlechtesten
Der maximal zu erzielende Score ist: 4750 | Punkte spielenden Gruppe
: Gesamte :
Gruppe: Score; Bttt Bester Teilnehmer.
1. Platz GRON 2395 2678,55 Sek. Teilnehmer 43
2. Platz ROT 2353 273382 Sek. Teilnehmer 20
3. Platz GELB 2345 278362 Sek. Teilnehmer 14
4. Platz BLAU 2187 252638 Sek. Teilnehmer 13
*
W4y maoon s s e
TR AT 18 Gekaet - [T T o
— —

Das erste Feld in der ersten Reihe wurde so eingestellt, dass der Name der Gruppe nur von
Position 1 angezeigt wird. Das zweite Feld zeigt den Score, das dritte die Abstimmzeit und
das vierte den Namen des besten Teilnehmers an. Bei allen Feldern ist die Option Teilneh-
mer pro Gruppe zusammenfiigen eingeschaltet, so dass die besten Gruppen angezeigt wer-
den, und nicht die besten Teilnehmer. Dasselbe wurde bei den tbrigen Feldern eingestellt,
dort jeweils fiir Position 2, 3 und 4.

Wenn Sie die Option Teilnehmer pro Gruppe zusammenfigen einschalten, um eine Uber-
sicht Uber die Gruppen anstelle tber die Teilnehmer zu erstellen, kénnen Sie mit der Opti-
on Name des Teilnehmers den Namen des besten Teilnehmers aus der Gruppe anzeigen.
Hier kann nur der Name des Teilnehmers angezeigt werden. Wie hoch sein Score ist, kann
nicht angezeigt werden.

Eine Ubersicht von Gruppen mit verschiedenen Teilnehmer-

anzahlen

Wenn Sie ein Quiz mit Gruppen veranstalten, die nicht alle gleich viele Teilnehmer haben,
konnen Sie die Top-4 nicht auf der Grundlage der erzielten Punkte anzeigen. Damit wiir-
den Sie eine Gruppe mit weniger Teilnehmer benachteiligen, da diese weniger Punkte er-
zielen kann als eine Gruppe mit vielen Teilnehmern. Und damit hitte eine Gruppe mit
vielen Teilnehmern auch viel mehr Aussichten, in der Top-4 ganz oben zu enden.

Wenn die Gruppen nicht alle gleich groB sind, kénnen Sie am besten einen relativen Score
anzeigen. Das ist ein Score in Prozenten auf der Grundlage der maximal zu erzielenden
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Punkte einer Gruppe. Ob eine Gruppe nun grof3 oder klein ist, spielt dann keine Rolle,
denn damit wird die maximal zu erzielende Punktanzahl auch grofer oder kleiner.

Im folgenden Beispiel wird dasselbe Quiz gespielt. Daran nehmen auch wieder vier Grup-
pen teil. Die Gruppe ,ROT’ hat 38 Teilnehmer, die Gruppe ,GRUN’ hat 50 Teilnehmer,
die Gruppe ,BLAU’ hat 21 Teilnehmer und die Gruppe ,GELB’ hat 35 Teilnehmer. Nach-
dem alle sieben Fragen beantwortet wurden, wird wieder eine Top-4 der Gruppen ange-
zeigt. Es wird ein normaler Score angezeigt. Aullerdem wird bei jeder Gruppe ein zusitzli-
ches Feld hinzugefigt, in dem der maximal zu erzielende Score dieser Gruppe angezeigt
wird.

L3} Vier teilnehmende

) - ] ==} Gruppen mit einer
DE@SdF sl o Supsm v i rr S8k .| ungleichen GraBe,
i = angeordnet von der
Endstand nach sieben Fragen: am besten spiclen-
den Gruppe bis zur
am schlechtesten
spielenden Gruppe
: Gesamte Bester X
Gruppe: Scona: batimmealt: Tallnelmae Max. Score:
1. Platz ROT 1628 2216,42 Sek. Teilnehmer 19 | 3610
Gy
2 Platz GELB 1452 2103,36 Sek. Teilnehmer 16 | 3325
3, Plaiz BLAU 806 177,42 Sek. Teilnshmer 1 1995
4. Platz GRON 1819 2990,32 Sek. Teilnehmer & 4750
pd
L Ao M=) g -] Figlat 2 Fioke
Lo SEogap Eac e —
— — —

Sie sehen, dass die unterschiedlichen Grofen der Gruppen beim Berechnen des 1., 2., 3.
und 4. Platzes bereits beriicksichtigt wurden. Obwohl die Gruppe ,GRUN’ die meisten
Punkte erzielt hat, steht diese Gruppe auf dem vierten Platz. Diese Gruppe hat die meisten
Teilnehmer und konnte daher auch viel mehr Punkte erzielen.

Wenn Sie jetzt den relativen Score anstelle des normalen Scores anzeigen, wird die Uber-
sicht deutlicher.
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VS Professiceal 4,1.2 - [eript 1] EEE Der Score der

T Gain Bewboten Aacht Erfigen Format S T - = x| Gruppen, angezeigt
At Rl Lt B L | R A ) .| in Prozentsiitzen
Endstand nach sieben Fragen:
: Gesamte Bester X
Gruppe: Score: Abstimmealt: Tallnebimer Max. Score;
1. Platz ROT 45,10 %] 221842 Sek. Teilnehmer 19 | 3610
2. Platz GELB 4367 % 210336 Sek. Teilnehmer 16 | 3325
3, Platz BLAU 40.40% 117742 Sek. Teilnehmer 1 RET
4. Plaz GRON 3820% 2080,32 Sek Teilnehmer 8 | 4750
>
v e oo o g 2 e
= Fobe 131 13 7 C-Mb! = - e @O w3 [l
e e

Die Gruppe ,ROT’ hat insgesamt etwas mehr als 45% der Anzahl Punkte erzielt, die von
dieser Gruppe zu erreichen waren. Damit ist die Gruppe ,ROT’ der Sieger. Obwohl die
Gruppe ,GRUN’ in absoluten Zahlen die meisten Punkte erzielt hat, hat diese Gruppe
doch nur gut 38% der bei dieser Gruppe moglichen Punkte erzielt. Und damit ist die
Gruppe ,GRUN’ die Gruppe mit dem schlechtesten Ergebnis.

Das Ausscheidungssystem

Bei dem Ausscheidungssystem wird auch ein Quiz gespielt. Im Gegensatz zu einem norma-
len Quiz darf jedoch bei einem Ausscheidungssystem nur eine Antwort pro Frage richtig
sein. AuBerdem wird ein Ausscheidungssystem individuell gespielt und nicht in Gruppen.

Nach jeder Frage im Ausscheidungssystem scheiden die Teilnehmer, die eine falsche Ant-
wort gegeben haben, aus. Sie dirfen bei der nichsten Frage nicht mehr abstimmen. Das
Keypad wird jedoch normal wieder gedffnet und es kann damit auch abgestimmt werden.
Diese Stimme wird jedoch nicht mehr registriert. Nur die Stimmen von Teilnehmern, die
noch im Rennen sind, werden registriert.

Sie spielen ein Ausscheidungssystem, indem Sie bei den Eigenschaften jeder Frage die Opti-
on Ausscheidungssystem einschalten. Am Beginn der Sitzung spielen alle Teilnehmer mit.
Wer eine Frage falsch beantwortet, spielt bei der nichsten Frage nicht mehr mit. Sie spie-
len solange weiter, bis ein Sieger tibrig bleibt. Sollte sich bei einer bestimmten Frage zei-
gen, dass alle noch tbriggebliebenen Teilnehmer diese falsch beantwortet haben und es
daher keinen Sieger gibt, diirfen die letzten Teilnehmer automatisch wieder bei der nichs-
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ten Frage abstimmen. Das bedeutet, dass selbst wenn alle Teilnehmer ausscheiden, Sie noch
solange weiterspielen kdnnen, bis ein einziger Sieger tibrig bleibt.

Ein Ausscheidungssystem bleibt wihrend einer Sitzung aktiv. Sie kénnen Teilnehmer, die
bereits ausgeschieden sind, nicht bei einer bestimmten Frage wieder teilnehmen lassen. Nur
wenn Sie eine neue Sitzung starten, konnen alle Teilnehmer wieder antworten.

Bei einem Ausscheidungssystem konnen Sie jedoch Fragen stellen, die von allen beantwor-
tet werden konnen. Diese Fragen gehoren dann nicht zum Ausscheidungssystem. Bei den
Eigenschaften dieser Fragen schalten Sie die Option Ausscheidungssystem aus.

Sie spielen z. B. ein Ausscheidungssystem mit 50 Teilnehmern. Nach drei Fragen sind noch
32 Teilnehmer tibrig. Dann stellen Sie eine Frage, die nicht zum Ausscheidungssystem ge-
hort. Alle 50 Teilnehmer konnen diese Frage dann wieder beantworten. Die nichste Frage
gehort jedoch wieder zum Ausscheidungssystem, d. h. nur die tibriggebliebenen 32 Teil-
nehmer konnen diese beantworten. Nach zehn Fragen sind noch fiinf Teilnehmer tbrig. Sie
stellen jetzt wieder eine Frage, die nicht zum Ausscheidungssystem gehort und die daher
von allen 50 Teilnehmern beantwortet werden kann. Die darauffolgende Frage gehort dann
wieder zum Ausscheidungssystem; Sie spielen daher mit den funf briggebliebenen Teil-
nehmern weiter. Nach dieser Frage sind noch drei Teilnehmer tibrig. Sie stellen noch eine
Frage und es zeigt sich, dass alle drei Gbriggebliebenen Teilnehmer diese Frage falsch be-
antworten. Bei der nichsten Frage diirfen dann diese drei Teilnehmer trotzdem wieder
antworten. SchlieBlich bleibt nur ein Teilnehmer tibrig.

Nach jeder Frage im Ausscheidungssystem konnen Sie eine Folie mit zwei Feldern vom Typ
Teilnehmer anzeigen. Bei dem einen Feld stellen Sie Namen der Teilnehmer, die folgende
Antwort gegeben haben ein. Als Antwort wihlen Sie dann die richtige Antwort auf diese
Frage aus. Bei dem anderen Feld stellen Sie Namen der Teilnehmer, die nicht die folgende
Antwort gegeben haben ein. Auch hier wihlen Sie als Antwort die richtige Antwort auf die-
se Frage aus. So konnen Sie bei jeder Frage sehen, welche Teilnehmer noch im Rennen sind
und welche ausgeschieden sind. Siehe auch das Beispiel unter ,Teilnehmer, die eine be-
stimmte Antwort gegeben haben® auf Seite 197.
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Einstellungen

Mit den Einstellungen konnen Sie eine Reihe von Optionen bei der IVS-Software dndern.
Sie konnen z. B. angeben, was beim Starten der IVS-Software geschehen soll. Und beim
Erstellen eines Script konnen Sie den Abstand des Rasters und die Empfindlichkeit der

Maus einstellen.

Sie konnen Sie Einstellungen dndern, indem im Menii Datei die Option Eznstellungen wih-

len.
Waihlen Sie im Menii Datei die Option Einstellungen aus.

Daraufhin wird das Dialogfenster mit den Einstellungen angezeigt.

% Dialogfenster mit
Einstellungen [ &\
P
Starten

(%) Den Startdialog anzeigen

() Das zuletzt verwendete Script éffnen
() Lassen Sie mich ein Script auswahlen
() Ein neues leeres Script éffnen

O Nichts tun

Eine Warnung anzeigen, wenn die Base Station nicht initialisiert werden konnte

Duplikat positionieren Mausempfindichieit
Legt fest, wie weit vom Original entfernt Die Mausempfindichieit legt fest,
die Kopie positioniert wird, wenn Sie ein wie weit Sie die Maus bewegen
Objekt duplizieren. miissen, bevor ein Objekt bewegt
wird.
Horizontal: |2 =
Wertikal: 2 = Empfindlichkeit: 2 =
Rastergrie Ansichtverhaitnis
) = Das Ansichtsverhaltnis legt fest,
0 k. ob Sie einen normalen Bidschim
oder einen Wide-Screen
Vertikal: 6 (3 verwenden.

Ansichtsverhdltnis: | 4:3 v
[[]Horizontal und vertikal glsichermafen

Starten
Unter Starten konnen Sie angeben, was geschehen soll, wenn Sie die IVS-Software starten.
StandardmiBig wird der Startdialog angezeigt, Sie konnen sich aber auch dafur entschei-

den, sofort ein neues Script zu starten oder nichts zu tun.

Den Startdialog anzeigen Beim Starten wird der Startdialog angezeigt. Darin konnen Sie
eines der zuletzt verwendeten Scripts 6ffnen oder ein neues Script beginnen.
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Das zuletzt verwendete Script 6ffnen Beim Starten wird automatisch das zuletzt verwendete
Script geoffnet.

Den Dialog fir das Offnen eines Scripts anzeigen Nachdem die IVS-Software gestartet wur-
de, wird das Standarddialogfenster fiir das Offnen einer Datei angezeigt. Sie kénnen dann
selbst wihlen, welches Script Sie 6ffnen mochten.

Ein neues, leeres Script 6ffnen Die IVS-Software startet mit einem neuen, leeren Script.
Nichts tun Die IVS-Software wird nur gestartet, ohne ein Script zu 6ffnen oder einen Dia-
log anzuzeigen.

Eine Warnung anzeigen, wenn die Base Station nicht initialisiert werden konnte Wenn diese
Option aktiviert ist, wird beim Starten der IVS-Software eine Meldung angezeigt, wenn die
Base Station nicht initialisiert werden konnte, wihrend bei der IVS-Software das automati-
sche Initialisieren der Base Station eingestellt war. Wenn diese Option nicht aktiviert ist,
wird keine Meldung angezeigt, wenn das Initialisieren misslingt.

Duplikat positionieren

Wenn Sie ein Objekt duplizieren, kénnen Sie das Duplikat sofort im Hinblick auf das Ori-
ginal verschoben einfiigen. Sie konnen hier sowohl die horizontale als auch die vertikale
Verschiebung eingeben. Die Verschiebung kann positiv — das Duplikat wird dann nach
rechts oder nach unten verschoben werden — oder negativ — das Duplikat wird dann nach
links oder nach oben verschoben — sein. Die maximale horizontale Verschiebung ist 512
Punkte, die maximale vertikale Verschiebung ist 384 Punkte. Das gilt sowohl fiir eine posi-
tive als auch fiir negative Verschiebung.

Mausempfindlichkeit

Mit der Mausempfindlichkeit legen Sie fest, wie weit Sie die Maus bewegen miissen, bevor
ein Objekt verschoben wird. Die Standardempfindlichkeit ist 2; das bedeutet, dass das Ob-
jekt erst verschoben wird, wenn Sie die Maus um 2 Punkt verschieben. Je grofer die Zahl
bei der Mausempfindlichkeit ist, desto weiter mussen Sie die Maus verschieben, bevor auch
das Objekt verschoben wird. Die minimale Empfindlichkeit ist 1, die maximale Empfind-
lichkeit ist 10.

Empfindlichkeit Hier stellen Sie die Empfindlichkeit der Maus ein.

Rasterabstand

Wenn Sie das Raster verwenden, um Objekte einfacher ausrichten zu konnen, kdnnen Sie
hier den Abstand zwischen den Rasterpunkten einstellen. Der Mindestabstand zwischen
zwei Rasterpunkten ist 8 Punkte, der maximale Abstand ist 384 Punkte.

Horizontal Hier stellen Sie den Abstand zwischen den horizontalen Rasterpunkten ein.
Vertikal Hier stellen Sie den Abstand zwischen den vertikalen Rasterpunkten ein.
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Horizontal und vertikal gleichermaBBen Wenn diese Option aktiviert ist, andert sich der ver-
tikale Abstand automatisch mit, wenn der horizontale Abstand angepasst wird und umge-

kehrt.

Ansichtverhdltnis

Mit dem Ansichtsverhiltnis geben Sie das relative Verhiltnis zwischen der Hohe und der
Breite einer Folie an. Wenn dieses Verhiltnis mit dem Verhiltnis Thres Bildschirms tiber-
einstimmt, wird die Folie im Prisentationsbildschirm genau bildfiilllend angezeigt. Wenn
das Verhiltnis der Folie von dem des Bildschirms abweicht, kénnen links und rechts von
der Folie schwarze Balken angezeigt werden.

Das am hiufigsten verwendete Ansichtsverhiltnis ist 4 : 3. Das bedeutet, dass die Breite
des Bildschirms 133% der Hohe ist. Ein anderes Ansichtsverhidltnis, das immer haufiger
verwendet wird, ist 16 : 9 oder 16 : 10. Dies sind die so genannten Breitbild-Bildschirme.

Bevor Sie ein Script erstellen, stellen Sie hier das Verhiltnis der Folie auf das Verhiltnis ein,
das bei dem Bildschirm verwendet wird. Die IVS-Software unterstiitzt die gidngigsten An-
sichtsverhiltnisse und eine Reihe weniger hiufig vorkommender Verhilenisse.

Wenn Sie ein Verhiltnis anpassen, wihrend Sie ein Script gedffnet haben, oder wenn Sie

ein Script 6ffnen, das in einem anderen Verhiltnis erstellt wurde, kann es vorkommen, dass
einige Objekte nicht mehr oder nicht mehr ganz auf die Folie passen.
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Problemlésung

Wihrend einer Sitzung konnen eventuell einige Probleme auftreten, die Sie 16sen miissen.
Es kann zum Beispiel jemand tber ein Stromkabel der Base Station stolpern, wodurch die
Base Station von der Spannungsversorgung getrennt wird. In den folgenden Szenarien wird
beschrieben, was geschehen kann und was Sie in einem solchen Fall tun miissen, um die
Sitzung dennoch gut zu beenden.

Szenario 1: Keylock nicht angeschlossen

Sie sind mit genug zeitlichem Spielraum an dem Ort angekommen, an dem Sie eine Sit-
zung veranstalten mochten. Alle Keypads befinden sich im Ladekoffer und sind richtig auf-
geladen. Sie starten die IVS-Software und beginnen mit dem Initialisieren der Keypads.
Nehmen Sie dann 100 Keypads aus den Koffern. Wenn Sie sich das Initialisierungsfenster
der IVS-Software anschauen, sehen Sie, dass nur 25 Keypads initialisiert sind und dass auch
nicht mehr Keypads initialisiert werden.

Das Initialisieren
stoppt nach 25
keypad Information Keypads

Base Station [COM1] - Initialisierung

Mode:

Anwesend:

Sie kontrollieren den Keylock und entdecken, dass Sie vergessen haben, den Keylock anzu-
schlieBen. Um das Initialisieren fortzusetzen, miissen Sie Folgendes tun:

= Stoppen Sie das Initialisieren der Keypads.

= Schliefen Sie den Keylock dann noch an den parallelen Anschluss des Computers an.

= Initialisieren Sie die Base Station erneut; wihlen Sie dazu im Menii Kommunikation die
Option Empfinger initialisieren.

® Im Dialogfenster Kommunikationseinstellungen klicken Sie auf die Schaltfliche ,Initialisie-
ren“. Wenn die Base Station wieder initialisiert ist, klicken Sie auf die Schaltfliche ,Fer-
tig stellen®.

® Machen Sie dann mit dem Initialisieren der Keypads weiter, indem Sie im Ment Kommu-
nikation die Option Keypads initialisieren und dann die Option Alle Keypads auswihlen.
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Szenario 2: Falscher Keylock oder Keylock vergessen
Genau wie in Szenario 1 konnen Sie nicht mehr als 25 Keypads initialisieren. Bei der Kon-
trolle des Keylocks entdecken Sie, dass Sie einen Keylock angeschlossen haben, der nicht
fur diese Version der IVS-Software geeignet ist. Den Keylock, den Sie benttigen, haben Sie
jedoch vergessen. Um das Initialisieren fortzusetzen, miissen Sie Folgendes tun:

= Stoppen Sie das Initialisieren der Keypads.

= Wihlen Sie im Menii Hilfe die Option Tempordre Lizenz. Mit dieser Option konnen Sie
eine temporire Lizenz anschaffen, wodurch Sie keinen Keylock anzuschlieBen brauchen.
Das Dialogfenster fiir die temporire Lizenz wird angezeigt.

Temporire Lizenz Fl&‘ Dus Dialogfenster

—— fiir das Anfordern
einer tempordren
Aktueller Programmcode: Lizenz
UXKHW-ZFPUU

Programmeode:

Nehmen Sie firr einen temporaren Lizenzcode
bitte Kontakt auf mit:

Interactive Voting System bv.

Tel: +31(0)3213389 99

Lizenz:

Temporarer Lizenzcode:

Im Dialogfenster Tempordre Lizenz sehen Sie einen Programmcode, der aus zwei Blocken
mit jeweils fiinf Buchstaben oder Zahlen besteht. Rufen Sie einen der Mitarbeiter von In-
teractive Voting System bv an und geben Sie diesen Programmcode durch. Sie erhalten dann
einen temporiren Lizenzcode, der aus drei Blocken mit jeweils funf Buchstaben oder
Zahlen besteht. Diesen Code geben Sie dann in die drei daftir vorgesehenen Eingabefens-

ter ein.
Temporire Lizenz Fl&‘ Per fempordre
———1 Lizenzcode wurde
e — ausgefillt

Aktueller Programmeode:
MDVXB-JT5R8

Nehmen Sie firr einen temporaren Lizenzcode
bitte Kontakt auf mit:

Interactive Voting System bv.

Tel: +31(0)3213389 99

Lizenz:

Temporarer Lizenzcof

| |rol

Mit diesem Lizenzcode erhalten Sie eine
temporére Lizenz fur die Verwendung von 250
Keypads. Diese Lizenz gilt, bis Sie
1vS-Professional beenden,
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® Wenn der Lizenzcode richtig ausgefiillt wird, sehen Sie, fir wie viele Keypads diese Li-
zenz gilt. Klicken Sie auf ,OK", um die Lizenz einzustellen.

= Machen Sie dann mit dem Initialisieren der Keypads weiter, indem Sie im Ment Kommu-
nikation die Option Keypads initialisieren und dann die Option Alle Keypads auswihlen.

Eine temporire Lizenz gilt, bis die IVS-Software beendet wird. Sollten Sie die IVS-Software
wihrend der Sitzung aus irgendeinem Grunde beenden mussen, mussen Sie eine neue tem-
porire Lizenz anfordern.

Szenario 3: Base Station wdhrend des Initialisierens der
Keypads ohne Spannung

Wihrend Sie dabei sind, die Keypads zu initialisieren, zieht jemand irgendwo einen Stecker
aus der Steckdose, so dass Thre Base Station ohne Spannung ist. Das Initialisieren der Key-
pads wird natirlich gestoppt, es sind aber noch nicht alle Keypads initialisiert. Um das
Initialisieren fortzusetzen, mussen Sie Folgendes tun:

= Wenn dies noch nicht geschehen ist, schliefen Sie die Base Station wieder an die Span-
nungsversorgung an.

= Auf dem Bildschirm wird dann eine Meldung angezeigt, dass die Base Station erneut
gestartet wurde. Klicken Sie auf ,,OK*, um fortzufahren.

® Initialisieren Sie die Base Station; wihlen Sie dazu im Ment Kommunikation die Option
Empfénger initialisieren.

® Im Dialogfenster Kommunikationseinstellungen klicken Sie auf die Schaltfliche ,Initialisie-
ren“. Wenn die Base Station wieder initialisiert ist, klicken Sie auf die Schaltfliche ,Fer-
tig stellen”.

= Alle Keypads mussen jetzt zuriickgestellt werden (Reset). Dazu legen Sie diese in die
Ladekoffer zuriick, wahrend die Ladekoffer an die Netzspannung angeschlossen sind.

® Wenn Sie mit RF-I Keypads arbeiten, miissen sich die Keypads mindestens fiinf Minuten
im Ladekoffer befinden, bevor das Resetten stattgefunden hat. RF-II Keypads werden so-
fort zuriickgestellt, wenn Sie in den Ladekoffer gelegt werden.

= Beginnen Sie erneut mit dem Initialisieren der Keypads, indem Sie im Menti Kommunika-
tion die Option Keypads initialisieren und dann die Option Alle Keypads auswihlen.

® Nehmen Sie die benétigten Keypads wieder aus den Ladekoffern.

Szenario 4: Base Station ohne Spannung, bevor die Sitzung

begonnen hat
Genau wie in Szenario 3 wird Thre Base Station von der Netzspannung getrennt. Alle Key-
pads sind diesmal jedoch initialisiert. Sie hatten Thre Sitzung noch nicht gestartet.
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Wenn die Keypads initialisiert werden, erstellt die Base Station eine Liste mit allen initiali-
sierten Keypads. Nach dem Initialisieren der Keypads speichern Sie diese Liste auch. Wenn
die Base Station von der Spannung getrennt wird, geht diese Liste mit Keypads verloren,
wodurch sie nicht mehr weil, welche Keypads initialisiert sind. Die Keypads selbst sind
jedoch noch initialisiert, so dass ein erneutes Initialisieren nicht erforderlich ist. Um Ihre
Sitzung fortsetzen zu kénnen, miissen Sie Folgendes tun:

= Wenn dies noch nicht geschehen ist, schlieBen Sie die Base Station wieder an die Span-
nungsversorgung an.

= Auf dem Bildschirm wird dann eine Meldung angezeigt, dass die Base Station erneut
gestartet wurde. Klicken Sie auf ,OK", um fortzufahren.

= Initialisieren Sie die Base Station; wihlen Sie dazu im Ment Kommunikation die Option
Empfiinger initialisieren.

= Im Dialogfenster Kommunikationseinstellungen klicken Sie auf die Schaltfliche ,Initialisie-
ren“. Wenn die Base Station wieder initialisiert ist, klicken Sie auf die Schaltfliche ,Fer-
tig stellen”.

= Sie mussen die Liste mit initialisierten Keypads wieder in die Base Station eingeben.
Wihlen Sie dazu im Ment Kommunikation die Option Keypads initialisieren und anschlie-
Bend die Option Kommunikation wiederberstellen.

* Daraufhin wird das Standarddialogfenster fiir das Offnen von Dateien angezeigt. Wihlen
Sie in diesem Fenster die Liste mit Keypads aus, die Sie vorher beim Initialisieren der
Keypads gespeichert haben. Klicken Sie auf ,,Offnen”, um die Liste zu 6ffnen.

® Darauthin wird ein Dialogfenster angezeigt, in dem Sie sehen kénnen, wie viele Keypads
bereits in die Base Station geladen wurden und wie viele insgesamt geladen werden miis-

sen.
Base Station [COM1] - Liste Laden NG it
Keypads wird
Keypad Information wieder in die Base
Station geladen
Geladen: 204
Totak: 250

= Wenn die Liste wieder vollstindig geladen ist, werden Sie gefragt, ob Sie das Netzwerk
testen mochten. Damit konnen Sie priifen, ob die Kommunikation mit den Keypads
wieder richtig hergestellt wurde. Klicken Sie auf ,,Ja“, um das Netzwerk zu testen. Dar-
authin wird das Dialogfenster fir das Testen des Netzwerks angezeigt.

= Wenn Sie gesehen haben, dass alle Keypads funktionieren, klicken Sie auf ,Stop“, um
das Testen des Netzwerks zu beenden.
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Szenario 5: Base Station wahrend der Sitzung ohne Span-

nung

Genau wie in Szenario 3 und 4 wird Ihre Base Station von der Netzspannung getrennt. Die
Sitzung hatte jedoch bereits begonnen und Sie hatten eine Reihe von Fragen gestellt. Im
Prisentationsbildschirm werden keine Meldungen auf dem Bildschirm angezeigt. Sie sehen,
dass die Base Station ohne Spannung ist, weil in der Arbeitsleiste ,Nicht aktiv’ anstelle von
,Stand-by’ steht. Es ist moglich, dass dort erst in dem Moment ,Nicht aktiv’ angezeigt
wird, an dem Sie die Abstimmung offnen. Um Ihre Sitzung fortsetzen zu kdnnen, miissen
Sie Folgendes tun:

® Wenn der Projektor einen Pause-Stand hat, schalten Sie ihn in diesen Stand, so dass das
Publikum nicht sehen kann, was Sie machen.

= Kehren Sie zum Bearbeitungsbildschirm zurtck, indem Sie =) driacken.

= Durchlaufen Sie alle bei Szenario 4 beschriebenen Schritte.

= Starten Sie die Prisentation erneut, indem Sie te) driicken.

® Schalten Sie den Projektor aus dem Pause-Stand.

Szenario 6: Computer stirtz wdahrend der Sitzung ab

Wihrend Sie eine Sitzung abhalten, stirzt der Computer aus irgendeinem Grunde ab. Sie
miussen den Computer erneut starten, um wieder damit arbeiten zu konnen. Um Ihre Sit-
zung fortsetzen zu konnen, missen Sie Folgendes tun:

= Wenn dies noch nicht geschehen ist, starten Sie den Computer erneut.

= Starten Sie die IVS-Software. Wenn Sie die IVS-Software starten, wird automatisch die
Base Station initialisiert.

® Im Startdialog der IVS-Software wihlen Sie das Script aus, mit dem Sie gearbeitet haben.
Wenn dieses Script nicht im Startdialog angezeigt wird, klicken Sie auf die Schaltflache
»Weitere Scripts...“. Sie konnen das gewtinschte Script dann im Standarddialogfenster
fiir das Offnen von Dateien 6ffnen.

» Offnen Sie die Sitzung, bei der Sie unterbrochen wurden. Dazu wihlen Sie im Menii Da-
tei die Option Importieren.

Eine Sitzung auswahlen ] IFensI:t fiir das
importieren von

Nr | Umschreibung Datum Typ "
Sitzungen

1 Testsitzung 10.30 Uhr K 13-07-2005 10:30:33 IVS-Basic/IVS-ID/IVS Professional 4....

2 Beispielergebnisse 27-10-2005 09:56:20 Beispielergebnisse
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= Wihlen Sie die Sitzung aus, bei der Sie unterbrochen wurden, und klicken Sie auf ,,OK",
um die Sitzung zu importieren.

= Gehen Sie zu der Folie, bei der Sie geblieben waren.

= Starten Sie die Prisentation, indem Sie k=) driicken.

Scenario 7: Base Station ohne Spannung oder Computer

stirtz ab wahrend der Abstimmung

Wihrend Sie die Abstimmung gedffnet haben, wird die Base Station von der Spannung
getrennt oder der Computer stiirzt ab. Um Thre Sitzung fortsetzen zu konnen, missen Sie
Folgendes tun:

® Wenn die Base Station von der Netzspannung getrennt wird, durchlaufen Sie alle bei
Szenario 5 beschriebenen Schritte.

®* Wenn der Computer abgestirzt ist, durchlaufen Sie alle bei Szenario 6 beschriebenen
Schritte.

» Offnen Sie die Abstimmung erneut bei der Frage, bei der sie unterbrochen wurde. Das
Publikum muss tber diese Frage erneut abstimmen; es konnen Stimmen verloren gegan-
gen sein, als die Base Station von der Spannung getrennt wurde oder der Computer ab-
stlrzte.
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importieren - 28
in Zahlen - 190
kreuzen - 77
Prozentséitze - 34
vergleichen - 85
wechseln

absolut/prozentual - 91

Werte bei Balken - 34

Exportieren
individuelle  Ergebnisse
145
Optionen - 147
Score - 147

F

Falsche Antwort
Farbe einstellen - 68
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einfigen - 186
Feldtyp
Datum & Zeit - 187
Ergebnisse - 190
Foliennummerierung - 189
Score - 199
Teilnehmer - 193
Firmenlogo - 22
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Eigenschaften - 46
einfigen - 88, 155, 168
einzoomen - 164
Entwurfsvorlage - 55
Hintergrund - 48
Hintergrundfolie - 21
kopieren - 88, 167
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neu - 53
normale - 171
springen - 47
Standard - 25, 61
Umschreibung - 47
verschieben - 169, 172
zu anderer Folie - 174
Foliensortierer - 167
Frage
Abstimmzeit - 67
Anzahl Antworten - 68
Eigenschaften - 66
einfigen - 15
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Nummerierung - 16, 66
Schriftart anpassen - 52
Standardscore - 68
Stimmengewichtung - 68
Text anpassen - 51
Text kopieren + 102
Textfeld anpassen - 60
Fragentyp
Ausscheidungssystem - 68
Bewertungsfrage - 71, 74
Kennzeichenfrage - 63, 67
mehrere  Abstimmungen
97,138
Rangordnung - 67, 105
Wissensfrage - 86

Grafik
einfigen - 22, 159
im Hintergrund - 50

Hintergrund
eine Farbe - 48
Ergebnisdiagramm - 32
Farbverlauf - 50
Folie - 48
Grafik - 50
von Feld - 194
Hintergrundfolie
anzeigen - 21
ausschalten - 159
horizontales Diagramm
76

Identifizierung - 67
Importieren
Beispielergebnisse - 27
Ergebnisse - 28
Sitzung - 28
Initialisieren
Base Station - 123, 151
Keypad - 153
Initialisierungsfenster - 129
interaktiv - 30

IVS-Card Link

automatische
Nummerierung - 117
einfache Teilnehmerliste

115

Namensliste importieren
117

starten - 113

Teilnehmerliste mit Namen -
116

K

Kandle auswdéhlen - 122
Kennzeichenfrage
einfache - 77
einfigen - 63
einstellen - 67
umfassendere + 79
Keylock
anschlieen - 120
falscher - 214
nicht angeschlossen - 213
vergessen - 214
Keypad
Abstimmzeit - 127
Funktionalitat - 124
initialisieren - 129, 153
Initialisierungsmethode
126
Kommunikation
wiederherstellen - 216
Liste speichern - 130
Status - 137
Keypad laden - 120
Kommunikation
wiederherstellen - 216
Kopieren
Folie - 88, 167
Fragentext - 102
Obijekt - 178
Korrekturtaste - 69
kreuzen
mit Kennzeichenfrage - 77
Kreuzen
Einstellungen - 35
im Présentationsbildschirm -
140
mit normaler Frage - 141
mit zwei Kennzeichenfragen

- 82
rickgéingig machen - 82
teilen - 79, 141
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Laden
Keypad - 120
Legende
anzeigen - 32

bei Kreuzen oder Vergleich -

32
bei Tortendiagramm - 32
Legendentext
90° drehen - 32
anpassen - 101
Antwortnummern
verwenden - 31
entlang Achse - 31
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Kommunikation
wiederherstellen - 216
speichern - 130
Logo - 22
Léschen
Folie - 172
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Markieren
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Objekt - 24
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Multimedia
Aktion - 183
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automatisch starten - 182
Eigenschaften - 182
einfigen - 181
starten - 182

Netzwerk
initialisieren - 123
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testen - 131
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einfigen - 178

kopieren - 178

markieren - 24

markiert - 23

Markierung |6schen - 24,
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Reihenfolge anpassen - 160

vergréBern - 44

verkleinern - 44

verschieben - 24, 165

verteilen - 43

P

Peer Instruction - 85
Préisentation
beenden - 143
Bildschirm vergréBern - 136
Symbolleiste ausblenden
136
Préisentationsbildschirm
135
Problemlésung - 213
Programmcode - 214
Prozentsdtze
Anzahl Dezimalstellen - 34
anzeigen - 34

Rangordnung
anzeigen * 67, 105
berechnen - 67, 103

Raster
einblenden - 58
einstellen - 211
Obijekte ausrichten am - 59

Reihenfolge - 160

richtige Antwort
anzeigen - 92

Richtige Antwort
einstellen - 86
Farbe einstellen - 68
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Score
Antwort - 87
bei ungleichen Gruppen -
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pro Gruppe - 203
pro Teilnehmer - 199
Standard - 68
Top-4 der Gruppen - 205
Top-5 der Teilnehmer - 204
Script
anpassen - 155
Informationsblatt drucken -
110
Layout drucken - 109
neu - 13
Sffnen - 150
speichern - 19, 62
unter  einem  anderen
Namen speichern - 166
Sitzung
beenden - 107
importieren - 28, 153
starten - 134
Teilnehmerliste auswdhlen -
134
Umschreibung - 134
Sounds
im Zeitbalken - 177
in Multimedia - 181
Speichern
Entwurfsvorlage * 62
Script - 19, 62
Springen
ab Antwort - 88
ab Folie - 47
Standardabweichung - 67,
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Startdialog - 13, 150
Starten
Einstellungen - 210
Stimmengewichtung - 68
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T

Teilen
Kreuzung - 79, 141
mehrere Auswahlen - 103,
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rickgéingig machen - 81
Teilnehmerliste
erstellen - 113
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Text
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starten - 180
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Vergleichen
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Ergebnisse - 85
Fragen - 89
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141
mit 100% - 30, 90
prozentual - 90
rickgéingig machen - 92
Versammlung - 13
Verschieben - 165
Antwort - 37, 58
Folie - 169, 172
mit Pfeiltasten - 165
Obijekte - 24
verteilen - 43
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Zeitbalken
Eigenschaften - 176
einfigen - 175
einstellen - 176
manuell bedienen - 180
Sounds * 177
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Typ - 176
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